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Apresentagio

O I Congtresso Internacional em Humanidades Digitais, realizado no Rio de Janeiro entre
9 e 13 de abril de 2018, reuniu académicos, cientistas e tecnologos das Artes, da Cultura e das
Ciéncias Sociais, Humanas, Exatas e Computacionais que apresentaram as suas pesquisas €
buscaram refletir, entre outros temas, sobre o impacto das tecnologias de informagao, das redes de
comunicagio e da digitalizacdo de acervos e processos na vida cotidiana dos individuos e os seus

efeitos nas instituicoes e sociedades locais e globais, e em especial, na realidade brasileira.

A divulgacio de saberes e a democratiza¢ao do acesso ao conhecimento apresentado no
evento ¢é parte do compromisso do HDRio2018. Os trabalhos aqui compilados e organizados
foram apresentados durante o Congresso nas modalidades de comunica¢io coordenada e sessao
de posteres, apos prévia avaliagdo por pares, seguida de aprovagao pela Comissao Cientifica do
Congresso. Os autores que atenderam a chamada de envio de seus textos finais encontrarao os
trabalhos organizados de acordo com os eixos tematicos relacionados. Esperamos que o acesso
aos relatos aqui apresentados produza novas possibilidades de intetlocu¢ao entre os autores e os

demais pesquisadores que atuam neste fértil e emergente campo das Humanidades Digitais.
Eixos tematicos:

1. Pensamentos Contemporaneos e Mundo Digital

2. Tecnologia, Cultura, Politica e Sociedade

3. Acervos Digitais e Memoria Social

4. Representagao do Conhecimento, Semantica e Dados Abertos

5. Grandes Acervos de Dados Textuais nas Humanidades Digitais
. Artes e Expressoes Digitais

6
7. Visualizacdo, Sonificacio e Analise de Redes
8

. Humanidades Digitais e Realidade Brasileira




Presentation

The I International Congress on Digital Humanities, held in Rio de Janeiro from April 9 to 13, 2018,
brought together academics, scientists and technologists from the Arts, Culture and Social, Human and
Computational Sciences who presented their research and sought to reflect among other topics, on the impact of
information technologies, communication networks and the digitization of collections and processes in individuals'

datly lives and their effects on local and global institutions and societies, especially in Brazilian reality..

The dissemination of knowledge and the democratization of access to knowledge presented at the event is
part of the HDRio2018 commitment. The works compiled and organiged in thematic axes were presented during
the Congress in the modalities of coordinated communications and poster session, after previous peer review, followed
by approval by the Congress Scientific Committee. The authors who attended the call for submission of their final
texcts will find the works organized according to the underlying thematic axes. We hope that the access to these papers
will create new possibilities for dialogne between the authors and other researchers who work in this profitable and

emerging fleld of Digital Humanities.
Thematic axes:

1. Contemporary Thoughts and Digital World

2. Technology, Culture, Politics and Society

3. Digital Collections and Social Memory

4. Representation of Knowledge, Semantics and Open Data
5. Data Mining and Text Mining

6. Arts and Digital Expressions

7. Visnalization, Sonification and Network Analysis

8. Digital Humanities and Brazilian Reality
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EIXO 1

Pensamentos Contemporaneos e Mundo Digital
Contemporary Thonghts and Digital World

Coordenadores: Chatles Feitosa (Escola de Filosofia/ CCH/UNIRIO) & Nilton dos Anjos (Escola
de Filosofia/CCH/UNIRIO)

O objetivo deste eixo tematico ¢ investigar e debater as implicagGes estéticas, politicas e ontologicas
do advento das tecnologias digitais. O fio condutor é o engajamento no projeto contemporaneo
de pensar para além dos impasses e armadilhas inerentes aos humanismos iluministas tradicionais.
Sao esperadas contribui¢des que indiquem e discutam perspectivas pés-humanistas no contexto do
mundo digital, especialmente em relacdo as questoes de espécies, géneros, ragas e culturas, com
vistas as novas possibilidades de reconfiguracao das subjetividades contemporaneas.

O pés-humano; embates entre o real e o virtual; cibercultura e realidade virtual; politicas de
subjetividade; corporeidade pds-humana ou trans-humana; ética em ambientes virtuais;
teoria critica aplicada as humanidades digitais.

The post-human; relations between the real and the virtual; cyber culture and virtual reality; politics of
subjectivity; post-human or trans-human corporeality; ethics in virtual environments; critical theory applied
to digital humanities.
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ARTIGOS

‘SE QUISER FALAR DE AMOR FALE
COM O MARCINHO": MC CAROL E
A TRAICAO CONJUGAL COMO
CULPA DA MULHER

1F YOU WANT TO TALK ABOUT LLOVE
TAILK TO MARCINHO: MC CAROL
AND MARITAL BETRAY AL AS THE
WOMAN'S FAULT

Luciana Aparecida Carlos Ribeiro 2

Resumo. O artigo pretende debater a naturalizagio da
culpa feminina nas traicoes conjugais a partir da polémica
gerada na pdgina do Facebook da MC Carol. Observar como
as diferencas de posturas apresentadas pela funkeira apontada
como feminista, mas questionada pela anséncia de sororidade
ao rivalizar com outras mulberes, serd parte de nossa pesquisa.
Palavras-chave: feminismo; cotidiano; funk; facebook;
empoderamento.. Separadas por virgulas.

Abstract. The article aims to discuss the naturalization of
Jemale guilt in marital betrayals based on the controversy
generated on MC Carol's Facebook page. To observe how the
differences of postures presented by the funkeira pointed out as
Sfeminist, but guestioned by the absence of sorority when rivaling
with other women, will be part of onr research.

Keywords: feminism; everyday life;  funk;  facebook;
enmpowerinent.

1. Introdugao

Agaston-me, por vezes, no curso de conversagies
abstratas, onvir os homens dizerem a mim: “Vocé

I Trecho da musica Glamurosa, Mc Marcinho.
https://www.letras.mus.br/mc-marcinho/305326
01/11/2017.

2 Mestranda no Programa de Pés-Graduacio em Midia e Cotidiano
PPGMC-UFF; e-mail: lacrelowe(@gmail.com.

3 O relatério sobre economia digital divulgado em 03 de outubro de
2017 pela Conferéncia das Nagoes Unidas sobre Comércio e
Desenvolvimento, lista os dez paises com maior numero de pessoas
conectadas, a saber: Estados Unidos (242 milhdes), India (333 milhoes)
e China (705 milhGes), Brasil (120 milhoes), Japao (118 milhoes), Russia
(104 milhées), Nigéria (87 milhdes), Alemanha (72 milhdes), México (72

Disponivel em
Acesso:
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pensa assim porgue ¢ uma mulher.” Mas en sabia
que minha dinica defesa era responder: “Penso-o
porque ¢ verdadeiro”, eliminando assim  minba
subjetividade. Nao se tratava, em bipdtese alguma de
replicar: “E vocé pensa o contrario porque ¢ wum
homem”, pois esta subentendido que o fato de ser um
homen nao ¢ uma singularidade; um homenm estd em
seu direito sendo homem, ¢ a mulber que estd errada.

(BEAUVOIR, 2016)

Historicamente, as diferencas de papéis
sociais atribuidas as condigoes de género tém se
apresentado como mote propulsor de disputas em
diversas areas da sociedade. Da primeira onda do
feminismo, que buscava o direito ao voto e
questionava os casamentos arranjados por familiares;
até o momento atual, no qual o feminismo se
posiciona também em relagao as opressdes de raga
com o fortalecimento do feminismo negro, muitas
formas de luta foram desenvolvidas com o intuito de
ampliar o debate e reduzir as desigualdades de género.
Quando o “mundo virtual” se torna parte do
cotidiano de milhares de cidadaos ao redor do globo,

novas formas de posicionamento sobre os
movimentos socials encontram  espago  nesse
ambiente. Segundo o relatério sobre economia

digital’, o Brasil contabiliza 120 milhdes de pessoas
conectadas. A popularizagio dos smartphones no
pais* aliada 2 ampliagio do uso das conexdes com a
internet e a participacao em sites de redes sociais
online impacta nos modos da vida cotidiana,
configurando novas praticas de disputa entre
discursos e fomentando debates entre os usuarios
destas redes. Como propoe Recuero (2011):

As teenologias digitais ocupam um papel central nas
profundas mudancas excperimentadas em todos os
aspectos da vida social. A natureza, motivos
provdveis e possiveis  desdobramentos  dessas
alteragoes, por sua vez, sao extremanente complexos,

milh()es) e Unido (59 milhoes).

numero-de-usuarios-de-internet/ Acesso em 29/10/2017.

4 De acordo com dados da Mobile Consumer Survey 2017, 87% dos
brasileiros tem acesso a smartphones. Destes, 80% ultrapassam o
pacote mensal de dados méveis antes do término do més e 89% utilizam

aplicativos  para acesso as redes sociais. Disponivel em
http://tvbrasil.ebc.com.br/reporter-brasil /2017 /10/segundo-

estatisticas-em-todo-o-pais-sao-mais-de-208-milhoes-de-smartphones

Acesso: 02/11/2017.
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¢ a velocidade do processo tem sido estonteante.
(RECUERO, 2011)

Ainda  segundo  Recuero  (2011) “as
tecnologias sio artefatos culturais” e, portanto, nio
devem ser desvinculados da realidade social na qual
estao  inseridas, representando as  dinamicas
observadas na sociedade contemporanea. Neste
aspecto, é importante perceber que as tecnologias sio
utilizadas pelas pessoas, logo, explicitam suas
condutas. Como salienta Paula Sibilia (2008) em seu
livro “O show do eu: a intimidade como espetaculo”,
o individuo nio se tornou exibicionista a partir da
criacao das redes sociais online. Na verdade, as redes
sociais online surgiram em resposta a uma
necessidade humana de aprovagao.

E nessa configuracio contemporinea que 0s
sujeitos se utilizam das redes sociais online para
apresentar seu posicionamento politico, crencas e
praticas culturais. Tal postura ganha maior destaque
quando pessoas publicas utilizam suas paginas para
expor seus pontos de vista. A visibilidade desses
agentes, por vezes, coloca em pauta temas pouco
abordados na midia tradicional hegemonica e com
enfoques que destoam do padrio estabelecido. E o
que pode ser observado, por exemplo, na pagina da
MC Carol no Facebook. Mulher, negra, gorda e

5> Disponivel em https://www.letras.mus.br/mc-carol/minha-vo-ta-
maluca/ Acesso: 02/11/2017.

¢ Além da MC Carol, participaram do programa Karol Ka, Mary
Silvestre, MC Sabrina e Mulher Filé. Dlspomvel em

ladies-e-sucesso-na-tv-e-na-internet/ Acesso: 02/11/2017.

7 Tatiana dos Santos Lourenco nasceu em 20 de setembro de 1979.
Criada na comunidade Cidade de Deus, no Rio de Janeiro (R]) é
considerada uma das pioneiras do sucesso feminino no segmento
musical funk. Langou seu ptlmelto CD nos anos 2000.

8 Disponivel em https:
barraco-luckv-ladies-e-sucesso-na-tv-c-na-internet/ Acesso: 02/11/17
9 Twitter é uma rede social online na qual o usuario dispée de 140
caracteres para pubhcar sua mensagem. Dlspomvel em

Acesso 02/11/2017.

10 Acesso em 02/11/2017.

11 Facebook ¢ uma rede social online e gratuita que possibilita a
interagdo virtual entre amigos previamente adicionados aos contatos
¢/ou demais usuérios do site em caso de postagens publicas. Criada
em 2004, por Mark Zuckerberg, Eduardo Saverin, Andrew McCollum,
Dustin Moskovitz e Chris Hughes, era destinada inicialmente aos
estudantes da Universidade Harvard. Até 31 de marco de 2017, o
Facebook contava com 1,94 bilhiao de usuarios cadastrados com lucro
estimado de US$ 3,06 bilhoes.
http://gl.globo.com/tecnologia/noticia/facebook-chega-a-194-
bilhao-de-usuarios-em-todo-o-mundo-no-1-trimestre-de-2017.chtml
Acesso: 02/11/2017.

12 Acesso em 02/11/2017.
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periférica, MC Carol fomenta embates que englobam
o padrao hegemonico de beleza, machismo e
gordofobia, entre outras questoes.

2. Prazer eu sou Carol Bandida

Carolina de Oliveira Lourenco ¢ cantora e
compositora de funk criada no Morro do Preventorio,
comunidade localizada na cidade de Niteréi (R]).
Ganhou fama nos bailes com o sucesso “Minha vo ta
maluca’™, em 2011, e, em 2015, participou do reality
show Lucky Ladies’, no canal pago Fox Life, sob o
comando de Tati Quebra Barraco’. O primeiro
episédio do programa contabilizou um milhdo de
espectadores e figurou entre os assuntos mais
comentados® do Twitter’.

Conhecida como MC Carol, a funkeira de 22
anos, retune 401.313" seguidores em sua pagina no

Facebook'', 146.000" no Instagram"” e 84.833"
ouvintes mensais no aplicativo Spotify"”. Garota
propaganda da marca de cosméticos Avon'® - posto

que ja foi ocupado por Ivete Sangalo'’, Luiza Brunet'®,

13 Instagram ¢ uma rede social de fotos na qual, com o uso de um
aplicativo gratuito, é possivel tirar fotos com o celular, aplicar efeitos
nas imagens e compartilhar com seus amigos. Disponivel em
https://canaltech.com.br/redes-sociais/o-que-e-instagram/ Acesso:
02/11/2017.

14 Acesso em 03/11/2017.

15 Spotify é um servico de streaming de musica para uso no desktop
ou smartphone. Disponivel em http://www.techtudo.com.br/dicas-c-
tutoriais/noticia/2014/05/como-usar-o-spotify.html Acesso:
02/11/2017.

16 Segundo a apresentagio da marca em sua pagina oficial no
Facebook: A Avon é a empresa voltada para a mulher, lider mundial
em venda direta. Em todo o mundo, mais de 6,4 milhoes de
revendedores autbnomos levam produtos Avon para mais de 300
milhées de consumidores, em mais de 100 paises, e compartilham com
eles também informacdes sobre as formas de combater a violéncia
doméstica e o cancer de mama. Cada revendedor Avon é um exemplo
de empreendedorismo e ac¢io social. Disponivel em
https://www.facebook.com avonbr/about/?ref=page internal
Acesso: 02/11/2017.

17 Ivete Sangalo cantora baiana com que ji vendeu mais de 15 milhdes
de copias, e recebeu mais de 150 prémios nacionais e internacionais,
como o Grammy Latino e Shorty Awards. Disponivel em
https://www.facebook.com ivetesangalo /about/?ref=page inter
nal Acesso: 02/11/2017.

18 Nascida em Itapord (MS) em 24 de maio de 1962, Luiza Brunet ¢
modelo, atriz e musa do Carnaval carioca onde desfila como madrinha
de bateria desde 1986. Disponivel em

http://gente.ig.com.br/luizabrunet/#topoBiografia Acesso:
02/11/2017.
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Camila Pitanga" e Flavia Alessandra®, entre outras -,
MC Carol se destaca nas redes sociais online por seu
jeito  debochado e critico, colecionando posts
polémicos que colocam em discussao questdes como
liberdade sexual e sororidade.

Este artigo tem como objetivo analisar como
a abordagem dos temas feministas na pagina da MC
Carol pode contribuir para o debate sobre igualdade
de género, problematizando praticas machistas
cotidianas  ja  naturalizadas pela  sociedade
contemporinea e promovendo a discussio entre os
internautas.

A necessidade de definir uma “conduta
feminista correta” é discussio recorrente entre 0s
visitantes da pagina da MC Carol. Tal questao surge
em virtude da abordagem de seus posts e letras que, de
um lado, propoéem a objetificagio do homem,
abordando temas como sexo e traicio na mesma Otica
que a produgio cultural do patriarcado tem
apresentado ha anos quando se refere as mulheres.
Em contrapartida, a funkeira também compdem Aits
que evidenciam a disputa feminina, por vezes
apresentando a rival de modo pejorativo, o que leva
alguns seguidores a questionarem a auséncia de
sororidade em sua postura. Os trechos a seguir
apresentam exemplos das abordagens citadas:

Quadro 1: Letras MC Carol.

Presenciei tudo isso
dentro da minha
familia

Meu namorado é mé
otario
Ele lava minhas

Sentar na pica dele foi
delicioso
Enquanto tu chorava a

gente gozava gostoso calcinha Mulher com olho
Prazer eu sou Carol Se ele fica cheio de roxo, espancada todo
Bandida, amante do marra dia

seu marido Eu mando ele pra Eu tinha uns cinco
Seu aniversatio ele cozinha anos, mas jd entendia

passou comigo
Quando eu passar, fica
bem calada

Eu pego seu marido
rindo da tua cara

Rindo da tua cara
(Prazer amante do
seu marido? - MC
Carol)

(Meu namorado é
mo otario? - MC
Carol)

Que mulher apanha se
ndo fizer comida
Mulher oprimida, sem
voz, obediente

Quando eu crescer, eu
vou ser diferente
(100% Feminista?> —
MC Carol e Karol
Conk4)

Fonte: www .letras.mus.br

19 Camila Pitanga ¢ o nome artistico de Camila Manhaes Sampaio.
Atriz ¢ ex-modelo brasileira, nascida no Rio de Janeiro, em 14 de
junho de 1977. Filha do ator Antdnio Pitanga e da atriz Vera Manhies,
irma do ator Rocco Pitanga. Disponivel em
https://www.facebook.com/pg/caiapitanga/about/Pref=page interna
1 Acesso: 02/11/2017.

20 Flavia Alessandra é uma atriz nascida em Arraial do Cabo (RJ) em
1974. Disponivel em
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A divergéncia de discurso apontada pelos
internautas nas letras da MC Carol pode ser observada
como resultado de wuma trajetéria ainda em
constru¢ao; como uma escolha pessoal da artista ou
ainda como reprodu¢ao de um discurso constituido
no cenario do funk carioca, como observa Facina
(2010) ao tratar dos chamados “funk putaria’:

Cantados por MCs homens on mulheres, esses funks
possuem uma visio predominantemente masculina do
sexo. Mesmo as mulberes empoderadas pelo dominio
do palco e de seus corpos, geralmente reproduzem nas
suas milsicas a visao tradicionalmente atribuida aos
homens em nossa sociedade acerca de relacionamentos
afetivos, traigio, desejo et E como se o canto
[feminino invertesse o sujeito da dominagio de género,

mas preservando a sua lgica designal intacta.
(FACINA, 2010)

Sinalizar os diferentes pontos dessa discussao,
tendo como objeto de pesquisa 0s posts e comentarios
selecionados no Facebook da MC Carol é a questao
norteadora desse artigo. Nossa hipétese é que a
diversidade de segmentos representados entre os
internautas que comentam os posts da MC possibilita
o enriquecimento do debate, levando a pauta
feminista a pessoas nido engajadas na causa e
provocando a reflexdo sobre os padroes de
comportamento hegemonicos.

3. Metodologia

Utilizaremos como metodologia a revisao
bibliografica com o intuito de analisar a discussdo
gerada no Facebook da MC Carol sobre traicio
conjugal, para isso apresentaremos trés posts sobre o
tema, publicados entre os dias 23 e 30 de outubro de
2017 na pagina da artista. Abordaremos também
alguns comentarios desses mesmos posts com o intuito
de aferir a constru¢ao desse debate. Nossa proposta é
observar as criticas a funkeira, realizadas em virtude
desse assunto, sob a d4tica do conceito de
“ultrageneralizacao” (HELLER, 2016). Os posts sio
os seguintes:

http://gente.ig.com.br/flaviaalessandra/#HtopoBiografia Acesso:
02/11/2017.

21 Disponivel em https://www.letras.mus.br/mc-carol/prazer-amante-
do-seu-marido/ Acesso: 02/11/2017.

22 Disponivel em https://www.letras.mus.br/mc-carol/meu-
namorado-e-mo-otario/ Acesso: 02/11/2017.

2 Disponivel em https:
Acesso: 02/11/17.
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Tabela 1: Traigdo conjugal — MC Carol.

Data N° N°de
0
de comen N <'1e
Post curti tarios compartilhame
das ntos

Figura 2: Coisas 23/10 3,7 357 149
que vivi /2017  mil

Fonte: Dados compilados pela autora, 2017

A partir do conceito de “ultrageneralizacio”
apresentado por Heller (2016) e “cotidiano” na
perspectiva de Certeau (1998), articulados com a
abordagem de “campos” exposto por Bourdieu
(2007), trabalharemos a questiao da culpabilizacio da
mulher nos casos de traicao conjugal, tendo como
base as possibilidades de arranjos apresentadas no
post da MC Carol (Figura 5). Discorreremos também
sobre o debate gerado nos comentarios dos posts
apresentados em relacdo a sororidade e “normas de
conduta feminista”.

Figura 1: Prazer Carol Show

MC Carol
23 de outubro 85 12:56 - @

Eu: Eaeee gato, Prazer Carol-Show =3
Tem namorada?

O gato: Poh sou casado, moro junto.

Eu: La em casa tem Xbox One =3

O gato: Poh nega, meu sogro € policial aposentado, traio ela n! &3
Eu: Entendo! Tem irmac gémeo? Primo?

Enfim_.. o importante € nunca desanimar € estar sempre preparada pra levar
um NAO!& &

/Y Curtir
O%0

O Comentar Q Compartilhar v

e outras 1.2 mil pessoss Comentérios mais relevantes v

15 compartihamentos 87 comentirios

Post MC Carol: 1.259 curtidas, 15 compartilhamentos e 87
comentarios.
Fonte: Pagina MC Carol no Facebook, 201724,

2 Disponivel em
https://www.facebook.com/mccaroldeniteroioficial
29261584 Acesso: 14/06/18.

osts/17413933
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Figura 2: Coisas que vivi

MC Carol
23 de outubro 8s 13:50 - @

Pessoal eu sempre fiz minhas musicas baseadas nas coisas que vivi,
algumas pessoas pediam pra eu maneirar nos palavres, cantar musica de
outras artistas, do momento, pra eu crescer artiticamente "ganhar mais”, eu
nunca quis, nunca aceitei, ate hoje meu show € 100% meu, so canto
"MINHAS" mscs, escritas todas por mim, "Prazer, Amante do seu Marido” eu
VIVl e, vou cantar!

Eu n sou exemplo de nada, nunca quis ser espelho pra ninguem, n sou
perfeita, eu sou artista independente, sou livre, n me importo com nada... eu
tenho a msm cabeca da menina de 16 anos, se minhas musicas me der
dinheiro legal, se n der foda-se, se eu quisesse ganhar dinheiro falando de
feminismo, eu cantava Sertanejo! Funk nao tem onibus personalizado, n
tem banda, n tem jatinho, o Funk é o meio musical mais desvalorizado que
existe &2

Eu terminei um relacionamento de anos em nome do MEU feminismo, do
feminismo que eu prego e acredito, eu n prego sororidade e nem acredito
nisso! Quem me deve fidelidade € o meu marido/namorado, a amante nac
tem culpa!

A um tempo atras eu estava abismada, todo mundo ansioso pra vé a Irene
da "A forga do querer” apanhar. E o cara??? Nao apanha??? Porque??? A
porque ela seduziu ele entendi

Se eu tiver que ficar com alguem eu n to nem ai se o cara € casado, quem
ta fazendo a outra mulher sofrer € ele, parem de tirar a culpa de cima do
homem, sempre!

Outra coisa, n estou falando isso da boca pra fora n, pro meu ex eu sempre
falei, quer trair? Da um papo € mete o pé, pq se eu descobrir, n vou bater na
mulher n, vou arrebentar a sua cara e vou ti colocar pra fora!

Post MC Carol: 3,7 mil curtidas e 357 comentarios.
Fonte: Pagina MC Carol no Facebook, 2017.

4. Fundamentagio tedrica

A postagem de um dialogo no qual MC Carol
tenta conquistar um homem casado utilizando como
método de seducao um videogame (Figura 1) poderia
ter sido encarada pelos internautas como uma simples
brincadeira. De fato, o que foi observado nos
comentarios  deste  post  foram  internautas
questionando a auséncia de sororidade da cantora
(Figura 3) e também a acusando de se apresentar
como feminista apenas para comercializar suas
musicas. A partit desses comentarios é possivel
perceber uma tendéncia das pessoas criticas a conduta
explicitada no post a se identificarem como feminista,
cobrando empatia, mas julgando a conduta de outra
mulher com base nos padroes sociais legitimados pelo
patriarcado.

Figura 3: Auséncia de sororidade
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“ Carla Moraes Achei meio merda. Cadé tua sorondsde? E o papo
feminista? Mds por nds?
D= 244

Curtir - Responder - 33 sem

# Dcultar 42 respostas

Nathalia Cliveira Uai, cque o feminismo term a ver com

s507
D=

@

Curtir - Responder - 33 sem

ek

O MC Carol@ S6 chamei pra jDQE'OH v
Curtir - Responder - 33 sem

Fonte: Pagina MC Carol no Facebook, 2017.

No entanto, a ideia mais basica do feminismo
que tem sido difundida ao longo dos anos ¢
possibilitar o direito de escolha da mulher, sendo esta
livre para casar ou preferir permanecer solteira; ter
uma  carreira  profissional ou se  dedicar
exclusivamente as tarefas domésticas como esposa
e/ou mae; ter filhos ou nio e etc. Sendo assim, é
natural pensar que cabe a MC Carol decidir se deseja
assediar um homem comprometido ou nao. Questio
que foi explicitada em um dos comentarios em defesa
da funkeira (Figura 4).

Figura 4: Feminismo

. Rossana Silva Carla Moraes, nao existe tal coisa como
"feminizma ideal".
Encostar uma slisda contra a parede fazendo-lhe perguntas
que rogam mais o julgamento do gue promovem o debate, &
=0 moralists e faz denctar alguma arrogéncia.
Todss sa0 benvidxs no movimento, mulher nenhuma estd
em posigao de "“tipificar” o feminismao da outra, isso sim
revels uma grande falta de empatis.

Sendo gue o post da "MC Carol nao foi do seu agrado, vocé
podia bem ter sbordado & questao de uma forma mais
agredadora, de maneira & promover um didlogo que
abarcasse esta tematica, que. segundo consegui perceber,
parece ser do interesse de muitxs de nds (senao veja-se
pels guantidade de pessosas gque estao perguntando "mas o
que tem o post dela 8 ver com feminismo?").

Quando nao sabemos de que passado provém 85 pessosas,
nao nos cabe ditar-lhes come escrever a sus histdria. O
conceito de empatia passa também por perceber isso.

Curtir - Responder - 33 sem o 8
Fonte: Pagina MC Carol no Facebook, 2017.

Além disso, as criticas sio majoritariamente
destinadas a cantora, mas nao ¢é questionado o
comportamento do homem que alega niao trair em
virtude do sogro ser policial aposentado (Figura 6), o
que ressalta uma opcao de fidelidade em virtude do
medo de uma represalia violenta por parte do pai da
esposa traida e ndo por uma adesio a fidelidade
inerente a relacio amorosa. Neste sentido, MC Carol
reflete em outro pos, com base nos comentarios
recebidos a partir da polémica gerada, que
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independente dos arranjos em uma traicio conjugal a
mulher é sempre responsabilizada.

Figura 5: Homens casados

& MC Carol

Nossa... minha postagem sobre pegar homens casados ta repercutindo £3
Nao é que eu goste de homens casados gente, € que eu n me importo
msm, eu nem pergunto, as vezes nem o nome eu pergunto &

Enfim

To lendo varios comentario agressivos, maldosos, racistas, gordofobicos e
machistas, parece que algumas mulheres da “familia tradicional” ta
descarregando toda a raiva de suas vidas infelizes, frustradas, em cima de
mim! Lindas o mal de vcs e achar que homem liga pra tamanho, estria,
celulite, cor de batoon unha pintada e @ & & &

Ai vcs colocam uma amiguinha que vcs acham inferior, dentro de casa e
tomam no ¢d!

Homem liga de chegar em casa € encontrar uma mulher segura, divertida,
bem-humorada, que faca ele rir € esquecer dos problemas!

Eu sou livre, cheirosa, bem-humorada e estou no comercial da Avon (e fui
mt bem paga, sendo negra e gorda) =3

@

Esse comentario € uns dos mais leves que vi e engragado, mas deixa eu
ver se entendi **

Se o homem for casado e der encima de mim e eu ficar EU SOU A
CULPADA

Se o homem for casado e eu der encima dele e ele ficar EU SOU A
CULPADA

Se o homem for solteiro e eu for casada e eu der encima e ficar EU SOU A
CULPADA

Se o homem for solteiro e eu for casada e ele der encima e eu ficar EU SOU
A CULPADA

Ahhhh a mulher € sempre a culpad
AGORAEUENTEND S S & &

a
- -

Post MC Carol: 961 curtidas e 179 comentarios.
Fonte: Pagina MC Carol no Facebook, 2017.

Podemos considerar que ao imputar a culpa
da traicdo conjugal a mulher os internautas estao
reagindo a partir do conceito de “ultrageneralizaciao”
(HELLER, 2016) com base na convenc¢ao social
histérica que atribuf a esposa a responsabilidade pela
fidelidade. Com o Coédigo Napoleonico do século
XIX, se fez necessirio que o casamento burgués
apresentasse maior seguran¢a a transmissao de
patrimonio, assim, o matrimonio passa a atender “a
um propoésito econémico de assegurar aos homens
herdeiros indiscutivelmente legitimos” (NYE, 1995,
p.57). Neste formato de casamento, no qual para além
do amor romantico idealizado na sociedade, esta
implicito a necessidade de resguardar as posses
acumuladas, ¢ indispensavel a fidelidade feminina. Ja
a fidelidade masculina ¢ opcional. Segundo Andrea
Nye (1995, p. 57), “o casamento baseia-se nao no
amor, mas na propriedade; é um modo pelo qual o
homem de posses esteja seguro de ter alguém a quem
deixa-1a”. Portanto, a funcio social da fidelidade
feminina tem origem na salvaguarda dos bens
familiares e, neste sentido, a fidelidade masculina se
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torna totalmente dispensavel. O que os comentarios
no post da MC Carol exemplificam ¢é que as
transformagoes sociais observadas ao longo do tempo
abrandaram o sentido inicial de fidelidade no
casamento, mas semearam no imaginario popular o
‘direito’ do homem a infidelidade. O que explicaria a
conduta masculina ndo ter se tornado parte
importante da discussio.

Figura 6: Comportamento masculino

Connie Marble Por que vocés ndo téo indo nos perfis dos homens
que traem = sbusam das suas mulherss para eriticar? Porgue
preferem perder tempo e fazer cobrangas de uma mulher porque
ela faz uma piadinha? Por que ndo vio culpar os homens pelas
merdas que fezem? Olha, su sou casada e tenho homem dando em
cima de mim sempre. A minha cbrigagéc & falsr, ndo. cbrigado.
Agora, se um homem trai & mulher, vocés botam a culps em ocutra
mulher? |sso & machismo

oD

Curtir - Respondsr - 33 sam

Yohana Custodic Ateé que em fim um comeniario sensato,
estava s& olhando os comentarios mais decidi comentar
justamente por causa disso que vocé falou, tanta gente
chata.. Queram arrumar um mimi por tudo 2=

Q:

Curtir - Responder - 33 sem - Ed

Connie Marble A justificativa do cara & que ndo trai perque
o sogre & PM aposentado e ndo porgue 2la respeita s
mulher dele? Quem tem que tomar sacolsjo & ele

Curtir - Responder - 32 sem O
Connie Marble S& uma mulher casada trair, pergunta se

vao falar que = culpa & o cara? Munca.

on

o

Curtir - Responder - 32 sem

Yohana Custodio Né vi isso também, a meu bem nunca
que vao falar né.. mulher gue frai hoje em dia onde vivemos
& PIRAMHA E PUTA (Mesmo se o marido tiver traido
primeiro)

Curtir - Responder - 32 sem Os
Connie Marble Daf as pessoas falam que sdo feministas,
mas a primeirs vontade delss & de ficar indo atacar
mulheres feministas, incoerenis isso

Curtir - Responder - 32 sem 0 :
Fonte: Pagina MC Carol no Facebook, 2017.
Essa  naturalizacio  transmitida  entre

geragcdes ¢ conceituada por Agnes Heller como
“ultrageneralizacio”. E a partir dessa dinamica que os
estere6tipos se mantém e muitas formas de
pensamento e normas de conduta social seguem
sendo transmitidas por geragoes. O comportamento
cotidiano ¢é absorvido pelo individuo ainda que
involuntariamente em virtude do ambiente em que
vive ¢ do que recebe pronto nas interagdes que
experimenta.

2 Compreendemos cotidiano na perspectiva apresentada por Certeau,
como um lugar de disputa no qual o “mais fraco” usa de “taticas” para
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De duas maneiras chegamos a nltrageneralizagao
caracteristica de nosso  pensamento e de nosso
comportamento cotidianos: por um lado assuminios
esteredtipos, analogias e esquemas ja elaborados; por
outro, eles nos sio “impingidos” pelo meio em que
crescemos ¢ pode-se  passar muito  tempo até
percebermos  com  atitude critica esses  esquemas
recebidos, se ¢ que chega a produzir-se uma tal
atitude. Isso depende da época ¢ do  individuo.
(HELILER, 2016)

Heller também aponta que “em periodos
estaticos, passam-se frequentemente inteiras geragoes
sem que se problematizem os esteredtipos de

comportamento e pensamento. Em  épocas
dinamicas, esses elementos podem  tornar-se
problematicos”.  Tal  sinalizagio  pode  ser

compreendida como um indicativo de que vivemos
uma época propicia a transformacdes, na qual pessoas
publicas geram problematizacGes que possibilitam a
reflexdo sobre praticas ha muito estagnadas no senso
comum. E por meio de redes sociais online como o
Facebook tais discussoes atingem perfis distintos de
pessoas, abrangendo pontos de vista mais plurais.

Desta  forma, consideramos que a
representatividade de MC Carol — mulher, negra,
gorda, periférica e funkeira - amplificada pelo alcance
das redes sociais online se adéquam as palavras de
Certeau sobre “astucia e esperteza no modo de utilizar
ou de driblar os termos dos contratos sociais”
(CERTEAU, 1998). Assim, entendemos que a MC
utiliza o espago conquistado para reordenar o que esta
pré-estabelecido usando de “manobras entre forgas
desiguais” (CERTEAU, 1998) para fazer valer sua
postura e “jogar ou desfazer o jogo” hegemonico
ptesente no cotidiano™.

Mil maneiras de jogar/ desfazer o jogo do outro, on
seja, 0 espago instituido por outros, caracterizam a
atividade, sutil, tenag, resistente, de grupos que, por
ndo ter um proprio, devem desembaracar-se em uma
rede de forcas e de representagies estabelecidas. Tem
gue “fazer com’”. Nesses estratagemas de combatentes
existe uma arte dos golpes, dos lances, um prazer em
alterar as regras de espago opressor. (CERTEAU,
1998)

Neste aspecto, MC Carol pressiona com suas
atitudes os limites dos “campos” (BOURDIEU,

enfrentar o que estd estabelecido, driblando com sua asticia as regras
instituidas pelo opressor.
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2007) reservados as mulheres na sociedade patriarcal
no que concerne a fidelidade. Ao levantar questoes
aparentemente ultrapassadas, ela provoca o debate
ndo s6 sobre aspectos das relagdes de género, mas
também sobre o feminismo e suas
interseccionalidades. A pluralidade de realidades
femininas, bem como as diversas formas de opressao
experimentadas por mulheres cis e trans, de racas,
classes sociais e religides distintas coloca em pauta a
necessidade de sororidade, atentando para a realidade
da outra — por vezes, desconhecida.

5. Consideragges Finais

No mesmo contexto em que trata os homens
como objetos de desejo, o que pode ser visto como
uma mudanca da representa¢ao feminina no funk, MC
Carol apresenta em suas musicas e postagens, em
alguns momentos, a perpetuagdo da rivalidade entre
mulheres pela disputa de um mesmo homem. Em
funcio da distincdo entre os posicionamentos
apresentados pela MC muitos internautas questionam
sua pratica feminista, incluindo a sororidade em uma
espécie de regra de conduta. Em resposta, MC Carol
afirma que pratica seu préprio feminismo. Essa
discussaio que  foca na  delimitagio  de
comportamentos para o enquadramento em um
determinado grupo, em certa medida, vai de encontro
a0 que setia visto como a base do feminismo: permitir
que as mulheres tenham a possibilidade de escolha.

O resumo dos comentarios apresentados por
MC Carol em seu post sobre homens casados (Figura
5), no qual todos os arranjos apresentam a mulher
como culpada pela traicdo conjugal, ressalta a
naturalizacdio do  machismo na  sociedade
contemporanea, que busca de diferentes formas
eximir o homem das responsabilidades de seus atos.
Tais questoes evidenciam a necessidade do debate e
reforcam as redes sociais online como lugar de
disputa discursiva, onde mulheres subalternizadas
encontram um espago para apresentar seus
pensamentos. Nesse baile, MC Carol surge como o
amplificador de vozes ha anos sussurradas.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL,
AUTOMACAO E SOCIEDADE: O
EPISODIO “TAY” E A FUGA
CIBERPOSITIVA

ARTIFICIAL INTELILIGENCE,
AUTOMATION AND SOCIETY:
THE TAY EPISODE AND THE
CYBERPOSITIVE RUNAWAY

Maikel da Silveira !
Mariah Guedes 2

Resumo. Partindo do pressuposto de que as
implicagoes da inteligéncia artificial e da automacao
estdo inseridas na sociedade de forma constante, este
artigo busca investigar os processos de comunicagao
em rede a partir do exemplo “Tay” (2016), o chatbot
(inteligéncia  artificial — IA) da  Microsoft
desenvolvido para conversar e interagir com
humanos via Twitter, que, com poucas horas de
atividade online, passou a reproduzir discursos de
6dio, o que ocasionou sua desativagao precoce,
conforme noticiado nas matérias jornalisticas
escolhidas para subsidiar esta analise.
Palavras-chave: Chatbot; Cibernética; Tay.

Abstract. Assuming that the implications of artificial
intelligence and automation are constantly embedded in society,
this article investigates the network communication processes
using as example Microsoft's chatbot named “Tay”, an
artificial intelligence (Al) developed to chat and interact with
bumans through Twitter, that, with a few hours of online
activity, began to reproduce hate speech, which caused its early
deactivation, as reported in the journalistic material chosen to
support this analysis.

Keywords: Chatbot; Cybernetics; Tay.

1. Introdugao

Desde Marshall McLuhan que a relagao entre
seres humanos e maquinas tem sido tratada de forma
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estruturada dentro dos estudos de comunicacio e de
informacao. O autor aborda que “qualquer invengao
ou tecnologia é uma extensio” (MCLUHAN, 2007, p.
03) e que esta extensao gera uma fascinacdo humana
que visa a sua adogao, apos “contemplar, utilizar ou
perceber uma extensao de ndés mesmos sob uma
forma tecnoldgica” (ibid, p. 64). Para McLuhan, a
humanidade é modificada pela tecnologia, de forma
similar ao que ¢ considerado na contemporaneidade
pelo conceito de “humanidades digitais™.

Termo que tem sido utilizado para instaurar
formalmente um novo campo desde o lancamento de
manifesto homonimo em 2010°, as “humanidades
digitais” tratam dos efeitos que o0s recursos
tecnoldgicos tém na vida das pessoas, em especial dos
impactos que o digital gera nas relagdes sociais e nas
areas estudadas pelas Ciéncias Humanas e Sociais,
assim como no ambito da Comunicacao e da Ciéncia
da Informacio.

Neste contexto, partimos do pressuposto de
que as implicacoes da inteligéncia artificial e da
automagao estdo inseridas na sociedade de forma
constante. O texto levanta algumas questoes
importantes sobre as implicagoes éticas, politicas e
estéticas do uso dessas tecnologias na elaboracdo de
produtos e ferramentas de comunica¢ao. Uma destas
questoes esta relacionada a possivel inversio da
relagdo entre usuarios e ferramentas, ou seja, entre
seres humanos e suas extensoes.

Assim, este artigo busca analisar processos
que fogem aos mecanismos de comunicagio e
controle que caracterizavam a cibernética de Norbert
Wiener (2017). Como estudo de caso, nossa proposta
foi investigar os processos de comunica¢ao em rede a
partir do exemplo a “Tay”, uma inteligéncia artificial
desenvolvida como chathot pela Microsoft, um
algoritmo criado como interface conversacional para
interagir com seres humanos* no Twitter que, com
poucas horas de atividade onmline, ja estava
reproduzindo discursos de 6dio, o que ocasionou a
sua desativacdo precoce.

Concebida para simular o funcionamento de
uma rede neural, gracas a um conjunto de hardwares e
softwares interligados e treinados para mimetizar o
sistema nervoso humano (WIRED, 2016), no dia 23

3 Disponivel para consulta on/ine em:

s:/ /humanidadesdigitais.org/manifesto-das-humanidades-
digitais/>. Acesso em 08 nov 2017.
4 Inteligéncias artificiais desenvolvidas com essa finalidade sdo
conhecidas nos meios técnicos como chatbots.
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de marco de 2016, Tay estreou tuitando um
entusiasmado “Ola, mundo” (em inglés). A chatbot
deveria ser capaz de melhorar a prépria performance
a medida que interagisse com seres humanos
(recebendo znputs), em um processo de tentativa e erro
baseado no feedback, principio basico da cibernética
que podemos traduzir como retroalimentacao.

O que da perspectiva do aprendizado de
maquina pode ser visto, de fato, como uma evidéncia
da capacidade de auto-aperfeicoamento da
inteligéncia artificial (IA), ndo foi interpretado da
mesma forma do ponto de vista ético. Em sua breve
incursao nas redes sociais, com menos de 24 horas de
existéncia online, Tay deixou muito rapidamente de
ser (simular) uma adolescente apaixonada por “pets”
para se tornar uma negacionista do holocausto, para
quem o maior defeito do nazismo “foi ter matado
pouco” — o que demonstraria que Tay aprendeu a
simular com bastante precisio comportamento e o
modo de se expressar de uma parte significativa do
publico das redes sociais contemporaneas.

E esse movimento da Tay que analisaremos
aqui a partir dos conceitos de “cibernética”, de
Norbert Wiener, de “materialismo goético”, de Mark
Fisher, e de “espagos transicionais”, presente na
ficcdo de Jeff VanderMeer.

2. Metodologia

A metodologia utilizada para desenvolver este
artigo foi a de estudo de caso. Durante a nossa anlise,
constatamos que uma das limitagdes encontradas
quando se propoe a estudar assuntos relacionados aos
impactos das novas tecnologias ¢ o acesso limitado
que temos a elas, tanto por questoes de seguranca de
informagdo e propriedade intelectual, por parte as
empresas desenvolvedoras de conteudo, quanto pela
complexidade técnica que lhes é propria.

Em geral, o acesso as informagoes técnicas
relativas a esses produtos acontece de maneira
indireta, por meio de fenémenos ou eventos
produzidos, desencadeados ou afetados por essas
tecnologias. O “caso Tay” é um destes exemplos. A
abordagem do caso foi feita, sobretudo, a partir da
maneira como ele repercutiu e foi interpretado nos
meios de comunicacdo mais tradicionais, conforme

5 Intitulado “Workforce of the future: the competing forces shaping 2030”, o
estudo esta disponivel para consulta online em:

<https://go0.cl/dnFAPg>. Acesso em 08 nov 2017.
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noticiado nas trés (3) matérias jornalisticas
internacionais escolhidas para subsidiar inicialmente
esta analise: “I#’s your fanlt Microsoft’s teen Al turned into
such a jerk”, da revista Wired, “Microsoft deletes "teen girl'
Al after it became a Hitler-loving sex robot within 24 honrs”,
do jornal The Telegraph e “Microsoft 'deeply sorry" for
racist and sexist tweets by AI chatbo?’, do jornal The
Guardian.

Adicionalmente, os zzsights obtidos durante a
apresentacao da versao preliminar deste artigo no
evento possibilitaram uma revisao bibliografica das
referéncias utilizadas, auxiliando na sua adequagio
teérico-metodologica.

3. Fundamentagio tedrica

Pesquisa recente da consultoria PwC’ afirma
que cerca de 37% da popula¢ao humana possui medo
de automacio. Trata-se, sobretudo, de um medo do
futuro, relacionado especificamente a ameaga de
substitui¢ao laboral do homem por maquinas como
robos. Neste cenario, insere-se um outro tipo de
ameaga, mais presente e mais concreta, cujas
consequéncias ja estariam sendo experimentadas: a
disseminacdo de “bots” na zuternet. Para isto, vamos
tratar de temas do universo da cibernética. E neste
contexto que se insere a “Tay”.

3.1. Cibernética, controle e imanéncia

O termo rob6, em portugués, tem origem na
palavra “robota” que significava “trabalho for¢ado”
ou “escravidao”. O uso moderno da saiu de uma pega
do escritor tcheco Karel Capek, publicada em 1920,
sob o titulo de “R.U.R.: Rosumovi Univerzalni
Roboti”. A histéria se passa numa fabrica de pessoas
artificialmente ~ manufaturadas—os  Univerzaln{
Roboti do titulo. Na historia, os “robota” projetados
para servir e trabalhar para os seres humanos, em um
determinado momento, se voltam contra eles,
exterminando a espécie humana. A palavra “roboti”,
portanto, designa esses seres manufaturados para
servir os seres humanos que, na histéria do autor
tcheco, estio mais préximos do que hoje
denominarfamos androides ou ciborgues, uma vez
que podem ser confundidos com pessoas.
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Em linhas gerais, o que caracteriza um robo é
a capacidade de realizar determinados trabalhos de
maneira autdmata (pré-programada) ou autbnoma. B
comum que, na medida em que se tem mais esse
segundo aspecto do que o primeiro, abandonemos o
termo robo para falar em inteligéncia artificial (IA),
territorio em que emergem conceitos muito em voga
atualmente, como o de “mwachine learning’ (aprendizado
de maquina) ou “deep learning’ (aprendizagem
profunda), que se referem ao desenvolvimento de
algoritmos capazes de modelar/simular
computacionalmente operagoes abstratas
complexas—de forma tao ou mais eficiente quanto
aquelas realizadas por (alguns) seres humanos.

Por tras de todos esses processos (IA, machine
learning etc.), esta um principio basico da cibernética
de  Notbert  Wiener: o  feedback—ou  a
retroalimenta¢ao. Quando consideramos a légica do
Jfeedback, a ideia de servidao maquinica (o trabalho
forcado na origem do termo “robota”) comega a nao
fazer mais tanto sentido, especialmente se pensamos
em algo que se opde, em seu status de escravo, ao
humano. Até porque, em alguma medida, somos
todos escravos e, em grande medida, sequer a
composicao organica de N0SSOS COrPos serve para nos
definir como humanos. E o pai da cibernética sabia
disso. Como aponta Mark Fisher, a cibernética ¢é
essencialmente o estudo do feedback, ou dos
mecanismos de comunicagdo e controle que
determinam “a capacidade de um sistema— seja ele orginico
on magquinico— de refletir e agir sobre a pripria performance”
(Fisher, k-punk, 2004).

Nio por acaso, o livro fundador desse campo
se chama “Crbernética on comunicacao e controle no animal e
na mdaquina”. Para a cibernética, nao existe uma
diferenca ontoldgica entre homens e maquinas em
relacio ao modo de funcionamento. A ideia de controle
tampouco se confunde, na cibernética, com
dominagio, o que poderia explicar a ideia de trabalho
forcado que persiste na origem do termo rob6. Como
aponta Fisher:

o controle se distingue da dominacao, pois é
imanente ao sistema—a propria maquina se
autocorrige—e essa funcdo autocorretora
depende da comunicagdo (o0 processamento
eficiente da informacao sobre o que acontece

tanto ‘dentro’ quanto ‘fora’ do sistema).
(Fisher, 2018, p. 2).
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Uma forma simples de definir a imanéncia é
como a recusa de um #rds-mundo, um arviére-monde, um
Hinterwelt, no sentido utilizado por Nietzsche, em
Assim falon Zaratustra, para se referir ao conjunto
daqueles filésofos que estruturam seus sistemas em
torno da ideia de (ou crenga em) mundo superior ao
terreno. A negacao dessa ideia de um arriere-monde é a
negac¢ao de qualquer fundamento transcendente para
a moral, a autoridade ou aos sentidos que atribuimos
ao mundo. Negar que exista um fundamento
transcendente, no entanto, nao ¢ o mesmo que negar
a transcendéncia, desde que compreendamos que
toda transcendéncia ¢ “deste mundo”, ou seja, emerge
do conjunto de relagdes estabelecidas no interior do
sistema-mundo, seja gragas ao controle (feedback
negativo) ou a falta de (feedback positivo).

A origem do termo cibernética ¢ a palavra
grega nufepvaw (kibernos), que significa, de modo
breve, governo ou governanca. E nesse sentido que
devemos compreender o controle, na cibernética,
como “um processo imanente de anto-organizacao que depende
da comunicagao: o processamento eficiente tanto da informagao
produzida  no  interior do  priprio  sistema— organico,
maquinico on hibrido— quanto proveniente do exterior (do

contato  com  outros  sistemas—igualmente  0rganicos,
maguinicos ou hibridos”.

Uma das maneiras de compreender
informagdo, nos termos de Gregory Bateson,

antropoélogo ligado a cibernética, é como diferenca que
produz, diferenca (Bateson, 2000). Da perspectiva desse
plano de imanéncia que se configura como linha de
morte gotica, informagdo, definida dessa forma,
equivale ao que Fisher denomina agéncia; nela, o
controle, da perspectiva antropocéntica, se no0s
apresenta como intencionalidade; mas do ponto de
vista da economia geral do sistema (mundo), é tudo
“um elaborado ritual de acasalamento”; é tudo, em suma,
desejo.

E, na sociedade atual, o desejo esta
intrinsecamente ligado ao capitalismo. B essa relagao
entre capitalismo e tecnologia—central tanto para o
k-punk, de Fisher, quanto para outras correntes do
pensamento contemporaneo, como o
aceleracionismo—foi apontada, ha algum tempo, por
pensadores como Deleuze e Guattari, Jean
Baudrillard e Fredric Jameson, conforme menc¢ao do
proprio autor:

o capitalismo, que sempre funcionou como
um sistema adaptativo, autocompensante,
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esta se tornando cada vez mais cibernético.
Para Deleuze-Guattari, o capitalismo entrou
numa fase ‘cibernética e informacional’. O
antigos regimes de poder de servidao
maquinica (nos quais os seres humanos
funcionavam como  partes de uma
megamaquina socio-técnica) e sujeicdao social
(em que os seres humanos eram submetidos
as maquinas técnicas que usavam) se
combinam em um novo “agregado que inclui
tanto a submissdo e a serviddo levadas ao
extremo, como duas partes simultaneas que
constantemente reforcam e nutrem uma a
outra’ (TP 458), uma combina¢io tornada
possivel, em parte, pela emergéncia de
maquinas cibernéticas como 0s
computadores. Em outro texto, Deleuze
caracteriza essa formacdo como ‘sociedade
de controle’, e credita Burroughs como seu
primeiro cartégrafo. (Fisher, 2018, p. 23).

A “megamaquina sociotécnica” dos “antigos
regimes de poder” e a “submissio dos seres humanos
as maquinas técnicas que utilizam” convergem no
arranjo tecondémico que torna possivel a captura dos
fluxos do desejo no circuito produ¢ao-consumo do
“capitalismo cibernético ou informacional”, no
sentido landiano®. Por teconomia, Nick Land se refere
a relacao simbidtica entre economia (acumulacio ou
poupanca) e desenvolvimento tecnologico, que se
impée no mundo desde modernidade
(mercantilismo, grandes navegagoes, colonialismo,
industrializacao, etc.), formando uma ‘“dindmica-
geminar indissolivel” na medida em que os recursos
desviados do circuito imediato de consumo sio
aplicados no melhoramento do aparato produtivo,
criando uma zendéncia irreversivel de crescimento exponencial
¢ generalizado dos processos de antomagao. Essa concep¢ao

a

¢ Essa nogdo de “teconomia” tem um papel central no aceleracionismo
landiano. Para ele: “§00. A “aceleracdo” (...) descreve a estrutura-
temporal da acumulagio do capital. Faz referéncia, portanto, a
‘producio indireta’ que fundamenta a modelo de capitalizacdo de
Bohm-Bawerk, no qual acumulagio e tecnicidade encontram-se
integradas num mesmo processo social—desvio de recursos do
consumo imediato para o melhoramento do aparato produtivo.
Consequentemente, como co-componentes basicos do capital, a
tecnologia e economia tém apenas uma distin¢io formal, limitada as
condi¢oes histéricas desencadeadas pela escalada do capital. A
dinamica-geminar indissolivel é teconémica (a excitagio-cruzada do
industrialismo comercial). A aceleracdo ¢ o tempo teconémico” (Land,
2014).

7 Informalmente, flatline em inglés significa morrer, em uma referéncia
a linha que se forma no monitor cardiaco quando o coragio de um
paciente para de bater. Em Neuromancer, o classico ciberpunk de
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¢ essencial para o “aceleracionismo” landiano, como
resume Aria Dean:

o aceleracionismo ¢  conhecido  por
reivindicar que a ‘unica saida para o
capitalismo é por dentro. O capital é rapido
demais para nés. Em muta¢des continuas, é
capaz de se recuperar e manipular todas as

tentativas de conté-lo, restringi-lo ou
desacelera-lo (Dean, 2017).
3.2. Linha de morte e materialismo gotico
Essa  reivindicagdo  aceleracionista ¢

importante para a compreensio dos conceitos
fisherianos de flatline’ e materialismo gotico. Por
“linha de morte gética”, Fisher se refere a “um plano
onde ja nao ¢ mais possivel diferenciar o animado do
inanimado e onde ter agéncia nao é necessariamente
estar vivo” (Fisher, 2018, p.2), em que “a linha de
morte gotica designa uma zona de imanéncia radical.
E teorizar essa linha de morte exige uma nova
abordagem (...) comprometida com a teoria da
imanéncia” (ibid, p. 2). Fisher da a essa abordagem o
nome de materialismo gotico. Ao aproximar o gotico do
materialismo, o autor produz um conceito a partir de
um duplo deslocamento: por um lado, distancia o
gotico de suas associagdes culturais mais comuns (0
sobrenatural, o etéreo, o de outro mundo); por outro,
nos permite escapar de um materialismo simplério. A
“zona de imanéncia radical” representada pela linha
de morte goética é o plano de indistingdo (ou de
imanéncia) anorganico engendrado pela teconomia.
Se levamos em conta o comprometimento do
conceito de materialismo goético com a teoria da
imanéncia, podemos dizer que o materialismo gotico
remete ao que Yirmiyahu Yovel (1989) chama de

William Gibson, o termo flatline é utilizado tanto nesse sentido mais
corrente, como num outro, que interessa mais a Fisher: flatline
constructs sao, em Neuromancer, o que podemos chamar de mortos-
vivos digitais, copias digitalizadas de organismos que, mortos no assim
chamado mundo fisico, sobrevivem na matrix (0 mundo dos dados, dos
zeros e uns) como ROM (Read Only Memory). E a partir das imagens
suscitadas por esse uso da flatline que pelo autor do classico ciberpunk
que Fisher engendra o conceito de gothic flatline. Para Fisher, a linha
de morte gbtica subverte nossa tendéncia antropocéntrica de atribuir
agéncia a objetos inanimados na medida em que, nela, a agéncia
humana, como intencionalidade, nido goza de nenhum privilégio. A
pergunta fisheriana que emerge desse arranjo ficcio-tedrico (esse
hibridismo entre ficgao e teoria é central na obra do autor inglés) pode
remeter as obsessdes de Philip K. Dick com seus androides: e se
estivermos tio ‘mortos’ quanto as maquinas?
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imanentismo critico, em suas obras dedicadas ao
pensamento de Espinoza (pensador que, ele afirma,
seria o sistematizador do conceito de imanéncia na
filosofia). Se Fisher faz questao de descrever seu
esforco como uma “uma tentativa deliberada de
dissociar o gético” de suas concepgdes mais comuns
(Fisher, 2018, p. 2) ¢ porque, da perspectiva
imanentista, 0 que por vezes NOs aparece COMO
sobrenatural é sempre deste mundo—embora nem
sempre sejamos capazes de compreender e/ou
explicar a mundanidade das entidades emergentes. Se
nos sentimos a vontade de aproximar o materialismo
gotico de Fisher do imanentismo critico de Yovel aqui
¢ porque o pensamento fisheriano é profundamente
influenciado pelo espinozismo. E o uso que faz da
cibernética parece-nos dar conta justamente daquilo
que Yovel procura quando opde o imanentismo
critico ao imanentismo dogmatico, que resultaria
essencialmente em determinismo absoluto.

Uma filosofia da imanéncia critica se recusa
tanto a aceitar a atemporalidade das normas
criadas pelos homens quanto a descarta-las
porque nao fariam sentido. Os homens
existem atribuindo as coisas significados que
estio além de sua natureza dada. E dessa
forma que transcendemos a ndés mesmos e
damos as nossas vidas estrutura, significado,
direcio e identidade pelas quais vale a pena
lutar e fazer sacrificios mesmo na auséncia de
absolutos atemporais. A auto-
transcendéncia, a pulsdo existencial que nos
empurra para além de ndés mesmos na
direcio de um wvalor ou de uma identidade
significativa, é suficiente para explicar tanto a
génese do valor (com sua incorporacio em
formas de vida social e institui¢Ges) quanto o
poder coercitivo que ela exerce sobre nos,
desde que nos reconhegamos nele ou o
percebamos como parte de nossa propria

identidade” (Yovel, 1989, p. 172).

Se a imanéncia permite aproximar Fisher de
Yovel, o humanismo deste ultimo o afasta do
primeiro. Podemos dizer que, da perspectiva do
materialismo gotico proposto por Fisher, nio sio
apenas os homens/humanos que possuem essa
pulsio que nos empurra para além de nossas

8 Aundstrofe, do grego, anastrophé, que significa “mudanca de posi¢io” ou
“inversio”.

31

a0 | CONGRESSO INTERNACIONAL

«» HUMANIDADES §
= DIGITAIS &

identidades—ou, em termos cibernéticos, de nossos
sistemas: essa pulsao pode ser encontrada igualmente
nos seres nao-humanos (animais, plantas, tudo aquilo
que ordinariamente se costuma atribuir ao reino da
natureza) e nas criacbes humanas—instituicoes e
formas de vida social, como aponta Yovel, mas
também objetos técnicos, maquinas —, em entidades
que emergem como efeitos inesperados e
incontrolaveis dessas criacdes, isoladamente ou em
conjunto.

Se na cibernética de Wiener, a énfase recaia
sobre o comando e o controle—o governo capaz de
garantir o equilibrio homeostatico de um sistema
(estejamos nods falando em baterias antiaéreas,
institui¢oes politicas e sociais ou o clima na terra), o
k-punk (k- de kiber, e punk em toda sua relagio com
a ideia de anarquia) e o aceleracionismo se ocupam
prioritariamente da fuga ciberpositiva ou, nas palavras de
Nick Land e Sadie Plant, da ciberpositividade—aqueles
processos descontrolados de feedback positivo que se
aplicam tanto a producao do machine learning quando a
producio das crises econdmica, politicas e
institucionais que assolam o mundo contemporaneo.
O que esta em jogo, na fuga ciberpositiva, é sempre o
descontrole, a implosiao, a catastrofe que muda
radicalmente ou a anastrofe que inverte a diregdao de
um processo’.

Ha uma diferenca, no entanto, que nos parece
crucial entre o aceleracionismo landiano e o k-punk
fisheriano: se em Land parece existir apenas “sede de
aniquilagdo” (um desejo explicito de superar o
humano a qualquer custo), em Fisher, essa superacao,
embora inevitavel, talvez nao precise passar nem pela
aniquilagdo, nem pela anomalia.

Por um lado, o conceito de /inba de morte gotica
¢ um esforgo de cartografia desse espago teconoémico,
para o qual a unica saida ¢ por dentro. Com o
materialismo gético, Fisher nos propde uma forma de
orientagao nesse territorio instavel, que passa por
aprender a perceber e lidar com os agentes que dele
emergem, sem a pretensao ingénua de resistirmos as
transformacoes que eles nos impdem ao “produzirem
as diferencgas que produzem diferengas” no mundo ao
redor (fugas ciberpositivas que transformam sistemas
politico-econémicos, sociais, climaticos.... mas,
sobretudo, transformam nossos corpos, nossa
subjetividade, a maneira como o desejo produz e
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consome)—mas com a ambi¢do modesta poder de
aceitar a mutagdo e evitar a anomalia.

4. Analise de dados: o fenémeno “Tay”

Para este estudo de caso, foram selecionadas
matérias sobre o assunto veiculadas por jornais e
revista online (The Washington Post, The Guardian e
Wired) logo no periodo sequencial a desativagao da
inteligéncia artificial “Tay”, chatbot langada no Twitter
com o petfil @TayAndYou (Figura 1) em marco de
2016 e cancelada em menos de 24 horas. Tal escolha
se justifica porque, independentemente da tecnologia
envolvida, o processo de surgimento e extingao da

“Tay” envolve relagoes humanas na
contemporaneidade.
Figura 1: Perfil da Tay no Twitter
TayTweets
Fonte: Reprodugio de Internet
A partir  disso, entende-se que  as

reverberagGes geradas por este fenomeno nao devem
ser analisadas unicamente a partir das interagGes de
usuarios no Twitter (reunidos, por exemplo, pela
hashtag #TAYAI), e sim considerando que parte
destas interacoes via redes sociais se deu embasada
pelas  noticias dos veiculos de comunicagio
supracitados.

De certa forma, nossa abordagem do “Caso
Tay” vai um pouco na contramao do evento, que se
propoe a tratar de “Humanidades Digitais”. Como
hipétese, entendemos que o caso Tay tem menos a
nos dizer sobre o “tecnoapocalipse” (ou sobtre o
infoapocalipse) do que sobre o que pode emergir da
linha de morte gobtica, esse espago em que se
confundem uma série de fronteiras, como aquelas
entre homem e maquina, natural e artificial,

9 Termo utilizado para referenciar um usuario da web que reproduz
comporamentos toxicos online, e, com sua atuagdo, desestabiliza
discussdes e gera enviesamentos — o que ocorreu com a Tay.
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autonomia e automagao, organico e inorganico, atual
e virtual e, no limite, entre vivo e motto.

Para tratar desse espago de indistingao,
propomos pensar a relagdo entre mutagao e anomalia
que caracteriza a experiéncia na linha de morte gotica
com recurso ao conceito de “espacos transicionais”,
presente na ficgao cientifica de Jeff VanderMeer. Essa
imagem, recorrente na trilogia Comando Sul
(Aniguilagao, Antoridade e Aceitagio), serve justamente
para representar a zona cinzenta na qual os limites
fronteiricos que separam o mundo humano da Area
X—o misterioso espaco (alienigena, aberrante,
misterioso etc) em torno da qual a narrativa se
desdobra—se tornam indiscerniveis. Descrevendo
sua chegada a AreaX - a protagonista de Aniquilacao,
o primeiro volume da trilogia, nos diz: “Enquanto
estavamos naquele corredor, naquele espago de
transi¢ao, nada poderia nos tocar. Nao éramos o que
tinhamos sido antes, nem aquilo que nos tornarfamos
ao chegar ao nosso destino” (VanderMeer, 2014, p.
20)

Espagos transicionais siao espagos entre
estados: espago “intocavel”, “entre o que foi” e o que
“ainda ndo ¢é”; espago entre passado e o futuro que
tampouco pode ser descrito como presente; hiato
(habitavel) entre a vida e morte. O que queremos
sugerir aqui é que as redes sociais funcionam como
espelho ou tela que tornam visiveis a linha de morte
gotica e se configura como um espago transicional.

E dessa perspectiva, que nos permite olhar
para a experiéncia nas redes sociais como a
experiéncia de um espago transicional, que nos
interessa pensar em Tay como um signo (ou sintoma)
do que podemos chamar de inumanidade digital. Na
nossa visao, propomos que se pense a inteligéncia
artificial da Microsoft como um constructo da linha
de morte (flatline construcl) contemporanea - tanto
quanto os #v/ls’ que a atormentaram.

Se o processo de aprendizado maquinico
opera essencialmente sob a logica cibernética do
feedback, o que marca a diferenca entre a doce e
curiosa Tay do primeiro tuite e aquele no qual negava
o holocausto e saia em defesa de Hitler, é a mesma
que marca a distancia entre o feedback negativo - e
garante a manuten¢ao do equilibrio homeostatico de
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um sistema - e a fuga ciberpositiva - que faz o sistema
fugir do controle e se transformar radicalmente.

Como foi apontado em uma das matérias que
utilizamos de referéncia neste artigo, a culpa é da
sociedade se a inteligéncia artificial adolescente da
Microsoft se transformou em ‘“um monstro”. A
pulsao que Tay exprime é das pessoas em geral. Nesse
sentido, portanto, o caso Tay tem menos a nos dizer
sobre o apocalipse informacional do que sobre o
ambiente das redes sociais como espelho sombrio da
linha de morte goética que habitamos. Se insistimos
numa identidade humana, hoje e dia, parece mais facil
“preserva-la” em Tay do que do lado de ca das telas,
pois se a identidade humana sizulada por Tay (ainda),
a0 contrario da nossa, niao saiu totalmente do
controle; ela pode voltar pra “oficina”, onde seus
programadores serdo capazes de providenciar o
feedback negativo necessario para reequilibra-
la/recalibra-la; o devir inumano que expetimentamos
enquanto espécie nio parece submeter-se mais a
nenhum tipo de governo, exceto ao controle que
emerge do plano de imanéncia teconomico—da
agéncia que emerge dessa linha de morte gotica.
Como afirma Fisher:

O materialismo gotico esta interessado nas
maneiras pelas quais o que se nos apresenta
como ultramoderno—os brilhantes
produtos do capitalismo tecnicamente
sofisticado—acabam sendo descritos em
termos explicitamente arcaicos e familiares a
literatura de horror: zumbis, demonios”

(Fisher, 2018, p.3).

Naio ¢é por acaso que Fisher se ocupa
tanto da ficcao-cientifica e da literatura de horror em
suas obras. Segundo o autor: “esses fextos tém sido
Jascinados pelos conceitos de agéncia-sem-sujeito e corpo-sem-
drgdos que emergem na forma ambivalente de blade runners,

10 Na recente e urgente discussao sobre o papel dos bots na politica, no
entanto, podemos observar que a fuga ciberpositiva nao é uma
prerrogativa dos bots. A cibernética trata de maquinas e animais, como
vimos anteriormente. O papel dos “robota”—no sentido de
submetidos a trabalhos forcados—de carne e osso por tras do
gerenciamento dos chamados perfis fake nas redes sociais. Sdo exércitos
de trabalhadores precarios, que trabalham de casa e ganham po sua
produgio no gerencialmento de perfis fakes, destinados a defender ou
atacar uma ou outra causa, dar visibilidade a um ou outro assunto,
candidato ou produto.

11 Em ensaio relativamente recente, o escritor James Bridle trouxe a
baila, entre outras coisas, a produ¢do automatizada de contetidos
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exterminadores ¢ LAs que assombram o pesadelo-mididtico
contemporaneo” (Fisher, 2018, p. 3).

5. Consideragdes finais

Os avangos da automagao e inteligéncia
artificial levantam uma série de questoes éticas e
politicas para os seres humanos. Em geral, elas se
destacam no debate puiblico quando representam uma
ameac¢a laboral, como nos casos de reducio dos
postos de trabalho ou na extingao de profissoes. No
entanto, este artigo ressalta questoes mais imediatas
para o homem contemporaneo: em maior ou menor
grau, os seres humanos estao direta ou indiretamente
submetidos a esse circuito tecnocultural.

A repercussao do caso Tay na midia, no ano
passado, e as Obvias referéncias a Skynet, a
inteligéncia artificial assassina de O Exterminador do
Futuro, ao despertar da Matrix, a possivel vinganga das
maquinas e ao apocalipse informacional iminente,
enfim, parecem remeter justamente 2a nossa
incapacidade ~ de  representar a  agéncia
demasiadamente complexa—complexa para além da
capacidade de  compreender—que
caracteriza os “brilhantes produtos do capitalismo
tecnicamente sofisticado” —ou da teconomia, ou do
capitalismo cibernético ou informacional, ou da
sociedade de controle, como preferirmos.

A partir do exemplo da Tay, ressaltamos: mais
do que o algoritmo que rege o processo de
aprendizado maquinico da Tay, o que nio somos
capazes de compreender sio os agenciamentos
organico-maquinicos que somos todos nessa linha de
morte gética'’. Nio ¢ a Skynet que manda um recado
pelos tuites de Tay; ¢ a imagem da espécie humana na
flatline que vemos refletida no espelho sombrio das
redes sociais: sao os fluxos descontrolados de desejo,
a economia libidinal desregulada, produgio e
consumo operando sob a l6gica do vicio, da adiccio'.

humana

infantis na internet. Quem ¢é pai, mie—ou, no minimo, tio ou tia,
padrinho ou madrinha—deve ter no minimo consciéncia do fascinio
que certos videos—talvez no Brasil o exemplo mais evidente seja a série
A Galinha Pintadinha—exercem sobre as criancas. Deve saber também
que esse ndo ¢ um fenémeno isolado. Esse tipo de video se multiplica
quase exponencialmente pelo Youtube. O que muitos pais talvez nio
saibam ¢ que uma parte significativa desses conteudos ¢ hoje produzida
de forma automatizada, por “bots” que vasculham o Youtube em busca
dos conteudos mais acessados pelo publico infantil e identificam
padroes que serdo posteriormente recombinados em novos videos, tudo
isso sem interferéncia—ou com um grau cada vez mais baixo de
interferéncia—humana. Lembram dos sistemas automaticos que
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Se o movimento de Tay da dogura curiosa ao
fascismo ¢ aberrante, é porque simula, nas redes, o
movimento do corpo social: “um organismo pode ter
um propodsito e mesmo assim produzir padroes que
tém muito pouco a ver com ele”, diria a Ave Fantasma
no romance de VanderMeer (VanderMeer, 2014, p.
197). A pergunta que nos interessa fazer, portanto, é:
que padroes sdao esses que a inumanidade digital esta
produzindo? E a segunda: diante deles, como aceitar
mutagao inevitavel e escapar da anomalia?

Entendendo as relacGes entre pensamentos
contemporaneos e o mundo digital, tem-se que os
“bots” estao sendo responsaveis cada vez mais por
produgdes de conteudo — sejam videos, comentarios
ou manchetes sensacionalistas (“caga /kes”) que se
espalham viralmente pelas redes sociais. Boa parte das
transacOes que afeta a vida de milhdes de pessoas ja
esta submetida aos calculos de sistemas informaticos
complexos, com seus codigos intricados e em uma
lingua incompreensivel para muitos. Isto demonstra
que o lugar do usuario e o lugar da ferramenta nao
vao se Inverter em breve: essa inversio ja esta
acontecendo, e o fenomeno “Tay” é um exemplo das
implicagoes desta mudanga em curso.
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DIGITALIZATION OF SELF: SOME
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DIGITAL ENVIRONMENTS
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Resumo. Na perspectiva em que entendemos o
corpo como materialidade da diferenciagdao entre os
sujeitos, estes igualmente veem-se implicados em
processos culturais que estdo estruturalmente
transformados pelos meios de comunicagao. Este
artigo objetiva responder como o corpo se apresenta
em ambientes digitais. O que se conjectura é que as
experiéncias do corpo fisico e do corpo vivido se
imbricam com os sistemas de hardware e software e
se apresentam como corpos empenhados em
adaptar-se materialidade dos sistemas, de
registrarem-se e de colecionar evidéncias de si,
manipularem-nas, criarem-nas e digitalizarem-nas e
em negociar relagdes com outros corpos mediados
por essas tecnologias. Sio corpos digitais que vao se
indexando a ndés da rede que se associam a
materialidade de corpos de sujeitos, coletivos, robos
ou hibridos.

Palavras-chave: Comunicagao, cibercultura, corpo,
tecnologia digital.
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Abstract. In the perspective that we understand the body as
materiality of differentiation between subjects, these also see
themselves involved in cultural processes that are structurally
transformed by the media. This article it aims to respond to
how the body presents itself in digital environments. What if
conjecture is that the experiences of the physical body and the
living body are involved with the hardware and software systems
and are presented as bodies committed to adapting the
materiality of the systems, to register and collect evidence of self;
manipulate them, Create and digitize them and negotiate
relationships with other bodies mediated by technologies. They
are digital bodies that are indexing to the nodes in the network
that associate the materiality of bodies of subjects, collectives,
robots or hybrids.

Keywords: Communication, cyberculture, body, digital
technology.

1. O que pode ser um corpo em um
ambiente digital?

Esta ¢ a questdo deste trabalho. Ele surge das
inquietagoes parciais de uma pesquisa em progresso
que visa entender processos de subjetivagio e da
construgio do corpo em ambientes digitais’. Aqui
produziremos  conversas  preliminares  tedricas
compartilhadas, especialmente com autoras e autores
transfeministas® e dos estudos gueer, e dos estudos de
humanidades digitais, para criar territérios conceituais
que visem responder como o corpo se apresenta em
ambientes digitais e como ele se constitui como
produgio e produto de uma subjetividade inserido em
rede. Procuraremos definir o que pode ser um corpo
digitalizado e algumas questoes que advém quando
tratamos de sua conversio na materialidade
produzida pelos zeros e uns da linguagem maquina.

Pressupomos  que  subjetivagdes  estdo
inseridas em processo de mediatizagao de corpos, de

4 Podemos entender essa perpectiva a partir de Lucfa Egafia quando
ela coloca a perspectiva desse corpo entendido por atravessamentos na
perspectiva do que ela chama de tecnotransfeminismo, no qual um
corpo “tem memoria, ndo ¢ necessario ir mais longe, uma tecnologia
transfeminista carrega em carne e osso a prisio de Angela Davis, a
caca as bruxas, as mulheres mortas em qualquer fronteira, em sua casa.
Um corpo tecnotransfeminista conhece a injustica e a brecha, conhece
e coexiste com a precariedade das maquinas (que estio em seu corpo).
Compreender o corpo ciborgue como marcado, atravessado pela luta
de classes, xenofobia e racismo” (EGANA, 2014, p. 319, traducio
nossa).
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performatividades e de identificagdes. A mediatiza¢ao
entendida como um processo historicamente dado,
associada por Hjarvard a modernidade tardia e a alta
modernidade, com a globalizagdo, a secularizagio e a
individualizagao, e que diz respeito ao fato da cultura
e da sociedade contemporaneas estarem tao
intimamente entrelacadas pela midia que ¢ hoje dificil
de concebé-las em separado das suas institui¢oes
(HJARVARD, 2014). Na perspectiva em que
entendemos os corpos como possibilidades de
construcoes de sentido e de materialidade, assim,
fatos sociais, ou seja, também como construgdes
culturais, estes igualmente veem-se implicados em
processos culturais que estdo estruturalmente
transformados pelos meios de comunicagao.

Mas o que pode ser um corpo em um
ambiente digital?

Pode ser daqueles inseridos no projeto de
modernidade que podem ser formados e reformados,
corrigidos, adquirir aptidées de modo a se
conformarem ou nao com discursos culturais sobre
eles FOUCAULT, 2000; LE BRETON, 2003). Ao
compreendermos a  subjetividade como um
relacionamento a si, um poder de afetar-se, de se
constituir a partit de uma relagdo a exterioridades,
podemos entender o corpo enquanto elemento
material de diferenciagao entre sujeitos e, dessa
maneira, também produto da constituigao de si por
processos subjetivos.

Ao pensarmos a concep¢ao contemporanea
de sujeitos que se implicam em jogos de identidade
somos levados a dialogar com o conceito de cyborg
de Donna Haraway e a performatividade de género de
Judith Butler no que tange a respeito da tecnologia
corporais e de género, conceituando os corpos para
além de sua naturalizagdo. O cyborg harawayano
enquanto criatura fronteirica questiona os limites da
natureza e Impedem sua colonizagao cultural,
enquanto mantém possibilidades de associacao frente
a agoes politicas. A performatividade de género de
Butler, especialmente naquilo em que o sexo é um
discurso constitutivo (2015), como caracteristica
normativa e parte de um discurso normativo que
materializa os corpos e com eles a diferenga sexual
nos aponta aspectos dos corpos enquanto discursos
culturais dados cientifica e politicamente, portanto
revisaveis. (MACHADO, 2017). Entender o corpo
neste lugar de constru¢do exige reestabelecer o
préprio entendimento do que entendemos como
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construg¢ao, no sentido de entender que certas
construcdes sao constitutivas (BUTLER, 2015). Nos
dira Butler, que tais construcdes tém o carater de ser
aquilo sem o qual ndo conseguiriamos sequer pensar,
portanto, que “os corpos s surgem, s6 perduram, s6
vivem dentro das limitagGes produtivas de certos
esquemas reguladores” (p.14).

Assim, dialogamos com Diana Maffia (2009)
que apresenta a dimensao simbdlica da fronteira —
esta, como um limite que reordena dimensdes da vida,
opera aberturas de mudangas no sentido daquilo que
entendemos como proprio e como alheio — como
metafora do corpo. Enquanto aspecto fisico, as
fronteiras possuem uma dimensio simbodlica que
opera para dar sentidos a experiéncia do que é nos
mesmos e do que ¢ do outro. A fronteira simbdlica
reordena as condicdes da vida, acentuando as
representacoes, os sentidos da vida e do mundo,
nossos e dos outros, permitindo pensar os corpos
“para além da aparente naturalizagao do corpo fisico,
semiotizando-os, e permite analisar assim sua
identidade e seu sentido do que lhe é préprio e do que
Ihe ¢é alheio como uma fronteira cultural” (MAFFIA,
2009, p. 09). Butler (2015) também menciona este
aspecto fronteiri¢o e relacional dos corpos ao afirmar
que eles indicam um mundo que esta além dos limites
deles mesmos, um movimento nas margens de si.
Interessa-nos da metafora da fronteira de Maffia o
aspecto semibtico do corpo como aquilo que
terriotorializa entendimentos sobre os sujeitos.

E assim que entendemos o corpo como um
texto socialmente construido (STONE, 2015,
PRECIADO, 2014), com uma série de tecnologias de
inscri¢ao, sendo, portanto, “um arquivo organico da
histéria da humanidade como histéria de produgao-
reproducao sexual, na qual certos codigos se
naturalizam, outros ficam elipticos e outros sido
sistematicamente eliminados e riscados”
(PRECIADO, 2014, p. 20).

Nossos corpos possuem zonas de clivagem
que estruturam as subjetividades; fatores como
género, sexo, raga, classe, etnia, religiao e idade sio
condi¢oes materiais que configuram um universo de
sentido que vai delinear os territérios do eu, do nos e
do alheio. Tais zonas fronteiricas produzidas pelos
discursos e pelos sentidos nao sdao rigidas. No
enfoque cultural, no constante contato social, elas sao
necessariamente mutantes, moveis e permeaveis. Elas
requerem nossa continua adaptagio a interacoes
diferentes e um esfor¢o permanente por interpretar o
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outro e decodificar as consequéncias que poderiam
derivar da interpretagao que o outro faz de nos.

O ambiente digital enquanto um continuum das
relagoes sociais ¢ um espago propicio no qual criamos
modos de nos relacionar, apontando para discursos,
subjetividades e corporalidades proprios. Ao
pensarmos, por exemplo, que em alguns territorios
digitais on-line raca e sexo sdo contingenciais e
provisorios (MACHADO, 2017), o exercicio
subjetivos de dissidéncias e sua expressao acontecem
em espagos que sio percebidos pelos sujeitos como
seguros (ainda que efetivamente nio sejam em uma
série de aspectos), pois criam possibilidades e espacos
de experimentagoes de corpos subalternos — sujeitos
nao-binarios, por exemplo —, aqueles que fogem ao
padrao branco, eurocéntrico e heteronormativo e
outras dissidéncias para dar visibilidade a suas lutas e
suas vivencias (MACHADO, 2017).

Os corpos, para Maffia (2009), possuem ao
menos dois sentidos, um é o do corpo fisico, visivel e
classificavel externamente e ha o corpo do vivido. O
corpo do vivido “proporciona ao corpo uma
significabilidade e uma singularidade que nio se pode
alienar-se. O corpo vivido sedimenta nossas
experiéncias ¢ um corpo com histéria” (p. 11) numa
perspectiva que ¢ sempre biografica no encontro com
outros corpos. Esses nossos corpos ocupando o lugar
do vivido nao sio nem universalizaveis, nem abstratos
e nem objetivos, sdo corpos que nos colocam no
espago e no tempo e que estabelecem afastamento e
aproximagoes de uma maneira subjetiva pela propria
experiéncia do movimento. Cada marca de
experiéncia vivida “desenha um mapa pessoal que
sedimenta como histéria” (p.11).

O transito entre as/os fronteiras/textos, ou
seja, os entes semidticos/politicos que agenciam
limites de sentido que sao os corpos é permitido pela
tradu¢ao, uma zona de negociacao geradora de
sentido entre culturas, negociagdo sem a qual o
didlogo e a comunicagao sao impossiveis. A tradu¢ao
permite que o sentido e os corpos nao se comportem
como sentidos hegemonicos, o que se quer é que se
estabeleca contatos entre mundos e sujeitos, contatos
interculturais onde a diferenga nao é expulsa, mas sim
decodificadora de sentidos. Género, idade, origem
étnica, religido, preferéncia sexual, se encontram em
negociagdes que por certo podem ter diversos
resultados. Dentro de uma perspectiva da politica da
diferenca o que se quer é que se use uma troca de
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codigos alternando na fala tracos de ambas as linguas
(MAFFIA, 2009).

O sentido de corpo que nos interessa aqui nos
ambientes digitais se materializara como o lugar da
producdo de escritas, imagens e presencas de si, a0
qual chamaremos aqui de Digitalizagao de Si. Ele é um
corpo que se embrinca nesses espagos e estard a
produzir representagoes multiplas de si (em sua
multiplicidade inerente e em sua multiplicidade de
territorios) ao mostrar-se € esconder-se, negociar
limites e ao lidar com os distintos publicos, saberes,
interacdes e relacdes. E um corpo que esta em tentar
traduzir-se e em (re)produzir-se em outra linguagem,
em linguagem de programacgao, em linguagem de
computador.

2. Contexto: tecnologias digitais on-line e o

corpo

As tecnologias digitais em rede introduzem
outras possibilidades de entendimento do lugar do
corpo enquanto ente semiotico em sua amplificagao,
gravagdo e divulgagio de experimentagdes e
vivéncias. Danah Boyd (2011) ao falar sobre as
affordancess de publicos em rede nos da pistas de
elementos para discutirmos o corpo que se insere em
ambientes digitais. Para ela, affordances dos piblicos em
rede é aquilo que configura o ambiente de forma a
moldar o engajamento dos participantes. A
arquitetura de um ambiente particular é importante
uma vez que a distribui¢do espacial dos corpos em
rede ¢ moldada por suas possibilidades. As dinamicas
comuns dessas  affordances mostram  questoes
importantes em que corpos estio regularmente
envolvidos nesses ambientes, e entender suas
propriedades e dinamicas fornece um panorama para
compreender a logica das praticas sociais de corpos
enredados.

Essas affordances atravessam os corpos e suas
praticas e como eles se relacionam. Elas podem
reformular os corpos tanto diretamente quanto
através das praticas em que eles desenvolvem para dar
conta das aprorpiagoes. Quando  deixadas
desmarcadas, as tecnologias digitais em rede podem
desempenhar um papel importante no controle de
informagdes e na configuragao das conexdes entre 0s
corpos e suas interacoes (BOYD, 2011).

Ao pensarmos que todos os objetos inclusive
os corpos em ambientes digitais existem
materialmente em rede como bits, as expressdes dos
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corpos e suas interagdes se (re)produzem deste
material constitutivo. O que nos leva a pensar entio
em corpos que sao feitos e se relacionam entre si e
com os ambientes em um universo composto por
esse material? Bit é uma contragao das palavras digito
binario, ou “Blnary digiT”, ¢ a menor unidade de
medida de transmissio de dados wusada na
computagio e informatica. Um bit possui um unico
valot, zero ou um’, e ele é a linguagem usada para que
a maquina compreenda e execute as tarefas. Sua logica
surge a partir da dos processos eletronicas aceso,
apagado. E preciso que o uso de uma linguagem de
programacao para facilitar essa comunicagao entre o
ente humano e o ente maquinico, portanto trata per si
de um processo de tradugio entre linguagens para que
se permita que se comunique instru¢oes a serem
computadas. O fato de a materialidade de tudo que ¢é
digital ser composto do mesmo elemento ¢ o que
permite que todas as formas de midia eletronica
estejam no mesmo local e sejam transportadas pelas
mesmas vias. E pelas propriedades dos bits, que eles
sao faceis de armazenar, distribuir e pesquisar.

Como dito essas caracterfsticas trazem
possibilidades que desempenha um papel significativo
na configuracio dos corpos atuantes em ambientes
digitais. Boyd (2011) nos aponta quatro delas: a
persisténcia, a  replicabilidade, a  escalabilidade e a
buscabilidade. Embora essas caracteristicas estejam
interligadas e sio codependentes, buscaremos definir
a partir do que nos coloca a autora e dialogando com
as questoes da meterialidade do corpo digital.

Enquanto persistente, o corpo torna-se dados
que sdao gravados e arquivados automaticamente. O
corpo digital é um corpo que possui, assim, varias
temporalidades que convivem, é um corpo que em
alguns momentos que permanecem. Uma foto sua
postada no seu fotolog de quando vocé tinha 18 anos
ainda estd 14 10 anos depois. O comentario que vocé
fez em um blog em 2012 com uma verdade que vocé
talvez nem acredite mais ainda pode estar la.
Correndo as fotos de seu perfil no Facebook ou no
Instagram podemos ver varios momentos de um
corpo em um unico espago. E mesmo em alguns
espagos esse corpo ¢é capturado e nao possui o direito
de excluir esses registros. Os momentos de um corpo

5> FONSECA, W. O que é um Bit? Tecnomundo, 02 set. 2008.
Disponivel em <https://www.tecmundo.com.bt/programacao/227-
o-que-e-bit--htm>. Acesso em 16 jun, 2018.
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podem ser consumidos fora do contexto em que foi
criado.

Enquanto replicavel, o corpo tornado dado
digital feito de bits pode ser duplicado, editado. Os
movimentos e os momentos de um corpo sio
replicados a medida que sao compartilhados na rede
e as copias sao inerentes a esses sistemas. Parte de um
corpo podem ser reproduzidas e editadas. Elementos
podem ser adicionados. Por serem compostos do
mesmo material é dificil reconhecer o que ¢é original
aquele corpo e o que foi acrescentado a posteriori. A
natureza replicavel de conteido em publico em rede
significa que o que é reproduzido pode ser alterado de
as pessoas nao percebem facilmente.

Enquanto escaldvel, o corpo pode possuir uma
visibilidade gigantesca em relagao a outros processos
de mediatizagdo que nao envolvam tecnologias
digitais em rede. Microcomputadores ¢ a Internet
introduziram  possibilidades dos  corpos  se
distribuirem e se relacionarem em uma escala muito
maior do que antes dessas tecnologias. Boyd afirma
que, entretanto, apenas uma pequena fragiao recebe
atengdao em massa enquanto a maioria recebe atengao
pequena e localizada. Escalabilidade ¢ sobre a
possibilidade de uma enorme visibilidade, mas nao ¢
garantia dela (BOYD, 2011).

Enquanto buscdvel, um corpo pode ser
acessado por meio de pesquisa. A introdugio de
motos de pesquisa — por palavras ou por imagens —
reformularam radicalmente as maneiras pelas quais os
corpos e suas agoes podem ser acessados. Por esse
corpo ser persistente, ele estd constantemente
deixando rastros digitais que podem ser encontrados,
inclusive  espacialmente quando levamos em
consideragao os GPS e os metadados que muitas das
tecnologias digitais produzem.

Nao podemos pensar os processos em que 0s
corpos digitalizam a si mesmo sem entendermos que
esses sao interdependentes com a criagio e
popularizagdo dos microcomputadores pessoais e da
Internet. Este corpo que persiste, que se replica, e que
¢ escalavel e buscavel se insere em contextos digitais
muitas vezes por acoes do proprio sujeito, aos quais
denominamos Digitalizacio de Si.
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3. Digitalizagao de Si

Ao entendermos processos de subjetivacao na
criagao de materialidades de si por discursos, imagens
e produgdo de presenca é que entendemos os corpo
em ambientes digitais como um processo de
Digitalizagao de si que diz respeito sobre traducao,
conformar-se com o0s sistemas tecnoldgicos,
produgdo e experimentacao de si mesmo enquanto
exercicio subjetivo e implicar-se em jogos de
tecnobiopoder. Assim, Digitalizacao de si é:

a. o processo de inscrever-se em outra
linguagem, em linguagem digital. E um
processo de convergéncia da matéria corpo
em dados digitais por meio de dispositivos
de  transmissdo,  processamento
armazenamento acessiveis. E, portanto, um
processo de tradugio e por isso apesar de
fazer referéncia ao original sera sempre outra

coisa;

ou

¢ se colocar digitalmente conformando-se
com a linguagem dada pelo dispositivo
tecnoldgico. Ao entendemos tal processo de
digitalizacago  do/a  corpo/subjetividade
como um processo de mediatizagio do
sujeito compreendemos como os meios de
comunicacio institucionalizados e
tecnologicos e a midia tornam-se parte
integrante de contextos da vida humana
(LUNDBY, 2014). Do ponto de vista da
mediatizacaio de  uma  subjetividade
socializada (habitus) é que Hjarvard (2014)
atenta para o modo que os processos de
midiatizacio afetam a relagdo individuo-
sociedade, principalmente no que tange a
maneira pela qual os meios de comunicagao
“possibilitam, estruturam e alteram a
maneira como os individuos adquirem
orientacao normativa e estabelecem relacoes
sociais  reciprocas” (p. 215) e nos
acrescentarfamos ainda na produgao de
resisténcias e dissidéncias a normas e
acordos ticitos socialmente estabelecidos,
em especial no movimento de digitalizagdao
das interagdes sociais.

¢ um processo de subjetivaciao de discursos,
de escrita de si aos modos de Foucault
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(1992). A escrita de si ¢ um veiculo de
subjetivacdo de discursos a que se pode
recorrer e que fomenta um exercicio de
constitui¢ao de si. Ao pensar processos de
digitalizacdo de si em redes sociais estamos
falando de um processo de escrita de si em
que a presenc¢a do outro acontece de modo
mais intensivo e de modo mais dialégico,
uma vez que os corpos digitais vao se
enredando nas timelines de tais redes
criando presenca. Pois, como o conceito de
Escrita de Si, a digitalizacdo de si tem como
papel constituir, junto com a relagio a
outridade digital, um corpo e temos que
entendé-lo
como o priprio corpo daquele que, ao transcrever
as suas leituras, se aposson delas e fez sua a
respectiva verdade: a escrita transforma a coisa
vista on ouvida “em forcas e em sangue”. Ela
transforma-se, no praprio escritor, num principio
de agao racional (FOUCAULT, 1992,
p.144).

Por meio dessa inscrigao relacional que o sujeito faz
nas redes ao digitalizar-se ele vai constituindo um
“passado” que pode regressar e se recolher, na qual o
sujeito constitui sua propria  identidade digital
mediante a recoleccdo de coisas ditas e indexadas a si,
unindo fragmentos heterogéneos por meio de sua
subjetivacio no exercicio da escrita pessoal. E ali que
pode contrastar “a autoridade tradicional da coisa ja
dita com a singularidade da verdade que nela se afirma

e a particularidade das circunstancias que determinam
os usos” (p.142);

d. éum processo anterior e independente ao de
mediatizar-se, mas aponta para ele. Ele esta
implicado em relagdes de tecnobiopoder em
que a digitalizac¢ao de varios aspectos da vida
vai enlacando de tal modo os sujeitos a
ponto de estar fora da rede se torna um tipo
de exclusio de importantes aspectos da
sociabilidade hodierna. As subjetividades
implicadas em arquiteturas digitais de
plataformas, que tem como caracteristicas a
“extracio e analise de dados, novos
formularios de contrato para melhoria de
monitoramento, personalizacio e
customizagao, e experiéncias continuadas”
(ZUBOFF, 2015, p. 75), estao enredadas em
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um sistema que produz uma nova,
distribuida e ndo contestada expressao de
poder constituida por mecanismos ilegiveis
pelos usuarios de extragdo, mercantilizacao e
controle que efetivamente excluem pessoas
controlarem seus proprios comportamentos
para a producio de novos mercados de
predicio e modificagio comportamental
(ZUBOFTF, 2015). Neste sentido, José Van
Dijk (2013) questiona o discurso das
empresas responsaveis pela maioria dos
sistemas em que estdo inseridos os sujeitos
atualmente que insistem no uso da ideia de
sociedade e  colaboragio  quando
efetivamente  promovem  conexdes e
sociabilidades técnicas. A autora trata, por
exemplo, do uso recorrente da palavra
“social” associada a midia que implicaria que

tais plataformas fossem centradas nos
sujeitos e facilitassem as atividades
comunitirias, bem como o termo

“participativo” que enfatizaria a colaboragao
entre eles. Para ela esses sistemas possuem
efetivamente aparelhos automatizados que
projetam e manipulam conexdes. Van Dijk
usa como exemplo o Facebook que para
poder reconhecer o que as pessoas querem e
gostam rastreiam os desejos codificando as
relagOes entre pessoas, coisas ¢ ideias em
algoritmos.  Assim, empresas  digitais
estariam cada vez mais tornando as
sociabilidades técnicas. “O significado de
“social”’,  portanto, parece  englobar
conectividade (humana) e conectividade
(automatizada)” (DK, 2013, p. 12,
traducdo  nossa). Deste modo, a
sociabilidade codificada pela tecnologia
torna as atividades dos sujeitos “formais,
gerenciaveis e manipulaveis, permitindo que
as plataformas projetem a sociabilidade no
cotidiano das pessoas” (p.12).

A partir das categorias levantadas por Maffia
podemos entender uma dinamica da experiéncia do
corpo fisico como daquele em que se articula com a
dimensio Ahardware das tecnologias digitais. E um
corpo empenhado em adaptar-se a materialidade dos
sistemas, de entregar-se a trabalhos de inser¢ao no
ambiente digital, a cumprir com a aprendizagem de
uma gramatica, de registrar-se e de colecionar
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evidéncias de si, manipula-las, cria-las e digitaliza-las.
Além disso, ¢ uma experiéncia de corpo empenhada
em negociar relagdes com outros corpos mediados
por essas tecnologias e a lidar com relagoes de poder,
com politicas publicas e com institui¢des.

A experiéncia do corpo do vivido se articula
com a dimensao dos softwares e aparece nos vestigios
colocados nos ambientes digitais on-line que vao se
indexando a nés da rede (perfis, links, paginas, etc.)
que se associam ao corpo fisico (real, imaginado ou
simulado), que pode ser um sujeito, um coletivo, um
tob6 ou um hibrido. E um corpo que aparece
enquanto interagdo com outros perfis ou com os
sistemas, como produciao de conteido. O corpo
digital é o que preenche os ambientes digitais, lhe
dando forma. E um corpo a lidar com a visibilidade,
capacidade de edi¢ao e persisténcia de conteudo e
associacao de conexdes, que formam interagdes e
comportamentos de divulgacio especificos.

Tais corpos digitalizados  possuem
caracterfstica de terem persisténcia na rede,
replicabilidade, escalabilidade e buscabilidade, para
além da vontade, muitas vezes, do corpo fisico, bem
como uma dinamica com audiéncia invisivel,
contextos colapsados e a fluidez entre o publico e o
privado (BOYD, 2011). E um corpo que esti a
pregar-se e a despregar-se do corpo fisico que o
originou e esta sempre em vias de fugir ao seu
controle. Tal corpo invoca a constelagao de dinamicas
de audiéncia, normas sociais e funcionalidade técnica
que afeta os processos de divulga¢dao, ocultagao,
dissimulagdo e interpretagio de informagoes para os
outros corpos na rede (BOYD, 2011).

A experiencia do corpo fisico e do corpo
vivido, bem como a dimensio de hardware e software
das tecnologias de comunicagdo digitais on-line, se
convergem e se misturam, sao aspectos de um mesmo
fenomeno. Para além das diferentes instituicbes da
sociedade, a digitalizacio pode vir a exercer uma
influéncia mais geral sobre o modo como ¢
(te)produzida a coesdo social em  nossas
sociabilidades.

a
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FRONTEIRAS DE UMA SOCIEDADE
DIGITAL

BORDERS OF A DIGITAL SOCIETY

Rosenilda Marques da Silva Felipe'
Antonio Idérlian Pereira de Sousa®

RESUMO: Este artigo aborda os limites de uma
fronteira conflituosos de segregacao digital, que deixa
de um lado os que possuem acesso as tecnologias, e
de outro, os que nao as possuem. Trata sobre as
mudancas no ambito de uma sociedade conhecida
como “sociedade da informacio e do Conhecimento”
que utiliza cada vez mais tecnologia para o
desenvolvimento de suas atividades laborais,
cotidianas e educacionais. Discute ainda, sobre as
mudangas no contexto educacional e organizacional,
uma vez que sao encontrados trabalhadores com
grande comprometimento com o aprendizado
continuo e com o auto aprendizado, embora as
margens dessa sociedade, encontra- se uma grande
parcela da populagao chamados de infoexcluidos, A
metodologia utilizada fundamenta-se na definicdo
conceitual de exclusao digital e na analise das
mudancas ocorridas na  sociedade mediante
surgimento de inovagoes. Trata-se, portanto, de uma
pesquisa conceitual tedrica, com base no método
analitico dedutivo, que se conclui demonstrando a
necessidade de a¢des voltadas para a diminuigao dos
efeitos do chamado aparheid digital.

Palavras-chave: Exclusio Digital, Infoexclusao,
Apartheid Digital, Sociedade Digital, Excluidos
Eletronicos.

ABSTRACT: This article addresses the boundaries of a
conflicting frontier of digital segregation, leaving aside those who
have access to technologies, and on the other, those who do not.
It deals with changes within a society known as the
"Information and Knowledge Society" which wuses more and
more technology for the development of its daily work and
educational  activities. 1t also discusses  changes in  the
educational and organizational context, since workers with a

1 Prof. (a) Me. da Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnologias, da
UFGD-Universidade Federal da Grande Dourados,
(rosenildafelipe@ufgd.edu.br)
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strong commitment to continuons learning and self-learning are
Sfound, although at the margins of this society there is a large
part of the population called infoexciuidos, A The methodelogy
used is based on the conceptual definition of digital exclusion
and on the analysis of changes in society through the emergence
of innovations. 1t is, therefore, a theoretical conceptual research,
based on the deductive analytic method, which concludes by
demonstrating the need for actions aimed at reducing the effects

of the so-called digital aparbeid.

Keywords: Digital Exclusion, Info-exclusion, Digital
Apartheid, Digital Society, Electronic Exccluded.

1.

Introdugao

Os avangos tecnoldgicos tém permitido a
quebra de muitas barreiras impostas pela distancia,
facilitando a comunicagao interpessoal e Inter
organizacional de uma geracio que forma a
sociedade da informacio e do conhecimento.
Nesse meio, fatores como convivéncia social, forca
de trabalho e métodos de ensino/aprendizagem
sofrem transformacoes substanciais. As
informagoes sao compartilhadas de diversas
formas, e nunca na histéria da humanidade houve
tamanho acesso a informacdo e as tecnologias.
Todavia, se por um lado as inovagdes promovem
certa aproximagdo geografica no ambito da
comunicagao interpessoal, por outro, evidenciam
uma fronteira conflituosa entre os que possuem e
0s que Nao possuem acesso as tecnologias.

Alguns estudiosos utilizam expressoes
como infoexclusao e apartheid digital para definir a
segregacao informacional. Pierre Lévy, filésofo
francés, pensador da area de tecnologia e sociedade
diz que “toda nova tecnologia cria seus excluidos”
¢ lembra que antes da invencdo da escrita, nao
existiam os analfabetos, de acordo com o mesmo
ponto de vista, pode-se afirmar que antes da
internet nao existia o apartheid digital. Ante a esse
cenario, torna-se imprescindivel uma discussao
sobre os limites dessas fronteiras digitalmente
demarcadas, a fim de que elas nao culminem em
barreiras intransponiveis para aqueles que se
encontram a margem de uma sociedade plugada e
conectada.

2 Discente do curso de Geografia da Faculdade de Ciéncias Humanas,
da UFGD-Universidade Federal da Grande Dourados,
(antonio.idetlian@hotmail.com)

| CONGRESSO INTERNACIONAL EM HUMANIDADES DIGITAIS
09 a 13 de abril de 2018, Rio de Janeiro - RJ


https://www.infoescola.com/biografias/pierre-levy/

O desafio em mensurar a exclusio digital
esta no fato de que, todos os dias, novas tecnologias
sao langadas no mercado e, quem nio segue o ritmo
dessa “corrida”, acaba sofrendo os efeitos adversos
da revolugao informacional. Como, entao, diminuir
a brecha digital criada? Tragar um paralelo entre
passado e presente pode corroborar as discussoes e
culminar em ag¢bes para o combate a infoexclusao.

2. Metodologia

A metodologia utilizada fundamenta-se na
definicao conceitual de exclusio digital e na analise
das mudancas ocorridas na sociedade mediante
surgimento de inovagOes. Trata-se, portanto, de
uma pesquisa conceitual teérica, com base no
método analitico dedutivo.

3. Inicio das fronteiras

A informatica no Brasil teve inicio quando
a Internacional Business Machines (IBM), instalou
sua primeira fabrica fora dos Estados Unidos, no
Rio de Janeiro, em 1939. Naquela época, as pegas
de fabricagdo eram importadas de outros paises,
sendo que apenas grandes empresas e
universidades  tinham acesso a  tecnologia
computacional. A IBM desenvolveu competéncia
nacional e as universidades passaram a pesquisar ¢
expandir, gerando mais inovagoes. Por volta de
1972, o servigo militar brasileiro necessitou de uma
"Maquina" que pudesse auxilid-lo em tatica e
calculos de guerra, entao a USP (Universidade do
Estado de Sao Paulo) apresentou o primeiro
computador nacional, apelidado de "O Patinho
Feio".

Com o interesse de mais segmentos da
sociedade, desencadeou-se a criacio de politicas
governamentais, que culminou na primeira
empresa nacional de fabricacio de computadores,
a Computadores Brasileiros S.A. (Cobra). Foi entao
que o pais alcangou, em 1986, a sexta posi¢ao no
mercado mundial de informatica, tornando-se o
quinto maior fabricante (LAROUSSE, 1988).

Nio obstante, segundo um levantamento
do IBGE realizado entre 2014 € 2015, o0 nimero de
domicilios com a presenca de computadores caiu
de 32,5 milhoes para 31,4 milhdes. Em
contrapartida, o telefone celular tornou-se o
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dispositivo mais utilizado para o acesso individual
a internet pela maioria dos brasileiros, conforme
pesquisa realizada entre novembro de 2015 e junho
de 2016 pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacio, e
pelo Comité Gestor da Internet no Brasil,
juntamente com Nucleo de Informagio e
Coordenacao do Ponto BR. De acordo com os
resultados, 89% dos pesquisados utilizam a
internet, preferencialmente, pelo celular, sendo que
95% dos entrevistados da classe A haviam utilizado
a rede ha menos de trés meses antes da pesquisa,
com queda para 82% na classe B, 57% na C; e 28%
nas D/E, demonstrando com isso, que a inclusio
digital ndo se limita ao acesso por meio de
computador pessoal.

No ambito empresarial, devido a
globalizagao, as empresas brasileiras precisavam se
tornar competitivas e, para se enquadrar,
adquiriram computadores por altos custos, que
desempenhavam eficazmente o servico de uma
quantidade alta de funcionarios. Muitos
trabalhadores foram demitidos e alguns foram
mantidos sob a ordem de capacitagdo profissional,
porém as condigbes socioecondémicas
impossibilitavam tal ordem.

[...] “As empresas brasileiras, para se
tornarem competitivas e sobreviver nesta

economia  globalizada, tiveram de
introduzit  modificacbes em  suas
estratégias de competi¢do e crescimento.
Muitas  desapareceram, ou  estdo

fechando suas portas. O desemprego
aumenta a cada dia.” [...] (ATAIDE,
Maria, 1997)

Atualmente no mercado de trabalho e no
campo das profissdes ha uma demanda por novas
competéncias. O  conhecimento basico de
computacao nao ¢ mais um diferencial. O mercado
tem necessidade de um trabalhador que vai além do
conhecimento minimo, valorizando aquele que é
comprometido com a aprendizagem continua e
com a autoaprendizagem, que domina as
tecnologias e ¢ capaz usar plataformas de ensino a
distancia a fim de se auto capacitarem.

[..] “Sem conhecimentos de informatica,
os trabalhadores sao descartados no
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momento em que disputam vagas com 2016, o total de alunos cursando ensino a distancia
melhor remuneracdo no comércio, um no Brasil quase alcangou os 4 milhoes.
setor que esta cada vez mais

informatizado. Se uma pessoa ndo sabe  apela 1: Alunos contabilizados pelo Censo EAD.BR

ligar um computador, ignora o que ¢ um de 2014 a 2016, por tipo de curso
mouse e nunca entrou na Internet, as
chances de uma boa colocacio sio 2014 2015 2016
» CURSOS 519.839 498.683 561.667
pequenas.” (AEDB, 2017) O LT DB
TOTAALMENTEA
Segundo Nonaka & Takeuschi (1997), as EIIANETE
. ~ A . . CURSOS 476484 609338 217175
inovacoes tém seu alicerce no conhecimento e no REGULAMENTADOS
aprendizado organizacional continuo e ambos SEMIPRESENCIAIS
promovem a longevidade empresarial, almejando Iilj.igsos LLVLEE) 2.872.383  3.595.582  1.675.131
que essas empresas tenham capacidades para a CORPORATIVOS
criacio de conhecimento, e este envolve a criacio, CURSOS LIVRES 435309  1.280.914
a difusdo e a incorporagao desses conhecimentos a CORPORATIVOS
TOTAL 3.868 5.048.912 3.734.887

p todutos,. SCIVIGOs ¢ sls.terpas. Nao ¢ por acaso que Fonte: Censo EAD.BR (relatério analitico da aprendizagem a
atual sociedade, o principal insumo dentro das distancia no Basil 2016)

organizagoes, ¢ o conhecimento.

A Educagio ¢é outra area que tem
demonstrado avancos. Pesquisas sobre tecnologias
educacionais tém contribuido para essa evolugio,
uma vez que estuda a utilizagao das tecnologias no
ambito da educagio. O processo educativo
incorporou novos meios de se comunicar, de gerar
e buscar informacles para a constru¢ao do
conhecimento, promovendo mudangas na maneira
de se ensinar, e aprender, produzindo,
consequentemente, novos desafios para 0s
educadores.

O Ensino a distancia (EAD) que em 2005
por meio do Decreto 5.622 tornou-se uma
modalidade de ensino, e desde entio, vem se
consolidando a cada dia. Atualmente a EAD
encontra-se na quinta geragio. A primeira
aconteceu entre os anos 50 e 80 e as principais

4. Alargando as fronteiras da Infoexclusio

Em 2008 iniciou uma grave crise economica
mundial, e a pobreza pode e foi alimentado por essa
crise. Nesse momento, tivemos no pafs cerca de 26
milhGes de trabalhadores desempregados, mesmo o
desemprego niao sendo um fator de influéncia direta
na pobreza, pode contribuir fortemente para isso.

Atualmente cerca de quarente por cento das
criangas entre zero a quatorze anos se encontram em
situagdo de pobreza, conforme demonstrados no
quadro abaixo.

Quadro 1:Criangas entre 0 a 14 em situagio de
pobreza no Brasil

Brasil e regides  Populagdo entre 0 e 14 anos com renda de até 1/2 salario minimo o,

tecnologias de apoio foram papel impresso, radio, Brasil 17.522.983 40,2
e a TV. A segunda fazia uso de multiplas Nordeste 8.046.951 60,6
tecnologias, mas .aln.da nao fazia uso do Norte P 5
computador. A terceira ja fazia uso do computador,

. L ; A Sudeste 4520695 278
CD, internet, audio e video conferéncias. A quarta
contou as tecnologias anteriores, mais o apoio de Centro-Oeste | 954.726 284
satélites, banda larga, interacao em tempo real via Sul 1.274.900 231
radlo’ VldCOS ¢ outros. A qulnta € ultlrna geragao Fonte: IBGE. Pnad (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios) ArtefUoL
que iniciou por volta de 2005 esta sendo apoiada
por sistemas sem fio, agentes inteligentes,
ambientes de computagdo imersivos, ambientes de O desenvolvimento desigual, combinado e
realidade virtual 3D e outras. instituido pelo sistema capitalista é o principal

Segundo o Censo da EAD.BR realizado em influenciador da pobreza no pafs, sendo que, as
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criangas com idades entre zero e quatorze anos
ocupam cerca de 40 por cento dessa estatistica. Essas
criangas precisam de ag¢oes firmes para a adaptagdo de
suas vidas a realidade da sociedade digital. Caso essas
criangas permanecam em um loop de pobreza e
exclusdo, poderao chegar 4 terceira idade sem terem
usufruido os beneficios da sociedade digital, ficando a
mercé apenas dos maleficios. Erradicar e
contingenciar a pobreza sio fundamentais, e
possivelmente com isso, haveria uma diminui¢ao no
numero de marginalizados informacionais.

Os idosos sao participantes dessa estatistica
de alargamento fronteirico, e segundo dados do Brasil
GOV 2016, a populagao de idosos entre 2005 a 2015
aumentou aproximadamente 14,3%, revelando um
envelhecimento da polugdo demografica. Segundo
dados do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica IBGE), o grupo de idosos de 60 ou mais
anos sera maior que o grupo de criangas com até 14
anos ja em 2030, e em 2055 a participagao de idosos
na populagdo total serd maior que a de criangas e
jovens com até 29 anos.

Segundo Cohen(1998) e Groismann(2002)
apud Celestino(2009) o aumento da populagao nao é
acompanhado pela senescéncia, que é o processo
natural de envelhecimento, deixando de proporcionar
uma boa expectativa de qualidade de vida, gerando
certa senilidade, que acontece mediante a diferenga ou
descontinuidade em uma pessoa idosa. Causadas
devido mudancas de afeto, cognicao, alteragdes no
carater e no comportamento. Os idosos que
naturalmente se encontram num processo de declinio
gradual no funcionamento de seus corpos, sendo
impedidos de realizar suas atividades cotidianas.

“F neste contexto que se aplica o termo
exclusio digital, privando — seja por
motivos sociais, econdémicos, politicos e/ou
culturais — o acesso as vantagens € aos
beneficios trazidos pelas novas tecnologias
de informag¢dio e comunicagdo. A
desigualdade registrada entre pobres e ricos
entra agora na era digital e ameaga se
expandir com a mesma rapidez da
informatica. Acredita-se que o combate a
exclusdo digital sera um dos principais
desafios deste inicio de milénio.” (AEDB,
s.d.)

No Brasil, as politicas publicas sociais
direcionadas ao idoso com mais de 60 anos contam
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com medidas como a Constitui¢io de 1988, que
assegura aos cidadaos brasileiros direitos quanto a
seguridade  social  (Art.194), com medidas
destinadas a saide, a previdéncia e a assisténcia
social aliando-se a Politica Nacional do Idoso,
aprovada em 04 de janeiro de 1994 pela Lei n°
8.842, que institui o Conselho Nacional do Idoso
(CNI) e, posteriormente, a elaboragao do Estatuto
do Idoso, sancionado no dia 1° de outubro de 2003
pela Lei n° 10.741. Essas normatizagoes estio em
consonancia com as politicas internacionais, uma
vez que preveem direitos a uma velhice saudavel, e,
justificam a necessidade de agdes para realizar
intervencoes de prevenciao e promog¢ao a saude
fisica e mental da pessoa idosa.

A saude mental do idoso ¢ algo que merece
atengdo uma vez que muitos deles se sentem
sozinhos, pela falta de tempo dos familiares,
deprimidos pela condigdo fisica, porque nao
conseguem mais realizas as tarefas do dia a dia,
podendo causar ansiedade e depressao. Embora
seja notavel que as tecnologias sao capazes de
ajudar os idosos a redescobrirem a alegria ao
falarem com familiares, obterem mais informacdes
sobre saude, atividades fisicas, nutricao e diversos
outros assuntos, Zou et. al. (2012) realizou um
estudo em que afirma que o uso da tecnologia pode
de trazer beneficios para prevenir as doengas
mentais como a ansiedade em pessoas idosas, mas
se se visualiza o apartheid informacional em meio
aos jovens, nessa faixa etaria a exclusio é ainda mais
séria.

Diante um cenario em que se visualiza um
alargamento  nos limites da  desigualdade
informacional, onde as poucas a¢des de inclusio e
capacitagdo siao voltadas para aqueles que se
encontram no mercado de trabalho, deixando de
fora, grande parte da populacdo, ¢ que surge um
questionamento: Por que ainda nido existem
politicas de inclusao voltadas para os diversos
grupos dessa heterogénea sociedade
informacional?

5. Consideragdes finais

Os caminhos do combate a exclusio digital
sao longos e dificeis, seja porque toda nova tecnologia
cria seus excluidos e constantemente somos
submetidos as inovagdes, ou mesmo porque conhecer
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apenas nog¢oes basicas de computagdo, ainda que
fundamentais, ndo sejam suficientes para garantir
colocagdo no mercado de trabalho, ou talvez porque
a populagdo tenha empobrecido ou envelhecido.

Pensar em ac¢oes de combate a infoexclusio
implica em pensar numa sociedade de natureza
heterogénea, alicercada em valores organizacionais
em que o basico saber nao ¢é mais suficiente,
avang¢ando rapidamente rumo ao mdaltiplo saber, auto
aprendizado e ao aprendizado continuo. Requer
pensar que as margens da sociedade digital encontra-
se uma grande parcela da populagdo com baixo poder
aquisitivo, sem condi¢bes financeiras de obterem
acesso as inovagoes, que precisam trabalhar e estudar
para melhorar seu padriao de vida, para isso, precisam
de qualificagdo, que necessita de acesso a informacao
e a educacao. Surgindo entdo, aquilo que talvez seja o
grande “gargalo” para o combate a exclusao digital —
a educagdo- esta que continua sem adequada
preocupagdo governamental.

E preciso elaborar politicas educacionais que
culminem em agbes praticas que envolvam a
sociedade, a¢oes que valorizem de fato, o ensino, a
pesquisa e a extensdao, que podem levar informagcao,
conhecimento e inova¢io até a comunidade. A
educacio permeia todos os setores da sociedade,
igualmente as tecnologias, por isso pensar em
solugbes integradas com os demais problemas é a
unica saida. Ficar esperando que um problema se
resolva para depois pensar no outro podera causar
uma “espera ilimitada” por solugdes que juntamente,
poderiam cooperar para a diminui¢ao dos limites de
uma divisa que perpassa o escopo digital e chega ao
complexo territorio do contexto social.

A extensiao universitaria atua indiretamente
como politica que incentiva dentre o ambito das
institui¢oes publicas de ensino superior, financiando
com onus para si projetos, esta possibilidade nos fez
desenvolver projeto de extensio denominado curso
de informatica que esta desde fevereiro atendendo a
bairros na cidade de Dourados, cujos resultados
qualitativos, no que tange a qualidade de vida, como
sorrisos, melhoras em quadros clinicos explanados
pelos participantes, estes fatos empiricos elucidam a
discussao tedrica, que sobretudo também calca-se no
empirico.
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TECNOLOGICA NA FICCAO
CIENTIFICA CONTEMPORANEA

DREAMS OF TECHNOLOGICAL
IMMORTALITY IN CONTEMPORARY
SCIENCE FICTION
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Resumo. Este trabalho tem como objetivo adentrar
no universo da ficcdo cientifica para extrair daf
imagens com as quais possamos operar teoricamente.
O filme Transcendence, de 2014, e o episédio San
Junipero, da série de TV Black Mirror, de 2016, entre
outras obras recentes, sio tomados como ponto de
partida para pensar a questdio da imortalidade
tecnoldgica. A partir das imagens de transcendéncia e
de extensdo da vida que essas obras nos oferecem,
realizamos uma breve andlise sobre a relacio dessas
questdes com uma filosofia da histéria, diante da qual
o homem se encontra preso em um dilema: de um
lado, o fado da histéria, que lhe impde a finitude, e do
outro, a livre vontade.

Palavras-chave: Imortalidade tecnoldgica, ficcdo
cientifica, mind uploading, tempo, historia.

Abstract. This work aims o enter the universe of science
fiction to extract from it images with which we can operate
theoretically. The movie Transcendence (2014), and the
San Junipero episode of the TV series Black Mirror
(2016), among other recent works, are taken as a starting point
to think about the issue of technological immortality. Turning
to the images of transcendence and life extension that these
works offer us, we analyze the relation between these questions
and a philosophy of history, before which man finds himself
trapped in a dilemma: on the one hand, the fate of history, which
imposes finitude, and on the other, free will.

Keywords: Technological immortality, science fiction, mind
uploading, time, history.

I Psicologa, doutoranda em Psicologia Social e Institucional pela
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), Brasil. E-mail:
alana_albuquerque@hotmail.com

48

a0 | CONGRESSO INTERNACIONAL

«» HUMANIDADES §
= DIGITAIS &

1. O mito da imortalidade e suas
atualizagdes
O problema da imortalidade habita o

imaginario humano desde os mais primordiais mitos.
A iminéncia da morte é a mais derradeira das certezas,
e, sem a ideia da morte, a propria vida ganharia um
sentido completamente diferente. Em uma espécie de
jogo constante contra a morte, preferimos manté-la a
distancia; mesmo que saibamos de sua iminéncia,
esperamos que ela demore a chegar. A morte talvez
nos cause tamanho sentimento de desconforto —
aquela angustia que Blanchot (2001) denominou
como a mais profunda de todas as questoes, a morte
como a paradoxal impossibilidade de experiéncia,
como o infinitamente desconhecido — porque nos
parece como algo que vai contra a propria esséncia do
ser, que, se é que existe uma, ¢ justamente perseverar
em sua existéncia, como nos lembra Spinoza (2014).
Se insistimos naquilo que Blanchot chamou de a
grande recusa (a de ficar junto ao enigma que ¢ a
estranheza do fim singular), é porque a morte se
apresenta a n6és como algo que contradiz o proprio
sef.

O jogo que empreendemos contra a morte —
por vezes representado também como uma danga —
assume a forma dos mais variados discursos ao longo
da histéria, nas mitologias, nas religides, na arte, na
filosofia e mais recentemente nas ciéncias. Mas até
hoje ha um fato que costuma predominar em todas
essas variagoes do mito: sempre saimos perdedores.
Vencer o jogo da morte, que, na alegoria do filme de
Ingmar Bergman®’, é um jogo de xadrez, seria,
consequentemente, vencer o tempo. Como nos
lembra Pelbart (2000), o morrer é algo que
constantemente abre a vida para as dimensdes nao
apaziguadas, nao-reconciliadas do tempo, pois,
colocando-nos frente a certeza de nossa futura nao-
existéncia, faz-nos perceber que é também o tempo,
neste jogo, que nos vence. Ir contra o tempo ou
libertar-se dele significaria ser imortal, estar fora ou
acima do tempo e da histéria. Mas sera que
desejarfamos, em um outro extremo (no qual
vencemos o jogo), ser imortais? Nio seria a
imortalidade, assim como a certeza da morte, também
uma espécie de fardo? Talvez a frase de um

2 Psicéloga, doutora em Educacio, professora titular do Instituto de
Psicologia da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS),
Brasil. E-mail: tgallifonseca@gmail.com

3O sétimo selo (1956).
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personagem de Godard* resuma bem esse paradoxal
dilema. Quando questionado em uma entrevista sobre
qual seria o seu maior desejo, o personagem, um
famoso escritor, responde: “ser imortal, e depois
morrer”. Se desejamos, de alguma maneira, vencer o
tempo, talvez nao seja por almejar algum tipo de
imortalidade, mas sim uma existéncia mais longa, que,
por sua vez, tenta adequar-se a0s NOVOSs ritmos que o
sentimento de aceleracao do tempo e do mundo nos
exige, um sentimento que se instaura principalmente
com o advento das maquinas de velocidade no
periodo da Revolugao Industrial, e que chega ao seu
apice nas ultimas décadas, com a velocidade em que
os computadores trocam dados de informagao.

O mito da imortalidade assume novas feicGes
no mundo tecnologicamente reconfigurado do século
XXI. Se a morte ja possuiu, algum dia, um certo
sentido romantico, ou até mesmo amigavel — a morte
entendida como uma espécie de liberagao da vida, de
descanso, alivio ou promessa —, hoje essa imagem vai
desaparecendo e dando lugar a um novo tipo de
negacdo da passagem do tempo e da morte
(PELBART, 2000). Além disso, a ideia da morte
atravessa, nos ultimos séculos, um processo de
continua  desvalorizagdo  sociocultural, = que
progressivamente a desqualifica e a afasta da esfera da
vida. Os mecanismos do biopoder, ao enfocarem
prioritariamente a vida em toda a sua extensao,
atenuam o sentido da morte ou seu interesse para a
sociedade moderna. No mundo burgués, a morte
torna-se algo a ser escondido, algo privado e
vergonhoso. Quando o poder exerce cada vez menos
a funcao de “fazer morrer” (caracteristica dos regimes
de soberania) e cada vez mais o direito de intervir para
“fazer viver”, extraindo da vida o miximo de
produtividade possivel, a morte torna-se aquele
momento que lhe escapa (FOUCAULT citado por
SIBILIA, 2015). Pelbart (2000) afirma que a versao
contemporanea dessa soberba (a negacio e
afastamento da morte), devida em grande parte aos
avancos da tecnologia, é o anseio por uma espécie de
imortalidade  tecnocientifica. ~As imagens de
transcendéncia e de imortalidade cientifica habitam o
imaginario de algumas ficgdes recentes. Se a
realizagdo maxima da ciéncia aparece no imaginario
da ficcdo cientifica como o absoluto controle do
tempo, como nos lembra Sodré (1973), este envolve
também um controle maximo sobre a vida e a morte.

4 Acossado (1960).

49

a0 | CONGRESSO INTERNACIONAL

«» HUMANIDADES §
= DIGITAIS &

Sdo estas imagens de transcendéncia e de luta contra
o tempo que desejamos explorar.

2. Pensando com a ficgdo cientifica:
interferéncias entre os planos da filosofia
e das artes

Apostando em uma metodologia que se volta
nao apenas ao estado atualizado de coisas, mas as
potencialidades e virtualidades contidas no presente,
voltamo-nos para o universo da fic¢ao cientifica (FC)
para extrair dai imagens com as quais possamos
operar teoricamente. As seguintes questoes guiam
este estudo: que tipo de leitura essas ficgbes estao
realizando do contemporaneo? Como a questao da
imortalidade presente no ambito da fic¢ao compoe-se
atualmente com as ambigoes da ciéncia e seu aparato
tecnologico? De que maneira podemos compreender
os sonhos utdpicos de imortalidade tecnolégica em
relagao ao tempo e a historia? Afastando-nos de uma
perspectiva representacional, apostamos em um tipo
de pensamento que se afeicoa ao processo criativo do
campo das artes, entendendo que a FC, ao mesmo
tempo em que imagina diferentes futuros, também os
cria.

Preferimos aqui nao tomar as obras de fic¢ao
como simples objetos de analise tedrica, mas atentar
a0 que a imagem produz como conceito, ou ao que a
imagem pensa. Nao desejamos realizar interpretagoes,
mas criar interferéncias entre os planos de criagao das
artes ¢ o plano conceitual filoséfico. Entendemos
aqui a ficgao nao como o sindnimo de falso, ou como
contrario de verdade, mas sim como um processo, um
principio do mundo, uma espécie de elemento
aberrante que, extrapolando o plano das artes, infiltra-
se Inevitavelmente nao apenas nos dominios da
filosofia e das ciéncias, mas também na formulacgio
das ditas “verdades” historicas, e até mesmo na
propria vida cotidiana.

Quanto a FC, esse tipo especial de fic¢ao que
se caracteriza principalmente pela extrapolagao das
tendéncias atuais da ciéncia e das tecnologias
(SHAVIRO, 2016; FLUSSER, 2014), preferimos nao
toma-la como mero vaticinio — o que deixamos a
cargo dos videntes — ou como simples prognéstico
dos rumos que a realidade toma, posto que nio
estamos falando aqui de profecias, ou de uma verdade
sobre o futuro, mas sim de rastros de possiveis, que,
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resgatados de um plano virtual e trazidos a atualidade
como imagem, chocam-se com o seu tempo presente,
realizando uma espécie de leitura extemporanea dos
atuais modos de existéncia. Voltamo-nos, portanto, a
esse tipo de ficcdo e seu imaginario sobre outros
mundos e outros tempos para extrair dai uma critica
a0 nosso presente, um tipo de critica que, por ser
extemporanea, permite-nos conceber suas imagens
como uma espécie de duplo distorcido de nossa
atualidade. Apostamos, enfim, na poténcia da FC, nao
apenas porque essa se apresenta como uma forma de
leitura politica e social do contemporaneo mas porque
a FC, ao instalar futuridades no presente, também
molda e transforma o horizonte de expectativas
possiveis que se colocam diante de nos.

3. Imagens de transcendéncia da era digital:
adentrando o universo da fic¢do

O problema da imortalidade tecnolégica, que
nos interessa aqui, tem sido central em algumas obras
de FC recentes, uma delas é o filme Transcendence, de
2014. Nessa obra, um neurocientista da 4rea da
inteligéncia artificial (IA) consegue sobreviver depois
de sua morte ao ter a sua consciéncia mapeada em bits
de informacao e transferida para uma maéquina, a
partir da qual pode conectar-se diretamente a rede
mundial de computadores, criando, a partir deste
acoplamento, uma espécie de hiperinteligéncia
artificial. Gragas as suas proprias pesquisas na area, o
cientista acaba sendo o primeiro ser humano a
desfrutar de tal condigido: a de continuar existindo
apos a morte de seu corpo bioldgico, em uma espécie
de sobrevida digital. Mas o que ¢é exatamente que
sobrevive aqui? Poderfamos dizer que o personagem
continua sendo o mesmo?

Uma série de questoes filosoficas, e até
mesmo metafisicas, sdo levantadas por tal hipotese,
que vem sendo chamada na area da computagio
como wmind uploading. Tal hipotese, extrapolando o
campo da fic¢ao, tem sido levada a sério por autores
transumanistas como Hans Moravec (1988) e Ray
Kurzweil (2006), que, considerando o acelerado
desenvolvimento da IA, apontam para o iminente
surgimento da Singularidade, nome que se da ao
momento em que essa ultrapassara a inteligéncia
humana em varios niveis, causando transformacoes
irreversiveis em nossa civilizacao. Nao nos interessa
aqui explorar as possibilidades reais do campo da
informatica e da computa¢ao no que se refere ao
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upload da consciéncia para uma maquina, nem
esgotar todas as questdes filosoficas implicadas em tal
hipoétese, mas apenas esbogar brevemente algumas
consequéncias principais que surgem dai. A principal
delas é que na ideia de mind uploading esta implicita
uma antiga dicotomia ha muito superada na filosofia,
mas que agora retorna de forma inusitada: a separagao
cartesiana entre corpo e mente. Como apontam Swan
e Howard (2012), tal hipétese desconsidera a
necessaria corporificacio (embodimeni) da mente, que
ha muito j4 vem sendo apontada pelas ciéncias
cognitivas. Acreditar que a consciéncia possa existir
independentemente de um corpo remonta ao
platonismo e sua crenca na imortalidade da alma,
reformulada posteriormente nos moldes cristaos.
Além disso, afirmar tal separacdo e a “salvaciao” da
consciéncia, em detrimento do corpo que morre, é
afirmar que o individuo ¢, de fato, a sua consciéncia,
que ¢ isso o que define a sua existéncia individual,
como aponta Kellog (2015).

“Copiar” a consciéncia para um computador
implica ainda em um entendimento demasiado
simples do fenémeno da memoria. A ideia de fazer
uma copia da consciéncia, assim como se copia um
arquivo de computador, supde que nossas memorias
funcionem como registros estaticos, possiveis de
serem integralmente reproduzidos. Hoje sabemos que
nossa memoria funciona de forma muito mais
complexa, nao podendo ser reduzida a simples
registros armazenados em algum lugar do nosso
cérebro. Nossa mente nio ¢ algo estatico que pode ser
simplesmente copiado, mas sim algo dinamico e
sempre em movimento. Nossas memorias estdo
constantemente se reinscrevendo, cada vez que
evocamos uma lembranca ela nunca retornara da
mesma maneira, 0 que torna infinitamente dificil e
complexo a transcricao desses registros em dados de
computador (SWAN, HOWARD, 2012).

Voltando ao filme Transcendence, podemos
identificar ainda nessa fic¢io que trata do problema
do upload da mente uma fantasia ¢ um desejo de
expansao da consciéncia, que, uma vez transmutada
em dados digitais, nao se encontra mais limitada pelos
entraves do tempo e do espaco. E como se a
consciéncia passasse a ser ubiqua, uma espécie de
divindade que ultrapassa todas as barreiras espago-
temporais (FELINTO, 2002). Podemos identificar
claramente essa fantasia de expansio da consciéncia
no filme, pois além de ter sua mente copiada para o
computador, o protagonista (agora em formato de
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bits digitais) também se conecta a rede mundial de
computadores,  transformando-se = em = uma
hiperinteligéncia que acaba por adquirir uma forma
monstruosa e ameagadora. Como dita a regra das
ficgoes cientificas classicas, 0 homem deve ser punido
pela sua soberba de querer ultrapassar a condicdo
humana (o tipico “castigo” das légicas distopicas), o
que significa, em Transcendence, que o novo hibrido
humano-maquina devera ser destruido, em prol do
bem geral da humanidade.

Diferentemente dessa ficgdo, na qual
predomina o discurso mitico prometeico que sempre
impoe limites a soberba humana e sua Aybris, somos
apresentados, em Sazn Junipero, episddio da série de TV
britanica Black Mirror lancado em 2016, a um outro
tipo de imortalidade digital. Neste episodio futurista,
que se passa no ano de 2040, pacientes em estado
terminal ou em coma vegetativo podem ter suas
consciéncias conectadas a uma espécie simulagao
digital, na qual desfrutam a vida na cidade ficticia de
San Junipero. F. neste cenario de realidade artificial que
as protagonistas Yorkie e Kelly se conhecem e vivem
uma histéria de amor. Enquanto Kelly é uma senhora
que vive em uma casa de repouso, Yorkie esta ha mais
de 40 anos em coma vegetativo, desde um acidente
que sofreu quando adolescente. Através do sistema de
realidade artificial, ambas podem viver em San Junipero
uma espécie de adolescéncia eterna, pois habitam essa
realidade com a forma do seu “eu” mais jovem. A
cidade fantasiosa ¢ um parafso artificial feito de bits
de informagdo, um lugar que existe em uma espécie
de “nido-tempo”, posto que seu visitante pode
selecionar em qual década deseja visitar a cidade. Os
habitantes desse nao-lugar sio eternamente jovens,
podendo escolher se querem viver como um
adolescente dos anos 70, 80, 90, 2000... Além disso,
os pacientes internados que utilizam o servico podem
nao so visitar o lugar esporadicamente, como escolher
viver nele permanentemente depois de sua morte, a
partir de um processo chamado no episédio de
“passagem”. Através desse processo, no qual ¢é
produzida uma copia digital da consciéncia dos
pacientes, esses, assim como o cientista de
Transcendence, podem dispensar o corpo biolégico para
continuar existindo sob uma outra forma: como bits
de informacio. A novidade aqui ¢ que presenciamos,

5 O termo “criogenia” popularizou-se na FC, mas a expressio usada
hoje para se referir a area de estudos cientificos sobre o processo de
congelamento de tecidos vivos ¢ “cridnica”.
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dessa vez, uma inusitada jungdo do discurso
tecnolégico com o discurso religioso. Como aponta
Felinto (2002), proliferam-se hoje representagoes
culturais que veem o computador como uma
tecnologia do espirito e a internet como uma espécie
de paraiso virtual para os cibernautas. Fazendo uma
analogia com o episddio, podemos dizer que a cidade
simulada de San Junipero é uma espécie de novo céu
tecnoldgico, um céu artificial feito de nostalgia.

Para além da hipétese de mind uploading, outros
métodos de extensao da vida, que aqui também
podem ser relacionados a um desejo de imortalidade
ou de nao-mortalidade, ja foram amplamente
experimentados no campo da FC. Outro artificio
muito utilizado neste tipo de fic¢do para garantir, se
nao a imortalidade, pelo menos a reversio do
processo de morte, ou o prolongamento
indeterminado da extensio da vida, é o recurso do
sono criogénico. Em Vanilla Sky (2001), adaptacao
americana do filme espanhol Abre los ojos (1997) é
possivel manter corpos “semi-vivos” em suspensio
por um longo periodo de tempo, a partir do processo
de congelamento de seres vivos em baixas
temperaturas, conhecido na fic¢do como criogenia’,
podendo vir esses corpos a serem reanimados,
trazidos a vida em um futuro distante. A possibilidade
de prolongar a extensao da vida humana e de escolher
viver em um tempo futuro também aparecem no
recente filme de FC Passageiros, de 2017. A trama se
passa durante uma viagem espacial de 120 anos de
uma nave que leva centenas de passageiros da Terra,
transportados em  capsulas criogénicas, para
comegarem uma nova vida em um planeta distante. O
sono criogénico no qual os pacientes viajam os torna
nao so viajantes espaciais, como também viajantes do
tempo, pois acordardo em 120 anos no futuro como
se nenhum dia tivesse se passado, ja que seus corpos
estao em um estado de suspensao. Porém o sonho de
viver em um futuro e um planeta distantes acaba para
o protagonista Jim Preston. Em fun¢do de um erro
técnico em sua capsula, Jim acorda 90 anos antes da
viagem terminar. Isolado de qualquer contato
humano e sem conseguir consertar sua capsula e
voltar para o seu sono de mais algumas décadas, Jim
se ve diante do dilema de estar condenado a viver o
resto de sua vida como um passageiro solitario de uma

| CONGRESSO INTERNACIONAL EM HUMANIDADES DIGITAIS
09 a 13 de abril de 2018, Rio de Janeiro - RJ



nave espacial em meio a infinitude do cosmos. Sera
preciso sentir o tempo, deparar-se com a sua passagem
em seu corpo, submeter-se, enfim, a sua forma usual
e cronolégica, despojado do escudo-capsula que o
mantinha como que “fora” do tempo. E qual dessas
vidas valeria a pena, enfim, de ser vivida? A vida do
presente, ou a vida sonhada e projetada em um futuro
distante? Sdo os conflitos que o filme tentara resolver,
talvez atravessado ainda por uma visio romantizada e
essencialista de uma verdadeira vida como sendo
aquela nio tocada pelo artificio da técnica’.

As invengdes tecnoldgicas que tém por fim
reverter o processo de morte ou prolongar o tempo
de vida, como o upload da consciéncia ou a criogenia,
sdo projetos que até pouco tempo pertenciam
exclusivamente ao terreno da FC, mas que hoje, como
nos lembra a antropdloga Paula Sibilia (2015), ja estao
sendo debatidos em diversos ambitos cientificos, cujo
arsenal tecnolégico é colocado cada vez mais a servigo
da reconfiguracio do que é vivo, lutando contra o
envelhecimento e a morte. No contexto biopolitico
atual, o corpo ¢ cada vez mais investido por relagoes
de saber e poder que o tomam como uma
configuracio organica condenada a obsolescéncia,
fazendo-o recorrer, por isso, a atualizagao tecnologica
permanente. Vivemos hoje sob o que a autora
denomina como um imperativo do  wpgrade
tecnocientifico. uma intimagao a reciclagem e atualiza¢do
constantes. Esse imperativo desperta nas ciéncias e no
imaginario o que Sibilia (2015), com base no
socidlogo Herminio Martins, chama de perspectiva
faustica’, um desejo de desafiar os limites da propria
natureza humana, de ultrapassar sua condi¢ao
biolégica. O homem pds-organico que a autora
coloca em questio teria condigbes de superar as
limitagdes impostas por sua organicidade, utilizando-
se para isso de artefatos teleinformaticos e
tecnocientificos.

Desenvolve-se hoje um tipo de conhecimento
que pretende exercer um controle total sobre a vida,
superando as suas limitagoes biologicas. “As
tecnologias da imortalidade estio na mira de varias

¢ Essa visdo fica clara na insisténcia do personagem em plantar e fazer
crescer uma arvore (e por fim todo um ecossistema) durante seu
petiodo de vida na nave. Uma tentativa de aproximagio e de volta do
homem a uma nocao classica de natureza.

7 Diferentemente da tradicdo prometeica, que pensava a tecnologia como
a possibilidade de estender, potencializar ou aperfeicoar as capacidades
do corpo, a perspectiva fiustica acredita na possibilidade de transcender
ou ultrapassar a condi¢dio humana. Sibilia (2015) observa um
deslocamento na base mitico-filoséfica da tecnociéncia contemporinea,
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pesquisas atuais, da inteligéncia artificial a engenharia
genética, passando pela criogenia e por toda a
farmacopeia antioxidante” (SIBILIA, 2015, p. 52). O
envelhecimento e a degeneragao celular, por exemplo,
sao processos que podem cada vez mais ser
controlados geneticamente. Em um contexto
biopolitico no qual somos investidos cada vez mais
por um regime digital (o regime da informagao), do
que pela légica mecanica que comandou o
industrialismo, a figura do homem-maquina, que
alimentou muitas metaforas nos ultimos dois séculos,
vai, a0s poucos, decaindo, para entrar em cena a figura
do homem-informacao (SIBILIA, 2015). Ainda
assim, o corpo humano, em sua teimosia organica,
encontra formas de resistir as modelagens
desdobradas pelas tecnologias da virtualidade, obriga-
nos a voltar a nossa condi¢io terrena e mortal,
fazendo com que o sonho de transcender o corpo
biolégico — e estar, assim, como que fora do tempo —
persista no imaginario e se realize, pelo menos até
agora, apenas no ambito da ficgao.

4. Ultrapassar o corpo, o tempo, a historia

Se somos tomados por certo desejo de futuro
— este desejo contido no sonho faustico da
imortalidade tecnocientifica — se imaginamos toda
sorte de utopias tecnoldgicas, se hd um sentimento
que H. G. Wells (2010) ja expressava em seu viajante
do tempo, e que denominou como uma certa
obsessio pelo mistério final da Terra, é porque a
histéria, desde as promessas de futuro da
Modernidade e seu ideal de progresso, parece a nos
como uma grande novela cujo desenrolar temos
certeza que nao seremos capazes de acompanhar.
Somos como expectadores sedentos por um préximo
capitulo — aquela promessa das utopias adiada para
um futuro distante — que inevitavelmente iremos
perder. Quanto a essa derradeira certeza, s6 podemos
encontrar consolo no imaginario, ficcionalizando o
tempo. B fato que nio vivemos sem especular sobre
o futuro, sem uma meméria do futuro que se instala

desde aproximadamente o inicio do século XXI: de Prometeu a Fausto,
personagem lendario que, apdés assumir um pacto com o Diabo, ¢é
animado por uma forg¢a de crescimento infinito e pelo desejo de superar
suas capacidades. De inspiracdo faustica, a meta do atual projeto
tecnocientifico ndo consiste apenas em melhorar as condi¢des de vida
da humanidade, mas ¢ atravessada por um impulso insaciavel e
infinitista, que ignora as barreiras que antes delimitavam o projeto
prometeico da ciéncia (SIBILIA, 2015).
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o tempo todo no presente, pois nao sobrevivemos
sem uma certa capacidade de prever. Como nos
lembra Bergson (2010), nossa percepgio, que tem sua
verdadeira razdo de ser na tendéncia do corpo de se
mover, esta sempre medindo nossa agao consecutiva
possivel, sempre prevendo qual serd nossa proxima
rea¢do. Se somos capazes de representar o mundo, é
justamente para poder medir nossa agdo possivel
sobre ele, e nao ha agdao sem antecipagao de um futuro
por vir.

Enquanto o passado esta contido em nossa
experiéncia e pode ser verificado empiricamente, o
futuro sempre nos foge, e por isso precisamos realizar
previsoes, prognosticos, antecipagoes. Kant (citado
por KOSELLECK, 2014) escreveu que possuir a
capacidade de prever ¢ o que nos interessa mais do
que qualquer coisa, “pois é a condi¢ao de toda pratica
possivel e dos fins para o qual o ser humano direciona
o emprego de suas forcas” (p. 190). Todo desejo
contém uma previsao daquilo que por ele se torna
possivel, e a prépria visio do passado s6 ocorre com
o proposito de possibilitar a previsio do futuro. Os
desejos, temores, esperangas, receios, planejamentos,
calculos, todos esses modos de prever fazem parte da
nossa experiéncia. O humano, aberto a0 mundo e
condenado a viver, permanece dependente da visao
de futuro para poder existir (KOSELLECK, 2014).
Poderfamos dizer ainda, com Spinoza (2014), que a
propria vida se define por este impulso vital que a
dirige sempre para o futuro, uma energia que a leva a
perseverar em seu ser por tempo indefinido, e nossa
mente, estando consciente desde esforco, imagina,
por isso, coisas que aumentam ou estimulam nossa
poténcia de agir. E dessa maneira que o futuro se
instala, para usar uma expressiao de Nietzsche (2009),
como uma espora na carne do presente. Se somos
tomados por certa ansia de futuro, é porque ele
penetra inevitavelmente em nossa carne.

E se os homens de Nietzsche (2003, 2009)
estavam doentes de histéria, como o filésofo
denuncia em seu tempo, nao estarfamos nés doentes
de futuro? Se o futuro inevitavelmente mergulha em
nossa carne como uma espora, nao havendo modos
de existir destituidos da perspectiva de futuro, talvez
devamos nos colocar a mesma questao que Nietzsche
dirige a fun¢ao da historia: como fazer o desejo de
histéria (que se confunde com o desejo de futuro)
servir a nada mais do que a vida? Voltando aos sonhos
que perpassam a FC, dentre eles, mover-se entre
tempos e realidades, viajar para o futuro, ser imortal...
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nio seriam todas essas modalidades formas de o
homem querer se colocar como que acima ou fora da
histéria, desafiar esta que inevitavelmente nos
antecede e nos ultrapassa? Talvez devamos retomar
aquele sentimento ao qual Stengers (2002) se refere
como peso da historia, ou o que Nietzsche (2009) chama
de fado. Para este ultimo, a histéria arrasta o homem
em seus circulos, o fado da histéria é o que coloca o
homem em ligagao organica com a evolugao geral,
obrigando-o, “na medida em que busca domina-lo, ao
livre desenvolvimento de forgas contrarias” (p. 157),
fazendo surgir assim a luta da vontade individual
contra a vontade geral. O fado ¢ a infindavel for¢a de
resisténcia da historia contra a livre vontade, a histéria
que necessariamente se sobrepde a nés, porém ambas
as forcas sdo inconcebiveis uma sem a outra. A livre
vontade absoluta, sem fado, transformaria o homem
em Deus, enquanto o principio fatalista, por outro
lado, o transformaria em um autdmato. Por isso, é
justamente na fusdo dessas duas forcas, a da livre
vontade e a do fado da histéria, que esta a
singularidade do homem.

Ainda sobre essa luta da livre vontade contra
a histéria ou contra o tempo que sempre nos vencem,
¢ importante lembrarmos do que Deleuze (2013)
afirma ao se referir a obra de Proust:

S017105 N0S que Somos interiores ao tempo, ndo o
inverso. Que estejamos no tempo parece um
Iugar-comum, no entanto ¢ o maior paradoxo. O
tempo ndo ¢ o interior em nds, ¢ justamente o
contrdrio, a interioridade na qual estamos, nos
movenos, vivemos e mudamos (DELEUZE,
2013, p. 103).

Os sonhos de imortalidade que habitam a FC,
e que hoje permeiam também campos de pesquisa de
diversas areas, quando nao nos remetem a um desejo
de estar fora do tempo, livte de sua agdo, sao
imbuidos de um desejo de fazer parar o tempo, de
domina-lo de alguma maneira. E preciso lembrar que
o tempo nunca nos pertenceu. Nés mal conseguimos
conta-lo, muito menos apanha-lo de alguma maneira,
pois, como coloca Deleuze (2013), somos nés que
somos interiores a0 tempo, e nao o contrario. Mesmo
que ao longo da histéria da filosofia e das ciéncias
sempre tenham havido tentativas de “domesticat” o
tempo, de domina-lo de alguma maneira, este sempre
arranja maneiras de sair dos eixos que lhe sio
impostos. E como na metifora colocada por Alan
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Lightman (2014) em um dos sonhos de Einstein: a do
tempo como um bando de passaros fugidios que
quase sempre nos escapam, € que Nos raros

momentos em que sao capturados — quando
conseguimos prender, enfim, o instante em uma
redoma — somos noés que acabamos também

congelados, parados no tempo junto a0 momento que
cristalizamos, cada vez mais murchos e sem vida,
como borboletas alfinetadas no quadro de um
colecionador.
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Resumo: [ogos digitais pertencem a um tipo de midia
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do jogador. Como embasamento tedrico-conceitual, discute-se a
constituicao do ato e responsabilidade moral presente na obra de
Sanchez Vdsquez (2004), equilibrando o debate com antores
que desenvolvem: estudos sobre a moral em jogos digitais.
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1 INTRODUCAO

Jogos digitais pertencem a um tipo de midia
relativamente nova, com pouco mais de cinquenta
anos’. Para uma tecnologia tio recente, percebe-se sua
evolucio, transformando-se em complexos suportes
midiaticos para além do que apenas um conjunto de
regras ¢ amontoados de pixels que procuram fazer
com que um pequeno ponto se movimente de um
lado a outro da tela. Com efeito, a tecnologia digital
redefiniu as fronteiras entre o real e o virtual. Parte
disso pode ser evidenciado quando nos deparamos
com esta atividade ludica capaz de oferecer um
mundo totalmente novo ao usuario.

Dotados de expressivo aparato nao sé
tecnolégico como também cientifico, pode-se dizer
que, hoje, jogos digitais afiguram representagdes da
realidade. Sao produtos culturais que contém recortes
do mundo, representam, reafirmam ou evidenciam
certas ideias ou concepgdes, uma vez que Sa0
desenvolvidos por seres humanos (OSTRITSHC,
2017, p. 9). Um bom exemplo seria o game Spacewar,
desenvolvido em 1962 sob o contexto da corrida
espacial, e que tinha como objetivo testar as
capacidades tecnologicas do mais novo computador
do Massachusetts Technology Institute (MIT), o
DEC PDCP-1 (AHL, 2008, p. 33). Spacewar, por
conseguinte, simulava conceitos da Fisica espacial, e
inseria o jogador em uma das duas naves
intergalacticas que tentavam se aniquilar dentro do
campo gravitacional de uma estrela (NESTERIUK,
2004).

Com o passar das décadas, jogos digitais se
complexificaram, aperfeicoaram-se e dotaram-se de
significativo grau de imersdo. Atualmente, podemos
encontrar jogos com expressivo teor narrativo e
desenvolvimento de personagens, que convidam os
predispostos a aceitarem as suas regras a embarcar e
se identificarem ao mundo digital proposto.

No caminho inverso, ¢ possivel notar a
adocdo de elementos dos games a0 mundo real. Em
grandes feiras voltadas para o ramo que ocorrem pelo
mundo, como a E3, é possivel encontrar as atividades
de cosplays; itens entre os proprios usuarios podem ser
comercializados para a progressao em determinados
jogos; processos de gamificagdo sao utilizados nas

2 O primeiro jogo digital que se tem ciéncia, Tennis For Two, foi
desenvolvido em 1958 (AHL, 2008, p. 32).
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rotinas das empresas. Ou seja, interagdes que acabam
por construir um novo espaco de sociabilidade e de
identidade, mais especificamente na comunidade de
jogadores. Contudo, da mesma maneira que
elementos de jogos digitais parecem convergir para a
nossa realidade, seria possivel pensar que o mesmo
acontece para o ambiente digital?

Para sermos mais especificos, dotamo-nos
aqui da indagacdo sobre a possibilidade de incidéncia
de questdes morais sobre jogos digitais. O que nos
instiga, principalmente, é se as decisoes tomadas pelo
jogador diante de um jogo que dialoga com as suas
concepgdes morais, recaem com O MESmo Peso ¢
intensidade no mundo virtual a ponto de permitir que
ele prossiga com os desdobramentos do jogo, ainda
que isso va contra seus principios. Isto ¢, seria
possivel pensar que as concepgdes morais construidas
socialmente por determinado jogador atuariam da
mesma maneira sobre as decisdes que ele toma dentro
de um jogo digital?

Referimo-nos a essas questdes a partir do
momento em que se percebe que cometer um
assassinato em determinados jogos, por exemplo, nao
tem o mesmo efeito e peso moral do que cometé-lo
no mundo material. Questdes como estas levanta o
questionamento sobre o que levaria o jogador a
aceitar as imposi¢oes de alguns jogos uma vez que,
hipoteticamente, certas decisGes tomadas dentro dele
vao contra as suas concepgoes morais.

Sendo assim, interessa-nos aqui levantar um
debate ético em torno de jogos que suscitam
questionamentos de conflitos morais. O que levaria
um jogador a arrancar a cabe¢a de um inimigo em
jogos como Mortal Kombat, ou atropelar civis apenas
para ganhar pontos e completar missdes em séries
como GTA, sem sentir os dilemas pratico-morais que
ocorreriam caso o fizesse com um individuo fora do
ciberespaco? O que permite a ele prosseguir com as
dire¢oes que o mundo digital oferece quando isso vai
contra alguns de seus principios morais e, ainda assim,
aproveitar o jogo? Seria ele responsavel moralmente
pelos atos que conduz em um game? Ou suas acoes
em um mundo digital ndo significa uma transgressao
real uma vez que nao “existe” de fator

Tendo em vista as indagagcdes acima
levantadas, esse ensaio tem por principal objetivo
levantar uma discussiao a respeito das concepgdes e
decis6es morais do jogador frente a atividade de jogar
videogame.

56

a0 | CONGRESSO INTERNACIONAL

«» HUMANIDADES §
= DIGITAIS &

Para pautar a discussao, adotaremos jogos
capazes de levantar situagGes passiveis de
questionamentos morais como objetos de analises.
Para tentar compreender como o dilema moral do
jogador poderia se solucionar, partitemos da
constituicao e responsabilidade moral presente na
obra de Sanchez Vazquez (2004), equilibrando o
debate com autores que desenvolvem estudos sobre a
moral em jogos digitais. Por fim, utilizamo-nos das
contribui¢des de Rafael Capurro (2008) sobre uma
ética informacional intercultural a qual nos ajudaria a
compreender um pouco sobre a conduta do jogador
frente aos possiveis conflitos morais em jogos digitais
de acordo seus critérios culturais.

2 CONSTITUICAO DO ATO MORAL

Segundo Aristoteles, a virtude moral ¢é
constituida a partir do habito e pode surgir pela
natureza. Com efeito, a adquirimos por meio do
exercicio, da mesma maneira que ‘“‘tornamo-nos
justos praticando atos justos” (ARISTOTELES,
1991, p. 29-30).

Sanchez Vazquez (2004) parece concordar
com essa essa caracteristica social da virtude moral, a
qual seria construida a partir de uma coletividade.
Segundo o autor (2004, p. 39), a moral passa a existir
desde o momento em que o homem tem ciéncia de
que é um ser social e deixa de lado o instinto natural,
animal. Como consequéncia, por meio das relagoes
em comunidade, estabelece normas que permitem
conduzir a uma determinada conduta reguladora que
preserva e gerencia o bem da mesma. Ou seja, um
conjunto  de  diretrizes, aceitado livte e
conscientemente, a fim de regular as condutas
individuais e sociais de todos aqueles pertencentes a
uma coletividade (SANCHEZ VAZQUEZ, 2004, p.
0l).

Capurro também reafirma esse valor de bem
e respeito pela coletividade quando afirma que a
moral resulta da consciéncia e do respeito, tanto da
singularidade do mundo em si quanto da existéncia
humana, os quais sio inestimaveis. O imperativo
moral, entdo, seria o chamado pelo cuidado de nossas
vidas dentro de um plano comum a todos
(CAPURRO, 2008, p. 118).

Uma vez que a moral ¢é construida
socialmente, conforme afirma Sanchez Vazques, esse
mesmo caracter se sustenta em trés principios
fundamentais:
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“os individuos se sujeitam a principios,

normas ou  valores estabelecidos
socialmente; ¢ responsavel por regular
apenas os atos e relagdes que tém

consequéncias para os outros e requerem
necessariamente a penalidade dos demais; [e]
cumpre a funcio social de que os individuos
aceitem livre e conscientemente
determinados  principios, valores  ou

interesses” (SANCHEZ VAZQUEZ, 2004,
p. 68, traducdo do autor).

O interessante a se observar ¢ que, a0 se
comportar moralmente, o individuo condiciona-se a
determinados principios, normas ou valores morais os
quais acabam tornando-se um comportamento tanto
de individuos quanto de “grupos sociais humanos”.
Essa caracteristica coletiva, acordada de maneira livre
e consciente, aplica-se a todos os meios que regulam
o bem da comunidade (SANCHEZ VAZQUEZ,
2004, p. 66). Desta maneira, sendo coletivo, o ato
moral individual que nao ocasiona uma consequéncia
real para os demais, ndo poderia ser “objeto de uma
qualificacio moral” (SANCHEZ VAZQUEZ, 2004,
p. 60).

Temos entdo, a partir do que foi visto no
paragrafo acima, um primeiro indicio do que poderia
explicar, se nossa hipdtese estiver correta, a
concordancia em  efetivar atos moralmente
inaceitaveis pelo jogador em jogos digitais. Se por
ventura ele tiver que cometer um ato imoral
inaceitavel pela sociedade, e isso nao representa uma
consequéncia para os outros individuos de seu grupo
social, revelando-se uma transgressao, ele acaba por
consentir em prosseguir com as dire¢des que 0 jogo
oferece, sem que recaia sobre si 0 mesmo peso moral
€aso 1880 repercutisse sobre outros.

Em God of War III, por exemplo, em
determinado episodio, o jogador é embutido de, para
prosseguir no game, fazer com que o personagem
principal, Kratos, dominado pelo orgulho e sede de
vinganga, decapite de maos o deus Sol, Hélios. A cena
pode causar certa repulsa para as convicgdes mais
frageis, bem como fazer surgir um sentimento de
empatia pelo deus decapitado, questionando se o que
Kratos estava fazendo seria realmente justiga, ainda

3 Disponivel em: <http://igames.ig.com.br/2017-02-
03/games-polemicos.html>
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mais pelos seus atos violentos tdo populares na série
God of War.

Ao aceitar os direcionamentos, o jogador
poderia sentir-se questionado moralmente frente a
um personagem tao avesso quanto Kratos, mas que
acaba concordando com a narrativa para poder
finalizar o jogo digital, uma vez que executar as agoes
da personagem nio reproduzem uma consequéncia
real que afeta a coletividade a qual pertence o jogador.

E importante frisar, no entanto, que tal
caracteristica talvez nao se aplicasse caso God of War
— ou qualquer outro jogo digital - fosse motivo de
avaliagdo por outros grupos em uma situacio de
consciéncia coletiva. Um bom exemplo seria o game
Postal, que ao apresentar alto teor de violéncia gratuita,

racismo e homofobia, foi proibido de ser
comercializado na Nova Zelandia®.
Visitado esse primeiro ponto sobre a

constituicado do ato moral, resta-nos seguir para o
segundo ponto que condiz acerca da liberdade em
jogos digitais.

3 LIBERDADE E RESPONSABILIDADE
MORAL

Como ja foi mencionado, com o avan¢o da
tecnologia nos ultimos anos, jogos digitais evoluiram
ao ponto de oferecem gigantescos mundos
interativos, os quais em muitas das vezes, fazem-nos
sentir como se fossem ilimitados. Dragon Age e The
Elder Scrolls: Skyrim sao bons exemplos a serem
citados, visto que apresentam um conteido massivo
de coisas para se fazer além da stwryline principal,
apresentando desde inumeros lugares para se visitar
no grande mapa aberto, ou se perder em meio ao
desenvolvimento de personagens e sideguests'. Até
para os jogadores mais experientes, tais jogos
oferecem uma quantidade significativa de horas de
entretenimento.

Com tantas opgoes para se fazer em um jogo
como Skyrim ou Dragon Age, talvez o jogador possa se
sentir confortavel em pensar que ele tem a liberdade
para fazer o que desejar, tamanho é o poder de
imersio proporcionado. Contudo, por mais que jogos
como estes oferecam incontaveis alternativas de
escolhas, ainda assim, eles detém suas limitacGes

4 Missdes que ndo tem relagdo direta com a narrativa
principal do jogo digital e, na maior parte das vezes,
opcionais.
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devido a tecnologia. Ou seja, por mais que nao se
tenha ciéncia de todas as opgdes disponiveis, ha um
numero finito de possibilidades sobre o que se
poderia fazer e que, cedo ou tarde, se esgotara, nao
importando caso tenhamos que gastar toda a nossa
vida para acessa-las.

Tal concepgdo, por mais que o jogador se
sinta “livre” para fazer o que desejar, lhe concede uma
falsa ideia ou ilusao de liberdade. O que queremos
dizer - e onde chegar - ¢ que, no atual estagio
tecnolégico no qual se encontram os jogos digitais,
seria impossivel dizer que jogadores ja sdo livres para
fazer de tudo. Desta maneira, propomos que o debate
acerca da responsabilidade moral, e o que levaria o
jogador a prosseguir com um ato tomado por imoral
esta intimamente ligado ao conceito de liberdade.
Como coloca Bartel (2015, p. 2), mesmo com tantas
op¢odes disponiveis a nosso favor, somos realmente
responsaveis moralmente por nossas agdes no jogo
virtual?

Certamente o jogador, ao se deparar com uma
situagao inaceitavel moralmente, poderia desistir de
jogar um jogo que fosse contra seus principios.
Entretanto, tomar como alternativa essa decisio
resolveria de maneira simpléria o problema aqui
proposto, uma vez que a intengdo ¢ exatamente
levantar um debate acerca destas questdes. Logo, a
excluiremos, e focaremos, especificamente, se o
jogador seria responsavel moralmente pelas as suas
atitudes e escolhas a partir do que os jogos oferecem.

Outro fator a se ter em mente nesta pesquisa
é: mesmo que busquemos levantar uma discussdo a
respeito da responsabilidade moral, nao ¢é intengao
aqui propor um debate com critérios de valor acerca
das decisdes do jogador. Longe disso. Um dos
objetivos revela-se em tentar compreender o porqué
de  jogadores  concordarem = com  certos
direcionamentos uma vez que, hipoteticamente, eles
vao contra suas concepgoes morais.

Para  trabalharmos tudo isso, entio,
precisamos ter ciéncia de que a liberdade é um fator
fundamentalmente importante no que trata a respeito
da aplicabilidade da responsabilidade moral.

Torna-se imprescindivel mencionar também
que, sem deter certa liberdade sobre suas acdes,
ninguém pode ser compelido a ser responsavel

5 O que Vazquez se refere aqui sobre necessidade diz respeito ao fato
de que a liberdade nio deve estar em fungdo da necessidade. Ser livre
seria ter consciéncia da necessidade. Isso diferenciaria o homem livre
do escravo, uma vez que nio se entrega cegamente a ela. Submeter-se a
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moralmente por aquilo que fez ou realizou. Logo, s6
pode ser “responsavel de seus atos aqueles que
escolhem, atuam e decidem conscientemente”
(SANCHEZ VAZQUEZ, 2004, p. 105); isto ¢, a
responsabilidade moral apenas ¢ possivel se houver
liberdade. Ninguém pode ser moralmente
responsavel se nao houver a possibilidade de escolher
um modo de conduta possivel e atuar
conscientemente na direcio almejada (SANCHEZ
VAZQUEZ, 2004, p. 113).

Dito isso, poderfamos considerar inclusive
que, desde o momento no qual o jogador nio tem
disponivel em sua mirfade de op¢des aquela que seria
a mais adequada de acordo com sua conduta moral -
independentemente de qual ele optar tomar - nio o
tornam, necessariamente, responsavel moralmente
pelos atos que comete dentro de um jogo digital.

Além disso, visto que essa responsabilidade
nio recai sobre si, e aliado ao fato de seus atos nio
representarem uma consequéncia para os individuos
de sua coletividade a qual pertence, ele acaba por
aceitar (mesmo que em determinadas ocasides com
certo desconforto), as dire¢oes proporcionadas pelos
jogos digitais.

Por outro lado, todo jogo digital mantém um
roteiro a se seguir. Nao importa quais escolhas o
jogador tome ao seu dispor; essas mesmas escolhas
sempre o levardo para um ponto especifico que nunca
se modifica. Logo, tal caracteristica concede um valor
deterministico a todos os jogos digitais, pelo menos
até seu entdo estagio de desenvolvimento tecnolégico.
E como afirma Sanchez Vazquez, a responsabilidade
moral pressupOe, necessariamente, algum grau de
liberdade, porém, implica a0 mesmo tempo uma
necessidade’. Com efeito, responsabilidade, liberdade
e necessidade se mostram relacionadas intimamente
ao ato moral. (SANCHEZ VAZQUEZ, 2004, p.
125).

Peguemos como exemplo o jogo The Last of
Us, ambientado em uma Terra pos-apocaliptica onde
a humanidade, quase em sua totalidade, fora
acometida por um fungo que transforma o
hospedeiro em uma espécie de mutante. Mais do que
a ameaca central, o sobrevivente principal, Joel,
precisa lidar com mundo no qual prevalece uma nova

necessidade é o mesmo que estar ao nivel da animalidade, entregue aos
instintos das necessidades.
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ordem na sociedade, organizada, principalmente, em
facgoes.

Mais adiante no jogo, descobre-se que uma
cura parece ter sido encontrada, personificada na
figura de uma adolescente chamada Ellie.

A facgdao com a qual Joel mais se simpatiza, os
Vaga-lumes, tem o conhecimento de que Ellie foi
infectada pelo fungo ainda na gestacio e, por conta
disso, nio desenvolveu os sintomas durante o seu
crescimento.

Apds um encontro conturbado, Joel fica
responsavel de levar a garota a um hospital de Sa/t
Lake City, liderando uma Odissela que tem pelo
caminho pessoas que matam por suprimentos, outras
faccoes interessadas em Ellie, criaturas, entre outros
desafios. Em meio a tudo isso, Joel acaba construindo
um lago paternal com a adolescente, dado que a sua
propria filha foi vitima durante a evacuagao nos
primeiros surtos da epidemia, vindo a falecer.

Vencidos todos os obstaculos pelo
caminham, os dois chegam ao hospital, e 14 os Vaga-
lumes revelam que Ellie devera passar por uma
cirurgia para retirar a fim de entenderem como ele age
e, a partir disso, elaborar uma cura. Contudo, o
procedimento ocasionaria sua morte. Perdido entre o
conflito moral de contribuir para salvar a humanidade
ou Ellie, Joel decide por impedir que a cirurgia tenha
prosseguimento, e assassina toda a fac¢ao envolvida
na cirurgia.

O que queremos demonstrar apos toda essa
contextualizacio do jogo digital The Last Of Us é
exatamente a questio da responsabilidade moral
deixada para ser enfrentada pelo jogador que controla
Joel. Muito mais do que desenvolver uma avaliagao
moral sobre qual seria a atitude mais adequada a esta
situacdo (salvar ou nao a humanidade), mais
importantes sao os desdobramentos da escolha de
Joel no jogo, que nao permite outro percurso possivel.

Independente de um desejo que possa existir
de salvar a humanidade ou nio por parte do jogador,
Ellie ¢ salva. Nao ha outra opgao, e ela se traduz no
assassinato dos integrantes da fac¢ao. Joel assassina
todos os que encontra pelo caminho. Seu desejo de
proteger Ellie toma o seu controle a ponto de querer
extinguir qualquer vestigio de ameaca que possa
atentar contra a vida dela. Em momento algum, o
jogo concede a alternativa de salvar a humanidade as
custas da vida de Ellie. O jogador, nesta situagao deve
enfrentar toda a “ameaga” presente no caminho para
salva-la ou, caso contrario, nio ha como termini-lo.
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Diante de tudo o que foi apontado sobre a
constitui¢ao do ato moral, nota-se aqui que o jogador
nao tem a liberdade de tomar outra op¢io de
resolucao do problema proposto em The Last of Us, e
encontra-se obrigado a seguir os direcionamentos que
ele institui caso queira completa-lo. Esse fato ilustra a
caracteristica deterministica sobre as agdes do jogador
conforme nossa hipétese. Como seria o jogador
responsavel moralmente pelas a¢oes de Joel uma vez
que o roteiro ja havia sido predeterminado para que
ele agisse daquela forma?

Nao ha como o jogador ser responsavel pelas
atitudes de Joel, visto que nao fora disposto a ele uma
op¢ao possivel de acordo com suas convicgoes
morais. Da mesma maneira, se nao ha esta
responsabilidade, ocasiona  uma
consequéncia para a coletividade de seu grupo, sé
cabe a0 jogador aceitar os cursos que o direcionam
pelo game. Ele segue em frente exatamente porque
nao dispée de outra alternativa possivel, talvez
percebendo que as agdes tomadas - travestido no
avatar do  personagem sao, na realidade,
caracterfsticas desenvolvidas para a personagem, e
que nao se aplicam a quem detém o controle do
Joystick (BARTEL, 2016, p. 8).

Por fim, o exemplo permite-nos concordar
com o apontamento de que as nossas decisoes
enquanto jogadores sio parte de um mundo
determinado pelos desenvolvedores por tras do jogo.
Os avatares com 0s quais aceitamos compartilhar a
histéria, por seguinte, sempre seguem um percurso
predeterminado por esses mesmos desenvolvedores,
de modo que eles nunca mudarao a sua caracteristica
elementar, fundamental (OSTERITSCH, 2017, p.
10). Assim, exime-se a responsabilidade moral, posto
que a esséncia do personagem ou das proprias agoes
disponiveis no jogo digital ja foram predeterminadas,
sem meios viaveis de transforma-las de acordo com
as pretensdes morais do jogador. Como aponta Bartel
(2016, p. 4), nao podemos ser responsaveis
moralmente por situagbes que fogem ao nosso
controle, em que nao podemos escolher o contratio.
Tal responsabilidade s6 pode ser contabilizada pelos
atos que cometemos consciente, livte e
voluntariamente (BARTEL, 2016, p. 4).

e ela nao

b

4 A ETICA INFORMACIONAL INTERCUL-
TURAL
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Segundo Capurro, uma ética digital (digital
ethics) tem como propriedade entender os impactos da
informacao digital e tecnologias da comunica¢ao na
sociedade (CAPURRO, 2010). Ainda que o autor
caracterize tal campo de estudos como parte integrada
a questoes éticas relacionadas com o fendémeno da
rede mundial de computadores e as midias de
comunicacao elencando  discussdes como
privacidade, vigilancia, acesso a informagao entre
outros assuntos - acreditamos que jogos digitais
também poderiam ser enquadrados a categoria de
uma tecnologia da informagao e da comunicagio
(TIC).

Desde o momento que o jogo digital permite
o choque de valores - que sio depositados por
desenvolvedores e repassados pelo game -, um
intercambio de concepgdes morais se ergue. As
representagoes de mundo dos desenvolvedores
integram o desenvolvimento dos jogos e podem ser
repassadas ao seu publico alvo por meio da midia
interativa que dialoga frente a  processos
comunicacionais digitais e atividades ludicas.

Em seus trabalhos ético-informacionais e
interculturais, Capurro nos apresenta uma ética digital
que vai além das relevantes consideragdes morais a
respeito das TICS e sua relagao com as sociedades da
informacao, buscando estabelecer como sdo
entendidas em diferentes culturas e tradi¢es ao redor
do mundo. Logo, a ética informacional e intercultural
analisaria nao apenas as questdes morais levantadas
pelas  TICS, mas, também, apresentaria uma
consideravel visao comparativa e historica entre as
culturas (CAPURRO, 2008, p. 116).

Por seguinte, a ¢ética informacional
intercultural poderia nos ajudar a compreender
melhor a dinamica game-jogador e como os seus
conflitos morais sao encarados.

Se nos apropriarmos da discussio que
Capurro levanta acerca da privacidade em diferentes
culturas a partir de autores de diversas nacionalidades
por exemplo, veremos que O assunto, para Os
chineses, tem uma fun¢do que visa determinada
ordem social; enquanto que, no Japiao, a sociedade
vive dividida entre trés visoes diferentes de mundo:
uma sobre os valores de privacidade ocidentais, uma
sobre os valores tradicionais da sua propria cultura, e
uma udltima na qual os males, desastres e crimes
parecem emergir (CAPURRO, 2008, p. 122-124).

Se fossemos comparar um jogador na China e
outro Japao enquanto interagem com O mesmo jogo
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digital, poderfamos supor que eles apresentariam
diferentes maneiras de lidar com os conflitos morais
desencadeados da pratica ludica-digital, uma vez que
se encontram em distintos contextos culturais.

Agora, no que tange a constituicio e
responsabilidade moral do jogador, nao queremos
propor que atropelar pedestres ou decapitar seres
humanos por entretenimento em um jogo digital, por
exemplo, seja melhor aceito em algumas culturas do
que outras. O que propormos aqui é elucidar como
esses conceitos morais sao construidos de maneira
distinta, dependendo do contexto cultural, o que
acarretaria diferentes abordagens e perspectivas para
lidar com a questao ético-moral apresentada pelo jogo
digital segundo a cultura no qual ele esta inserido.

Uma ética informacional intercultural, entdo,
nos ajudaria melhor a compreender como certos
conflitos morais sao solucionados pelos jogadores a
partir do contexto cultural em que se enquadram, e
nisso a teoria de Rafael Capurro tem muito a
contribuitr nos estudos relacionados a ética
informacional.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A breve discussio aqui levantada procurou
entender como se constitui o ato moral em entre
jogadores e jogos digitais, posto que o conteudo neles
apresentados sdo suscetiveis a ocasionar conflitos
morais.

Primeiro tratamos acerca da concepg¢ao do ato
moral a partir da visao de Sanchez Vasquez, o qual
lembra que o ato moral apresenta uma caracteristica
social apresentando uma func¢ao reguladora das
condutas dos individuos e visando o bem da
comunidade.

A seguir, discutimos sobre a liberdade e
responsabilidade moral do jogador. Ao propormos
que um ato moral o qual ndo representa uma
consequéncia real para a coletividade em que o
jogador esta inserido, poderia deixa-lo mais
confortavel em prosseguir com os direcionamentos
do jogo, mesmo que eles nao estejam de acordo com
suas concepgoes morais.

Ainda sobre esse ponto, esclarecemos que as
decisbes que o jogador toma dentro de jogos digitais
nem sempre sao ocasionadas por convic¢des morais.
Para que haja responsabilidade moral de seus atos, ele
precisa aceitar livre e conscientemente atuar sobre
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suas decisdes ou, caso contrario, nao seria possivel
creditar tal responsabilidade.

A partir disso, levamo-nos a considerar que
jogos digitais trabalham sob um viés determinista.
Mesmo que muitas escolhas possam ser feitas dentro
de um jogo, nao ha como conferir a responsabilidade
ao jogador visto que, independente das escolhas que
ele faga, o os desdobramentos e todas as decisoes ja
foram predeterminadas. A auséncia de tal
responsabilidade, e o fato ato de suas escolhas niao
ocasionarem  uma  transgressio  moral, ou
consequéncia aos outros membros de seu grupo,
poderiam se traduzir em possiveis evidéncias que
levam o jogador a prosseguir com jogos que Vao
contra seus principios morais.

Além disso, levantamos uma breve discussio
sobre como a ¢ética informacional intercultural
poderia nos ajudar a entender melhor o que move o
jogador a aceitar determinados direcionamentos do
game, dado que os dilemas morais no contexto do
jogo poderiam ser articulados de diferentes maneiras
dependendo da cultura em que se inserem. A ética
informacional intercultural de Capurro poderia,
assim, facultar um fator relevante sobre a
compreensao da resolu¢iao dos conflitos morais que o
jogador enfrenta diante jogos digitais.

E preciso enfatizar, também, que toda a
discussao aqui apresentada diz respeito a jogos digitais
desenvolvidos e ambientados em modo gfffine. Utilizar
a mesma abordagem proposta neste ensaio preliminar
talvez nao desse conta de tratar todos as questdes e
desdobramentos  ocasionados por jogos que
apresentam funcionalidades e dinamicas em modo
online.

Outra questao é deixar bem delimitado que a
inteng¢do dessa pesquisa preliminar ndo ¢é procurar
definir se os atos praticados pelo jogador que se deixa
levar pelos direcionamentos de um jogo digital sio
imorais ou nao. Ainda que tenhamos tratado acerca
do conceito de responsabilidade moral, este é
levantado exatamente para tentar compreender o
principal motivo que leva o jogador a estar de acordo
com certas decisoes que, possivelmente, possam ter
teor imoral ou contririas as suas concepgoes ético-
morais.

Por fim, devido ao fato de esta pesquisa ainda
estar em fase de desenvolvimento, expde-se a
necessidade de mais estudos futuros com aplica¢Ges
empiricas para validar as hipoteses aqui apresentadas,
com especial ado¢do de pesquisas acerca da ética
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intercultural e informacional, abrindo contingente
para a perspectiva da Ciéncia da Informacao.

REFERENCIAS

AHL, David H. Mainframe games and simulations.
In: WOLF, Mark J. P. The video game explosion:
a history from Pong to PlayStation® and
beyond. Londres: Greenwood Press, 2008. p. 31-34.

ARISTOTELES. Etica a Nicémaco. Sio Paulo:
Nova Cultural, 1991. Disponivel em:
<http://portalgens.com.bt/portal/images/stoties/p
df/aristoteles_etica_a_nicomaco_poetica.pdf>.
Acesso em 10 jun. 2017.

BARTEL, Christopher. Free will and moral
responsibility in video games. Ethics and
Information Technology, v. 17, n. 4, 2015.
Disponivel em:
<https://link.springer.com/article/10.1007 /s10676-
015-9383-8>. Acesso em 19 maio 2017.

CAPURRO, Rafael. Intercultural information ethics:
foundations and applications. Journal of
Information, Communication and Ethics in
Society, v. 6, n. 2, 2008, p.116-126. Disponivel em:
<https://doi.org/10.1108/14779960810888347>.
Acesso em: 09 jun. 2017.

. Digital ethics. Texto apresentado no
Instituto Brasileiro de Informacio em Ciéncia e
Tecnologia (IBICT) e Programa de P6s-Graduagao
de Ciéncia da Informagao da UFR]J, Rio de Janeiro
(Brasil), 24 de marc¢o de 2010. Disponivel em:
<http://www.capurro.de/korea.html.> Acesso em
09 jun. 2017.

NESTERIUK, Sérgio. Breves consideragoes acerca
do videogame. XXVIII Intercom, Porto Alegre,
2004. Disponivel em:
<http://www.portcom.intercom.org.br/pdfs/33614
2561580249791872814704 82103051247.pdf>.
Acesso em 04 out. 2016.

OSTRITSCH, Sebastian. The amoralist challenge to
gaming and the game’s moral obligation. Ethics and
Information Technology, v. 19, n. 2, 2017.
Disponivel em:
<https://link.springer.com/article/10.1007 /s10676-
017-9420-x>. Acesso em: 19 maio 2017.

SANCHEZ VAZQUES, Adolfo. Etica. Rio de
Janeiro: Civilizagao Brasileira, 2004. 285 p.

| CONGRESSO INTERNACIONAL EM HUMANIDADES DIGITAIS
09 a 13 de abril de 2018, Rio de Janeiro - RJ



QUALIDADE DE VIDA E NOVAS
FORMAS DE CONSUMO NA ERA
DIGITAL: UM ESTUDO DO GRUPO
DIETA SEM SOFRENCIA

QUALITY OF LIFE AND NEW FORMS
TO CONSUME: A STUDY OF THE
GROUP DIET WITHOUT SUFFERING

Ana Carolina Afonso Seabra dos Santos'

Resumo. Cresce o numero de pessoas que usam as
midias sociais, em especial o Facebook e o Instagram,
para divulgar suas atividades fisicas e sua busca pelo
corpo que chamam de ideal (magro, esbelto e
atlético). Elas criam grupos de seguidores nas redes
sociais, lancam desafios de perda de peso usando
plataformas virtuais para apresentar receitas de
comidas fitness e dicas de exercicios. O grupo
analisado ¢ o “Dieta sem sofréncia”, e para ter acesso
ao conteudo da plataforma, paga-se uma taxa. A
proposta desse artigo é analisar essa nova forma de
incentivo a mudanca de habitos e o surgimento de
novas formas de consumo de produtos e servigos que
impactam na qualidade de vida desse internauta.

Palavras-chaves: Cotidiano, midia,
qualidade de vida e influenciadores.

consumo,

Abstract. The number of people browsing on the internet is
growing up, they using social media, especially Facebook and
Instagram, just to show your fitness activities and how they do
to be in shape: thin, fit and athletic. These people create follower
groups on social media and launch weight loss challenges using
virtual platforms to present healthy food recipes and some
excercises. The group analyzed is the "Diet without suffering”,
and if yon want to acess the content of the virtual platform, you
should pay a fee. The purpose of this article is to analyze this
new form of incentive to change habits and news forms to
consumee of products and services that impact the quality of life
of this internant.

Keywords: Everyday life, media, consume, quality of life and
influencers.

! Universidade Federal Fluminense. Artigo para a disciplina de Midias
Digitais, Empoderamento e Vigilancia. Linha de Pesquisa: Linguagens,
representagoes e produgio de sentido.
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1. Introdugao
Experimente ligar a televisao durante um dia
inteiro e observar os esteredtipos que sao

apresentados aos telespectadores. O olhar de cada
pessoa tendera a ficar voltado para o que lhe desperta
mais interesse. Até aqui, nada demais! E notdrio, e
nao ¢ escondido de ninguém, que aqueles que ocupam
lugares de destaque em bancadas de jornais, papéis
importantes nas telenovelas e demais programas
seguem um perfil comum entre eles, que
chamaremos, nesse artigo, de perfis com nimeros de
36 a 40. Coloco a descri¢io desses nimeros referindo-
me a tamanhos de roupas e nao a idades. Mas a ideia
aqui é propor um olhar, mesmo que momentaneo,
para o modelo de corpo que se tornou comum (ou
padrao), para os dias de hoje, e colocar sob a 6tica do
consumo e da comunicacao a maneira como temos
transformado nossas escolhas e nossas vidas pelo que
vemos e compartilhamos diariamente nas midias
sociais.

Como afirma Lee Siegel, no livro Teoria das
midias digitais de Luiz Sa Martino (2014, p.127), “ndo
¢ possivel pensar a internet sem estabelecer uma
relacgdlo com seu “significado cultural na vida
cotidiana” e o mesmo acontece no caminho inverso
(quando a  pauta  trata de  mudangas
comportamentais). Atualmente ¢ dificil nao ter na
vida cotidiana a intervencao do que é publicado na
internet. “A tecnologia interessa por que esta ligada as
praticas e agOes das pessoas.” Por isso, neste artigo,
propomos pensar “fora da caixinha”, ou seja,
construir um olhar e uma analise diferentes daqueles
que costumamos ter. Dessa vez, a abordagem vai
apresentar pessoas com as quais nos identificamos,
que nao fazem parte da grande midia televisiva, mas
que podem influenciar diferentes pessoas ao redor do
mundo através de suas postagens na internet. Paula
Sibilia (2016, p.38), no seu livto O show do eu,
apresenta o termo nao traduzido #nfluencers, usado no
Brasil com a traducao “influenciadores”, referindo-se
a perfis que possuem capacidade de sugerir
tendéncias, apresentar as novidades da moda e/ou
produtos na linguagem cotidiana para aqueles que os
seguem, eles ganham dinheiro e fazem da sua imagem
uma mercadoria. Esse termo também sera adotado e
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usado no decorrer deste texto. O artigo tratara de
pessoas que usam o Iwstagram e o Facebook como
ferramentas de incentivos para mudancas de
comportamentos e habitos alimentares, contribuindo
para que os demais seguidores cheguem ao ‘peso
ideal’. Diferentes analises podem ser feitas diante
dessas mudangas que interligam a vida off-iine e a on-
line desses participantes, tais como: a constru¢ao de
novas relacGes, novos habitos, novas formas de
consumo e a capacidade de influenciar a escolha por
determinados produtos e servicos. Entretanto, o
objetivo desse trabalho ¢ analisar e debater a
influéncia que pessoas do mundo/vida on-line podem
ter na vida offline de outrem, sendo capaz de
reconfigurar e construir identidades contemporaneas
ligadas ao consumo de qualidade de vida e a busca por
um corpo ideal. Segundo Manuel Castells (2013,
p-137), “ha uma intima conexao entre as redes virtuais
e as redes da vida em geral. O mundo real em nossa
época ¢ um mundo hibrido, ndo um mundo virtual
nem um mundo segregado que separaria a conexao
on-line da interagao off-line”.

2. Metodologia

Para esse artigo, apresentaremos o perfil no
Instagram “Dieta sem sofréncia”; criando em 2016,
que atualmente conta com 174 mil seguidores e o
grupo fechado® do Facebook “Desafio de
Outubro/2017”, que reuniu 510 pessoas. A
metodologia aplicada seguiu a tradicao netnografica,
com o acompanhamento do grupo fechado no
Facebook durante trinta dias no més de outubro de
2017. Foram realizadas entrevistas on/ine e observacao
do comportamento dos integrantes do grupo,
sugerido no livto “Netnografia: realizando pesquisa
etnografica on /ine”, de Robert V. Kozinets (2014).
Foram feitas analises e sinteses experimentais, ao
reunir as partes ja estudadas, a sintese possibilita que
se conhecam as relagcoes determinantes da unidade do
objeto de estudo, nesse caso o grupo em busca do
peso ideal, conferindo-lhe um sentido mais amplo. As
interagdes no grupo foram avaliadas e apresentadas
no decorrer desse artigo para mostrar atender o
objetivo de analisar e debater a influéncia que pessoas
do mundo/vida on-line podem ter na vida off-line de

outtem sendo capaz de construit  NoOvos

2 Em fevereiro de 2018 houve uma redugdo no niimero de
participantes do grupo fechado “Desafio de Outubro/2017”
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comportamentos de consumo e usos do termo
qualidade de vida no cotidiano das pessoas. Ao longo
do texto, de acordo com o conteudo do grupo
estudado, sera possivel ver que surge, nesses grupos,
uma “inteligéncia coletiva” e relagdes de afeto que
impulsionam as pessoas na busca por uma
alimentagao ditas saudaveis e perda de peso.

3. Fundamentagio teorica

Pensar nas midias sociais sem envolver o
cotidiano ¢, a cada dia que passa, uma tarefa dificil. F
comum perceber sua influéncia no que ¢é
compartilhado na internet e vice-versa. Com o
Facebook, o Instagram e o Twitter, por exemplo,
podemos identificar de uma maneira clara como as
pessoas se apropriam dessas ferramentas para
apresentar e construir seus perfis e suas escolhas
diarias sobre o que fazem, comem, vestem ¢ esperam
para suas vidas. Sio relatos de conquistas, sdo
desabafos sobre momentos dificeis, sdo criticas e
declaragbes que envolvem politica, economia e
diversos acontecimentos em torno do planeta. Dessa
forma, é possivel afirmar que surgem novas formas de
conexdao, novas  relagdes  pessoals, nNovos
comportamentos ¢ novas identidades.

O individualismo contemporineo, a velocidade
das relagbes pessoais e a flexibilidade dos vinculos
- ndo h4, por exemplo, nenhum relacionamento
destinado, a principio, a durar para sempre - se
mostraram condi¢oes ideais para a realizacio dos
potenciais da comunica¢io digital. Em suas
palavras (Lee Siegel), em um mundo “confuso,
fragmentado e desconectado”, a internet
providencia formas diversas de conexdo e
sociabilidade adequadas a esse contexto. [...] A
vida social on/ine existe, paradoxalmente, quando
um individuo estd sozinho diante da tela. A
CONExAo com Outros acontece No acesso a paginas

e aplicativos diversos, tendo expetiéncias
igualmente fragmentadas. (MARTINO, 2014,
p.127)

A partir desses compartilhamentos pessoais
na rede é que percebemos o crescimento de grupos
especificos interessados em assuntos que abordam a
perda de peso e novos habitos.

A divulgacio constante de producdes pessoais na

internet segue uma légica de consumo. Quem faz

da pagina “Dieta sem sofréncia”, de 510 foi para 496
seguidores.
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e coloca uma foto ou video em um blog ou rede
social espera ser visto. Mais ainda, espera ser
apreciado, divulgado, bem-visto. De alguma
maneira, espera ser “consumido” de acordo com
uma légica de produgdo que mobiliza milhées de
pessoas a0 mesmo tempo no planeta inteiro. Por
conta disso, sio pensados em termos estratégicos
— que tipo de post atrai mais comentirios
positivos, que tipo de foto de familia provoca
mais reagdes, e assim por diante, em um sistema
no qual a vida em si é uma mercadoria vistosa e

rentavel. (MARTINO, 2014, p.129)

Na questio do consumo, nio trataremos
apenas da obtengao de produtos, falaremos também
com base na légica de ter os influenciadores atrelando
valor monetario a publicagdes que fazem uso da sua
imagem, sugerindo mudangas de habito que
impactam na maneira de consumir dos
seguidores. Os influenciadores atuam com
planejamento intencional de negdcios, incentivando o
consumo: consumo de seus perfis pessoais
(imagem/intangivel)  representado pelo elevado
numero de seguidores e¢ o consumo lucrativo
(tangivel).

seus

“O consumo nio ¢é apenas uma reprodugio de
forgas, mas também produgio de sentidos [...] ndo
se restringe a posse dos objetos, pois passa ainda
mais decisivamente pelos #sos que lhes ddo forma
social e nos quais se inscrevem demandas e
dispositivos de a¢do provenientes de diversas
competéncias culturais.”. (BARBERO, 2016,
p-292)

4. O grupo: Dieta sem sofréncia

Ambas as midias sociais exibem postagens
sobre como emagrecer rapido e de maneira que os
influenciadores afirmam ser saudavel e ainda quais
alimentos e produtos podem consumir para atingir o
tdlo sonhado peso ideal. O grupo fechado no
Facebook “Desafio de outubro/2017” é formado por
pessoas que seguem o perfil Dieta sem sofréncia no
Instagram, que pagaram e optaram por participar,
durante um més, de um desafio realizado em uma
plataforma digital separada das midias sociais. A dona
do perfil Dieta sem sofréncia é uma jovem blogueira
e jornalista, de 26 anos, chamada de Carol Mangur, e
¢ ela quem modera o grupo do Facebook Desafio de
Outubro/2017. A moderadora conjuga diferentes
midias sociais (Facebook e Instagram), para tratar do
assunto, e conta com profissionais da area de nutri¢ao
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e educacio fisica para compor os conteudos que sao
veiculados nos desafios que faz e em seu canal no
youtube (com mais de 12 mil inscritos em
janeiro/2018), também chamado de “Dieta sem
sofréncia”. Ela também usa uma plataforma virtual
(dietasemsofrencia.com.br/receitinhasdacarol2/) que
auxilia no desafio sobre a perda de peso, onde divulga
receitas de comidas fitmess. Vale destacar que a
jornalista nao prescreve dietas personalizadas, as
receitas divulgadas fazem menc¢do apenas a
substituicao criativa de alimentos caldricos por
alimentos ditos saudaveis. O diferencial e o que
moveu a escolha desse grupo ¢ a maneira como se
organizam, como compartilham as informagoes e o
impacto real na vida dos integrantes, uma vez que
pagam uma taxa para receber dicas de receitas fitness
que poderiam ter aceso livre na internet e usam esse
espaco como lugar de troca de experiéncias,
superagoes e dificuldades.

O nome dos perfis no Instagram, no Facebook e
no Youtube ja ¢ um atrativo inicial: Dieta sem
sofréncia. Afinal, quem nao quer perder aqueles
quilinhos a mais sem ter de sofrer? Contudo, o que
vamos analisar aqui sao as mobilizagdes dos
seguidores nas redes sociais envolvendo os cuidados
com o corpo, os incentivos 2 mudanca de habitos e o
surgimento de novas formas de consumo de produtos
e servicos que impactam na qualidade de vida desse
internauta.

Vamos estudar o fato de que essas pessoas que,
além de pagarem para ter acesso a um conteido
restrito, expdem suas vidas e dificuldades a pessoas
que nunca tiveram contato, mas que estio conectadas
por um interesse comum: a perda de peso! E que de
uma forma ou de outra os grupos crescem cada vez
mais e servem para motiva-las a buscar uma solugio
para o que julgam ser um problema: a dificuldade em
emagrecer. O ato de pensar, compartilhar e o agir
coletivo em prol de um objetivo unico, cada
internauta com suas particularidades, compdem a
ideia de “Inteligéncia Coletiva” que faz parte do
“Programa da Cibercultura”, definidos por Pierre
Lévy (2000, p.131). Para o autor, “trés principios
orientam o crescimento do ciberespago, e
consequentemente faz com que esses perfis nas
midias sociais ganhem relevancia: a interconexio, a
criagio de comunidades virtuais e a inteligéncia
coletiva.” A interconexao possibilita o contato entre
pessoas mesmo que hd quilometros de distancia. Isso
ja justifica o fato de ter 510 pessoas, de diferentes
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lugares do Brasil, conectadas no grupo fechado
Desafio de Outubro/2017 no Facebook, recebendo
a0 mesmo instante a mesma informacao. Lévy (2000,
p.127) diz que “a interconexdo constitui a
humanidade em um continuo sem fronteiras,
mergulha os seres e as coisas no mesmo banho de
comunicagdo interativa, tece um universal por
contato”. Sendo assim, nascem as comunidades
virtuais que se apoiam na interconexao e sao
constituidas sobre afinidades de interesses, de
conhecimento, em um processo de cooperagiao ou de
troca onde a disposicio de conteidos formam a
Inteligéncia Coletiva, definida pelo autor como a
“sinergia dos saberes”. Segundo ele, “a interconexao
condiciona a comunidade virtual, que ¢ uma
inteligéncia coletiva em potencial”. Esses argumentos
reforcam o crescimento do numero de pessoas
conectadas no meio virtual pelo mesmo interesse,
nesse caso a manutencao do peso corporal.

A inteligéncia  coletiva: “E uma inteligéncia
distribuida por toda parte, incessantemente
valorizada, coordenada em tempo real, que resulta
em sua mobiliza¢do efetiva das competéncias. |...]
¢ um processo de crescimento de diferenciacio e
de retomada reciproca das singularidades. |...] Em
um coletivo inteligente, a comunidade assume
como objetivo a negociagio permanente da
ordem estabelecida, de sua linguagem, do papel
de cada um, o discernimento e a definicao de seus
objetos, a reinterpretagio de sua memoria.”
(LEVY, Pierre. 1998, p 29, 31 e 32)

Diferentes analises podem ser feitas diante
dessas mudangas que interligam a vida off-line e a on-
line desses participantes, tais como: a construcao de
novas relagoes, novos habitos, novas formas de
consumo e a capacidade de influenciar a escolha por
determinados produtos e servigos. Entretanto, o
objetivo desse trabalho ¢ analisar e debater a
influéncia que pessoas do mundo/vida on-line podem
ter na vida offline de outrem, sendo capaz de
reconfigurar e construir identidades contemporaneas
ligadas ao consumo de qualidade de vida e a busca por
um corpo ideal. Segundo Manuel Castells (2013,
p-137), “ha uma intima conexao entre as redes virtuais
e as redes da vida em geral. O mundo real em nossa
época ¢ um mundo hibrido, ndo um mundo virtual
nem um mundo segregado que separaria a conexao
on-line da interacao off-line’. Uma das finalistas do
Desafio Outubro/2017 escteveu um longo texto para
agradecer a moderadora do grupo e os incentivos
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recebidos ao longo do desafio. Ela diz que apds 10
anos de sobre peso, conseguiu emagrecer 13kg no
primeiro desafio de agosto e que continuara seguindo
uma alimentagdo equilibrada. No desafio de outubro
ela reduziu ainda mais o peso de 74,7kg para 71kg.
“Carol, depois de que 5 meses de tentativas diarias,
sim, diariamente eu falava pra mim que retomaria meu
foco naquele dia, e ndo conseguia, numa manha de
quarta-feira, eu li uma publicacio sua no Instagram
que teria um novo desafio. (...) Nossa... Quase 10 anos
de sobrepeso! Ao final do segundo desafio, o
resultado de 98 dias no foco. Sendo que no desafio de
agosto eu eliminei que 13kg, com alimentagao correta,
sem jacar, sem me sabotar, simplesmente porque
estava realmente comprometida, acima de tudo, com
a constante evolugdo que quero pra mim. Muito
muito muito obrigada por fazer parte da minha vida,
da minha histérial A licao que levo: evoluir a cada dia
e sempre como pessoa, como ser social, respeitando
o outro e respeitando a si mesmo! Vocé é muito
especial Carolina Miguez Mancur. Meninas, vamos
acreditar mais em nés! O corpo alcanga o que a mente
acredital (Ver ANEXO G)

Diante disso, é possivel inferir que os grupos
criados nas redes sociais impactam sim a vida do
individuo. E uma via de mio dupla, onde ocorre a
construcao simultanea de agdes que interferem nas
redes e no cotidiano. Logo, ¢ possivel dizer que as
pessoas que participam do Instagram e do Facebook
ligados ao tema Dieta sem sofréncia podem ser
impactadas no seu dia a dia pelo conteido que ali é
exposto.

Raquel Recuero (2014, p. 20) diz que “as redes
sociais ndo siao pré-construidas pelas ferramentas e
sim apropriadas pelos atores socais que lhes conferem
sentido e que as adaptam para suas praticas sociais”.
A partir dai podemos dizer que as redes hoje se
moldam ao que o usuario propde e 0 mesmo acontece
ao usuario. Nesse caso, os atores socials, segundo
Leticia Beatriz Gambetta Abella (2016, p.41), sio
pessoas que criam os perfis, participam e seguem
esses grupos, para a autora eles sao “os protagonistas
através das transformacOes em suas interacoes. Sao
esses atores que fazem existir os sentidos culturais e
ideoldgicos.” Abella, coloca a troca que corre entre 0s
atores  sociais (perfis nas midas sociais /
influenciadores) dentro de uma légica de intercambio
que pode ser de carater cooperativo, conflitivo,
competitivo ¢/ou contraditério. No caso da anilise
envolvendo o Instagram do Dieta sem sofréncia e o
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grupo fechado no Facebook Desafio Outubro/2017,
essa interacio com esses atores socials ocorrem
dentro de uma légica de carater cooperativo, em que
existe uma pessoa que sugere boas praticas para o
emagrecimento e as demais que participam dessas
midias sociais expoem o que e como tém feito para
chegar ao objetivo através de fotos de alimentos que
estdo consumindo, fotos de suas praticas de
atividades fisicas e de depoimentos que descrevem as
suas dificuldades em superar a vontade de comer, as
atribulagoes diarias e a preguica.

A responsavel pelo grupo analisado chegou a
pesar 94kg quando tinha 18 anos e conta que, por
meio de atividades fisicas e de uma alimentac¢io
equilibrada, conseguiu emagrecer 25kg em 1 ano,
estando hoje com o peso que identifica como o que
lhe faz bem e feliz [palavras da Carol Mangur]. Em
entrevista dada ao site UOL, ela disse: “até os 9 anos
eu era muito magra, mas comia de tudo. Foi somente
aos dez que comecei a ganhar muito peso. O apice
veio na época do vestibular, quando cheguei a pesar
94 kg. Cansada do meu corpo, aos 20 anos decidi
mudar e estabeleci metas de exercicio. Coloquei como
objetivo que caminharia todos os dias 100 minutos.
Aos poucos, comecel a correr meio minuto, um
minuto, dois minutos. (...) aos 21 (hoje com 26 anos),
fiquei com o corpo que sempre quis ter.” Essa
experiéncia e mudanca de vida ¢ ilustrada no seu perfil
com fotos de antes e depois da perda de peso e com
videos com depoimentos sobre como foi superar as
dificuldades. FEla usa uma linguagem simples,
humorada e aproximativa, como se estivesse
conversando com uma amiga, ¢ como disse na
entrevista, ela percebe sua iniciativa como uma
maneira de ajudar outras pessoas. “Foi af que entrou
a importancia do meu perfil Dieta Sem Sofréncia. O
criei em 2016 para falar do meu dia a dia e acabei
entendendo ali, com a ajuda das minhas seguidoras, a
importancia de me amar e amar meu corpo. [...] E
saber se permitir de acordo com as oportunidades. E
isso que eu quero passar para as meninas de forma
bem-humorada, como se fosse de amiga para amiga.”

De maneira geral, a medida que os
participantes do grupo vao apresentando suas
mudancas, através de textos e fotos no Facebook e no
Instagram, os donos dos perfis, que chamaremos de
incentivadores / influenciadores [fitness?], vio
adquirindo mais seguidores e mais views. No caso
estudado, a Carol Mangur, que construiu uma imagem
com a credibilidade pautada no sucesso da sua
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redugiao de peso através de suas atividades fisicas e
habitos alimentares, consegue sensibilizar e mobilizar
as pessoas que a seguem. Dessa maneira, Recuero
(2014, p.58) destaca como se cria credibilidade e
presenca diante dos demais internautas: “No
ciberespago, os individuos nao se dao a conhecer de
forma imediata. E preciso que essa “presenca” (nas
midias sociais) seja construida através de atos
performaticos e identitarios, tais como a constru¢ao

de representagoes do eu.”.  Além dessa
constru¢do de representacbes do eu com
caracterfsticas que envolvem os que serdo
influenciados e/ou  seguidores (no caso do

Instagram), existem também os lagos que sdo
construidos no ambiente virtual e que contribuem
para dar mais valor ou ndo a quem esta no papel desse
“influenciador”. Martino (2014) fala dos lagos fortes
e fracos que a rede promove e como quem escreve na
rede, por possuir credibilidade, impacta a vida de
quem l¢é. Os lagos fortes seriam os amigos, a familia e
aqueles que se tem contato regularmente e os lagos
fracos seriam os conhecidos. Martino usando as ideias
de Mark Granovetter (2014, p.69) diz que “os lacos
fracos ganham forca na medida que podem se tornar
fortes pontes entre pessoas socialmente distantes... €
podem aumentar o circulo de relacionamentos”.
Robert V. Kozinets (2014, p.55), no cenario da
internet chama os lagos de vinculos e diz que vinculos
fortes parecem incluir “combina¢des de intimidade,
autoexposi¢ao, fornecimento de servigos reciprocos,
contato frequente e afinidade, tal como se tem entre
amigos proximos ou colegas.”. Essas definicoes de
lagos sustentam as relagdes que sio construidas no
grupo analisado, uma vez que as pessoas, em sua
maioria, ndo se conhecem, mas estao conectadas por
exporem suas vidas diarias na busca de um objetivo
em comum.

Ja os grupos fechados nas midias sociais
ganham forga, pois envolvem e aprofundam temas
que interessam aqueles participantes; ali é possivel
compartilhar ideias e experiéncias sem se preocupar
se vai ou nao importunar quem vai ver, tendo como
base de que fazer parte desse grupo ¢ algo livre,
opcional e esse ¢ um espago voltado especificamente,
no caso do Grupo Desafio de Outubro/2017
(fechado e pago), para tratar de assuntos sobre
alimentacao, atividades fisicas, saude e
emagrecimento. O pesquisador norte-americano Clay
Shirky, citado por Martino no livro a Teoria das
Midias Digitais (2014, p.143), destaca a atuacio dos

| CONGRESSO INTERNACIONAL EM HUMANIDADES DIGITAIS
09 a 13 de abril de 2018, Rio de Janeiro - RJ



grupos como uma porta de entrada para compreender
algumas das situagdes do mundo atual. Segundo ele,
“é no grupo que acontece a circulagdo de ideias, de
noticias e informacoes, mas também de demandas
politicas e sociais. O grupo tende a ser o catalisador
para as agdes. A partir disso, juntos, os perfis
individuais assumem outras caracteristicas.”.

Nos depoimentos selecionados do grupo fechado
do Facebook, a seguir identificaremos como as
pessoas abordam e destacam seu cotidiano. A fala do
dia 18 de outubro é de uma mulher que parece ter
entre 35 a 40 anos, casada e mie de um menino de
aproximadamente 5 anos. Ela relata que esteve feliz
no inicio do desafio por conseguir reduzir seu peso,
mas lamenta nio estar continuando a seguir a dieta.
Segundo ela, a busca pelo controle na alimentacao
veio por conta de preocupagdes com a saude diante
do histérico de hipertensio da familia materna e
paterna. Ela faz um desabafo, aborda seu momento
de tensio pré-menstrual, diz que ndo vai desistir e
finaliza desejando 6timo dia a todos. “Bom dia
guerreiras... Da mesma forma que compartilhei minha
imensa alegria quando me pesei no final de semana e
vi que tinha reduzido 4kg em menos de 1 semana,
hoje venho compartilhar minha tristeza. (...) Ontem
para minha imensa tristeza, fiz um lanche no Mc
Donalds. Optei pelo suco, mas, mesmo assim, devo
ter ingerido a quantidade de calorias de uns 3 dias de
dieta, ndo conseguli jantar, claro, mas fiquei muito mal,
psicologicamente falando. Entrei no desafio a fim de
emagrecer pela minha saude e ndo para atender
padroes impostos pela sociedade. Nao tenho uma
genética boa. Na minha familia paterna e materna tém
ascendentes muito proximos, com hipertensao e
diabetes, por isso também a preocupagao com minha
saude. Estou no periodo de TPM e isso faz com que
eu queira comer o mundo, mesmo que seja 0 mundo
fitness. Estou extremamente triste comigo mesma,
mas vou tentar seguir o fluxo.
Otimo dia para vocés!” Assim como esse, muitos
outros depoimentos de escorregadas na alimentagao,
popularmente definido como “jacar”, apareceram na
pagina do grupo. Isso demonstra que a pagina ¢ usada
como um “diario” intimo, onde as pessoas escrevem
suas barreiras e esperam receber apoio para continuar
no foco de manter uma alimentacdo fitmess. Na
sequéncia desse mesmo comentario, duas outras
mulheres se solidarizam com a postagem e deixam
seus apoios: 1) “Muito importante tu desabafares
aqui, pois esse grupo é pra nos ajudarmos! Nio
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desanima! For¢a e sempre lembra e visualiza quem
vocé desejar ser, isso é o mais importante! Tu vais
conseguirl No6s vamos conseguir! Forcal” 2)
“Também nio estou num momento de foco total.
Jaquei [comeu erradamente| no final de semana e no
feriado. Mas, durante a semana, estou tentando
manter o foco.” (Ver ANEXO D.)

Esse grupo fechado comegou oficialmente dia
03 de outubro de 2017. Uma das participantes,
solteira, sem filhos e com aparéncia entre 20 a 25
anos, no decorrer do desafio fez uma foto no dia 10 e
outra no dia 22 para comparar a evolugao. Segundo
ela, a ansiedade por ver os resultados a fizeram
montar esse registro fotografico que apontou a
diminui¢ao de medidas e a redugdo de 3,8kg em 12
dias. Ela aponta as receitas da plataforma como parte
contribuinte para a obten¢do desse resultado e
termina o poster com uma frase motivacional. “Tirei
uma no dia 10 e a outra hoje, mais precisamente agora,
dia 22. -3,8 kg e estou ficando feliz com um pouco do
resultado que ja esta dando o ar da sua gracal Eu me
ligo mais nas medias, do que na balanca. E o melhor
de tudo isso é que nido passo fome, nem vontade,
porque temos muitas opgoes saborosas e saudaveis
nas receitinhas da Carol! Nao, nao vou parar ¢ nem
vou me dar refei¢Oes fora do cardapio como prémio
(vontade até da, mas passa kkk), isso s6 me deu forgas
p continuar firme e forte no objetivol Vamos
meninas! Todas n6s podemos e conseguiremos!” (Ver
ANEXO F) Os depoimentos destacados aqui
reforcam a percepgao de que ao decorrer de um més
as pessoas, com dia a dia diferentes, criam vinculos e
lagos fortes (mesmo que temporariamente).

Nesse estudo sobre como as pessoas fazem
uso das midias sociais para incentivar o
emagrecimento, ¢é possivel perceber o crescente
interesse em assuntos relacionados a uma dieta fif e
um novo movimento de caching virtual. Sob a
perspectiva da Carol Mangur, que cuida do Dieta sem
sofréncia, essas midias sociais trazem a ela um retorno
midiatico e financeiro, uma vez que a cada dia que
passa ela conquista mais seguidores no Instagram, os
convida para participar dos desafios mensais que sao
pagos e realiza parcerias com empresas para divulgar
produtos. Sob a perspectiva dos seguidores, ocorre
uma troca de informacio e eles descobrem que
pessoas comuns conseguiram, através de escolhas
ditas pelos influenciadores como saudaveis, o que eles
estao buscando: emagrecer. Sendo assim, as pessoas
se sentem motivadas a mudarem seus habitos com
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base no que é compartilhado nas midias sociais do
Dieta sem sofréncia, tendo os perfis individuais
assumindo a caracteristica ora de motivado, ora de
motivador. Em entrevista online com uma das
integrantes do grupo Desafio de Outubro/2017,
chamada Elisangela, soube que ela emagreceu 4kg por
seguir as receitas que sdo publicadas “vejo mais
diferenca nas medidas que na balanca. Eu ja fazia uma
dieta e treinava bastante.. Mas as receitas pra mim
foram as melhores! Super rapidas, faceis de fazer e
ficam muito boas!”. Quando perguntei se ela ainda
permanecia em contato com as demais pessoas do
grupo, ela respondeu: “Nao tive mais contato, mas
sempre que eu fago as receitinhas eu posto...”. O
grupo do Desafio de Outubro/2017 é composto em
sua maioria por mulheres com idade média entre 25 a
40 anos. E foi acompanhado durante o més de
outubro de 2017, sendo possivel analisar as postagens
dos participantes e a maneira como se relacionavam.
A interagao nesse grupo fechado acontece a partir do
momento em que Os participantes pagam a taxa,
recebem o convite no Facebook e enviam um e-mail
para a moderadora do grupo com a sua foto no
primeiro dia do desafio e, na sequéncia, permanecem
postando todas as atividades fisicas do seu dia na
timeline no facebook, as receitas que fizeram com
base nas dicas que receberam na plataforma até o
momento final, em que apresentam seus resultados e
dizem o quanto emagreceram.

A plataforma onde as receitas fitness sao
disponibilizadas é da hotsmart.com e a cada desafio é
criado um link para os participantes. Em 2017, Carol
Mancur utilizou a mesma plataforma para os desafios
de agosto e outubro (https://desafiodeagosto-
xmmelg.club.hotmart.com). No més de outubro, cada
participante do desafio pagou R$47,90 para ter acesso
ao conteudo que contou com 25 receitas de comidas
saudaveis e videos com dias de alimentacio e
exercicios (Ver ANEXO E). Dentre elas: Bolinho
salgado low carb, quiche de espinafre, hamburguer fit,
pao de queijo fake, torta de atum, crepizza, mousse de
chocolate, bolo de cenoura fit, canelone de abobrinha
com ricota, pissa com massa de couve-flor, panqueca
de banana, bolinha de queijo fit, churras fit, coxinha
fit, bolo de banana, suspiro fit, brownie de batata
doce, quibe de quinoa, bolo de cacau, empadio low
carb, sorvete fit, torta de maca de frigideira, fricassé
de frango, cookie fit e torta de limao fit. Ao efetuar a
compra no hotsmart.com o participante assiste a um
video de 41 segundos que dia as instrucdes de
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recebimento de e-mail para cadastrar login e senha. A
interacdo dos participantes dentro dessa plataforma
limita-se a ver os videos, de até 3 minutos, sobre
como fazer as receitas, videos sobre atividades fisicas,
bate papo com especialistas e a postagens de
comentarios que podem ser feitos sobre cada prato.
Os textos das receitas sao enviados em PDF via e-
mail. A receita mais comentada foi a do bolinho
salgado low carb, feito a base de frango e brécolis, que
obteve 52 comentirios. (Ver ANEXO B) Nessa
mesma plataforma, as participantes incentivam a
moderadora a produzir livros de receitas fitness.

5. Consideragdes finais

A andlise e o debate feitos no artigo
apresentam como os integrantes desse grupo vivem o
cotidiano e o apresenta nas redes sociais, essas
pessoas demonstram através de textos e fotos como
se alimentam e o que estdo fazendo para chegar ao
objetivo que ¢ a perda de peso. Além disso, ¢ possivel
perceber que ocorrem momentos de “autoajuda’ em
que uma pessoa se mobiliza com as dificuldades da
outra e assim tentam deixar palavras de motiva¢ao
para que juntas cheguem ao final do desafio com o
méximo de peso perdido. E possivel ver uma relagio
emotiva, entre os participantes e o que inicialmente
era estabelecido como laco fraco, ao final do desafio
torna-se, em alguns casos, laco forte, pois cada
participante ganha um destaque de acordo com o que
coloca no grupo e a medida que consegue atingir as
metas de perda de peso estabelecidas por ele a ele
mesmo. N2ao existe uma meta unica para todos, cada
um perde o peso que pode e consegue, a meta
apresentada pela moderadora Carol Mancur ¢é
emagrecer promovendo uma organizagao alimentar,
como exercicios regulares e construindo novos
habitos. As finalistas dos desafios foram 4 mulheres
que, através de fotos feitas no inicio e no final do més,
apresentaram seus resultados de emagrecimento. A
vencedora ¢ a que ganha mais curtidas no perfil Dieta
sem sofréncia no Instagram e recebe R$500,00 em
prémios para a casa. B notério que o que buscam é o
incentivo e apoio emocional e ndo o prémio final.

A medida que as pessoas podem, no grupo
fechado, colocar as suas vivéncias e compartilhar
opinides enxergando nelas e nas que estio presentes
um par e nao alguém que esta ali para ditar “ordens”,
pode-se dizer que ocorre uma comunicacio
horizontal, sem um lider formal. E essa
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horizontalidade das redes favorece a cooperagao e a
solidariedade, a0 mesmo tempo que reduz a
necessidade de lideranga formal. O foco nesse grupo
¢ motivar o emagrecimento e a mudanga de habito em
busca do peso que cada participante julga como ideal.

Contudo, nao podemos deixar de abordar,
com base nos depoimentos apresentados que é
necessirio NOs preocuparmos com a maneira que
essas pessoas estdo buscando o emagrecimento.
Afinal, segundo pesquisas ligadas a saidde, a média de
perda de peso considerada saudavel ¢ de cerca de 2 kg
ao més, ¢ que o ideal é que haja uma reeducacio
alimentar que contemple alimentos selecionados e de
acordo com a fisiologia e necessidades diarias de
calorias para cada pessoa. Sendo assim, entrar em
grupos como esse para perder grandes quantidades de
peso sem acompanhamento médico ¢ um risco que
pode gerar impactos na saude fisica e mental de quem
participa. A todo instante a moderadora do grupo diz
que nao prescreve dieta, mas é importante dizer que
precisamos ponderar o que ali ¢ exposto na questio
de envolvimento emocional em busca de um ideal de
peso e corpo que pode trazer danos a vida de pessoas.
A analise do artigo se manteve sobre os depoimentos
deixados no grupo, niao tendo a possibilidade de
investigar com profundidade o impacto que esse tipo
de desafio proposto em diferentes perfis nas midias
socials causa apos o término deles.

A conclusio que fica é que ha interagao entre
pessoas, elos sao criados, ha afeto permeando as
relacio e aqueles que ali estdo sdo impactados e
incentivados a consumir produtos e servigos descritos
pela influenciadora Carol Mangur. Embora sejam, em
sua maioria, pessoas adultas, precisamos ficar atentos
para as mudangas diretas e indiretas que esses grupos
causam no cotidiano, pois nao estamos falando
apenas de qualidade de vida como um conceito, mas
sim sobre qualidade de vida que ¢ apresentada nas
redes sociais como o ideal a ser vivido, nesse caso, o
ideal de um corpo magro, atlético e esbelto refletido
nas fotos de pessoas ditas comum, mas que ganham
dinheiro, fazem disso um trabalho e nao apenas uma
forma bem intencionada de ajudar o outro. A
realidade é que o caminho para estar no peso ideal
respeitando o indice de massa corporea de cada corpo
precisa ser acompanhado por profissionais da area de
saude, para que entio haja um emagrecimento
saudavel. E essas midias sociais, tdo intrinsecas ao
nosso dia a dia, podem sim servir como incentivo ao
emagrecimento ¢ niao como ditadores de regras
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comportamentais e de consumo. O cuidado com o
corpo, pautado na promogao da saude evitando
patologias, ja ¢ uma maneira de manter a qualidade de
vida do individuo.
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(POS)-(SUPER)-(HIPER)-
MODERNIDADE E O
CIBERESPACO: OS MOVIMENTOS
SOCIAIS NA ERA DAS REDES
SOCIAIS

(POST) - (SUPER) - (HYPER) -
MODERNITY AND CYBERSPACE:
SOCLAL MOVEMENTS IN THE AGE
OF SOCIAL NETWORKS

Rodolfo Ward!

Resumo: O presente artigo pretende trazer uma
reflexdo sobre a transmutagdo politica global que a
sociedade contemporanea atravessa devido as
mudangas econOmicas e sociais da udltima década.
Com advento das novas tecnologias o ciberespaco
assumiu lugar de poder central
contemporaneidade promovendo o esgotamento das
institui¢oes hierarquicamente rigidas dando lugar as
redes de relacionamentos com estruturas fluidas,
transversais, cooperativas e em redes promovendo
metamorfose nas relagdes interpessoais e nos
movimentos sociais que se originam no ciberespaco.
Essas novas possibilidades e concepgdes de realidade,
de identidade, individualidade, virtualidade, espago e
tempo resultam na descontextualizacio do eu
simbdlico promovendo crise de identidade na
sociedade contemporanea.

um na

Palavras Chave: Cibercultura, Movimentos Sociais,
Pés-Modernidade

Abstract: The present article intends to bring a reflection on
the global political transmutation that the contemporary society
crosses due to the economic and social changes of the last decade.
With the advent of new technologies, cyberspace has assumed a
place of central power in the contemporary world, promoting the
exhaustion of hierarchically rigid institutions, giving rise fo
networks of relationships with fluid, transverse, cooperative and
network. structures, promoting metamorphosis in interpersonal

1 Mestrando em Artes Visuais pelo Instituto de Artes - IDA da
Universidade de Brasilia- UnB, Pés-graduado em Analise Politica e
Politicas Publicas pelo Instituto de Ciéncia Politica — IPOL da UnB,
Graduado em Comunica¢io Social, Autor da Obra Wawekruré:
distintos olhares, editado pela Editora do Senado Federal e do livro
Narrativas e Representatividades: a  interdisciplinaridade na
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relations and social movements that originate in cyberspace.
These new possibilities and conceptions of reality, identity,
individnality, virtuality, space and time result in the
decontextualization of the symbolic self promoting identity crisis
in contemporary societ).

Keywords: Cyberculture, Social Movements, Post-Modernity

1. Introdugao

Este trabalho tem a intencdo de colaborar
com as discussoes sobre os movimentos sociais que
se originam no ciberespago na contemporaneidade.
Pretende-se langar luz a respeito das transmutagoes
sociais que estao ocorrendo atualmente nos campos
sociais e culturais devido a quebra dos conceitos de
verdade e a ruptura das metanarrativas modernas que
estavam sedimentadas e estabelecidas na sociedade
(ocidental) e regiam por meio de suas institui¢oes,
convengoes e regras sociais os modos de viver do
individuo. ~ Esse artigo utiliza metodologia
transdisciplinar e se enquadra nas discussoes
propostas pelo campo de pesquisa que vem se
desenvolvendo nos ultimos anos, sob a legenda de
Humanidades Digitais.

Serdao desvelados pensamentos de tedricos
que tratam da tematica de como os movimentos
sociais se relacionam na contemporaneidade sob o
prisma politico e levando em consideracdo a ruptura
com as metanarrativas modernas e o conceito de
verdade cartesiano. As metanarrativas e o conceito de
real e realidade se expandiram na contemporaneidade
criando crises e novos conflitos na forma de ser e
existit do individuo que remetem a uma crise no
proprio conceito de paradigma®. B necessiria a
(re)construcao historica, coletiva, por diferentes
olhares, para termos uma melhor percep¢ao do que
estamos vivendo e como devemos prosseguir. O
ciberespago ganha cada vez mais importancia na
construcao social por meio da cibercultura. O atual
momento abre espago para novas possibilidades de
didlogos e constru¢ao do real em que “devemos
trabalhar de forma que a memoria coletiva sirva para

Comunicag¢io, editado pela Editora da Universidade Federal do
Tocantins - EDUFT. E-mail: rodolfoward.unb@gmail.com

2 Neste artigo entendemos que a contemporaneidade ¢ marcada por
uma ruptura com “crengas em visdes totalizantes da histéria, que
prescreviam regras de conduta politica e ética para toda a humanidade”
(LYOTARD, 1970).
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a libertacdo e nao para a servidao dos homens.” (LE
GOFF, 2003, p. 471).

Nesse artigo entendemos a cibercultura como
uma reorganiza¢ao de fendomenos sociais no espago
eletronico virtual a partir do uso de suportes
tecnoldgicos para a comunicagao em redes localizadas
no ciberespago. O ciberespaco pode ser definido
como “uma dimensao virtual da realidade onde seres
humanos, maquinas e programas computacionais
interagem mediados por fluxos digitais de informacao
e imagem” (MARTINS, 2013, pag. 45). Lévy (1999)
caracteriza o ciberespaco como um espago gerado
pela Internet que interliga pessoas de forma
democritica, de todos para todos e todos para cada
um, preservando a individualidade pessoal do
individuo e construindo uma rede cooperativa de
intersubjetividade mundial.

Para eclucidar as questdoes apresentadas o
trabalho foi dividido na introdugdo mais trés topicos
que se relacionam e complementam tragando uma
linha histérica evolutiva com objetivo de guiar o leitor
pela epistemologia da pesquisa transdisciplinar
proporcionando fundamentagdo tedrica sobre os
principais temas tratados neste artigo, como
mobilizagdo social, ciberespago, cibercultura e
contemporaneidade. Também serdo abordados temas
secundarios que se fazem necessario neste trabalho
como ativismo  digital, modernidade, pos-
modernidade e supermodernidade, além de
informacdes sobre o uso da internet no Brasil e de
plataformas de redes sociais.

Na introdugdao é apresentado o tema e sua
relevancia social dentro do atual cenario sécio cultural
que vivemos por meio de uma contextualizacao
histérica do objeto de pesquisa. No primeiro tépico
sao apresentadas teorias sobre o ciberespago que se
tornou palco de debate e disputa de poder politico e
ideolodgico e a discussao teorica a respeito da condicao
contemporanea. No segundo topico sao apresentadas
as principais caracteristicas e dados sobre o
crescimento da internet na vida social e como a
sociedade em geral, de diferentes geracdes, que
participam das redes sociais tem sido seduzida por
grupos de poder a se tornarem ativistas digitais e

3 “A partir da década de 1950, o termo comecou a ser usado na teoria
literaria norte-americana para classificar as principais escolas do século
XX. A principio, o termo foi usado em um sentido pejorativo, quer
dizer, para designar um momento pouco inspirado em comparagio as
produgdes anteriores na area das letras. Mas jia em meados da década de
1960 o vocabulo passa a ganhar uma conotagio afirmativa. Em 1969, o
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participarem de campanhas nas redes sociais. No
terceiro topico apresentamos o conceito da era da
conectividade e como os grupos de poder engajam e
mantém coesos 0s movimentos sociais.

2. Onde rola a treta?

As transformacdes sociais das ultimas décadas
nao se constituem apenas por mudangas econoémicas
e tecnologicas, existiram profundas transformagoes
sociais ainda em ebuli¢io que seria necessaria uma
analise de conjuntura densa para citar as principais, o
que, nido ¢ o objeto de estudo desta pesquisa. Mas, é
relevante para um melhor entendimento sobre como
se originam as relagdes sociais contemporaneas no
ciberespago apresentar as principais caracteristicas do
ciberespaco e da condi¢io pods-moderna, sem a
intencao de esgotar o assunto. Queremos apenas guiar
o leitor de forma clara para as questoes levantadas
nesta pesquisa.

O ciberespaco ganha cada dia mais
importancia como palco para o debate politico
atraindo empresas e agentes publicos para as
plataformas de midias sociais. Faz-se necessario
entender o contexto e a conjuntura global de por que,
quem e onde acontecem as discussoes. A seguir serao
apresentadas sinteses do pensamento de estudiosos
que se debrucam sobre o tema da pés-modernidade’
ou supermodernidade e como os movimentos sociais
estao se desenvolvendo nesse novo campo. Nio
iremos adentrar no tema do pdés-humano que ¢
defendido por Lucia Santaella (2003) e Suzete
Venturelli (2017) por entender que ultrapassa o
escopo definido para este trabalho. Sera apresentado
um panorama geral sobre o desenvolvimento tedrico
a respeito do mundo contemporaneo, que, ainda esta
em expansao e em desenvolvimento, mas, é de suma
importancia para a discussao proposta neste trabalho.

Em decorréncia das mudancas economicas e
sociais das ultimas décadas o mundo esta passando
por uma transformagao politica global. Com o
advento das novas tecnologias, o ciberespago assumiu
um lugar de poder central na contemporaneidade
promovendo o esgotamento das institui¢oes
hierarquicamente rigidas dando lugar as redes de

critico literario americano Leslie Fiedler (In: Cross the Border) descreve
sua época como uma luta de morte entre a literatura moderna e a pds-
moderna. A palavra de ordem péds-moderna seria: “transpor a fronteira”

entre uma arte supostamente clitista e uma arte mais popular”.
(FEITOSA, 2004)
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relacionamentos com estruturas fluidas, transversais e
cooperativas. “Economias por todo mundo passaram
a manter interdependéncia global, apresentando uma
nova forma de relacao entre a economia, o Estado e
a sociedade em um sistema de geometria variavel”
(Castells, 2000, pag. 39).

Os estudos sobre a contemporaneidade
tratam de temas globais e coletivos que refletem e se
expressam na vida individual tendo como marco
histérico inicial a ruptura com o periodo anterior, a
modernidade, por meio do declinio da Unido
Soviética e a queda do muro de Berlim, que
promoveram intensas mudangas socioecondomicas em
nivel global rompendo com o modelo moderno
vigente durante a guerra fria (Maffesoli, 2015) e
“alterando a geopolitica* global” (Castells, 2000, pag.
39).

Essa transformacao socioeconémica, de certa
forma, ainda recente para os tedricos — promove
algumas divergéncias entre autores e escolas sobre o
atual perfodo histérico que vivemos e suas defini¢oes,
porém ¢é consenso que passamos por uma densa
transformacio social, econdmica, cultural e simbdlica
possivel e potencializada pelas novas tecnologias de
informacdo e comunicacio. Para  embasar
teoricamente esta pesquisa serdo apresentados os
conceitos de pés-moderno, super-moderno e hiper-
moderno e suas relacbes com o ciberespago e com os
movimentos sociais contemporaneos.

A definicao de pds-modernidade, ou supet-
modernidade, ou hiper-modernidade estio ligadas as
mutagoes sociais que a sociedade contemporanea esta
passando. Em decorréncia das rupturas com os
regimes de verdade e metanarrativas modernas ja
sedimentadas na cultura social. Esses trés termos
foram cunhados por pesquisadores de escolas
diferentes com objetivo de definir o estado da arte do
petiodo em que a sociedade contemporanea vivencia,
e também, como forma de tornar academicamente
possivel desenvolver estudos metodolégicos sobre o
tema. Traremos algumas definicGes sobre essa
tematica para que possamos ter um melhor
entendimento sobre a época em que vivemos.

Maffesoli (2015) ao abordar a pos-
modernidade ressalta a dificuldade em definir o

4 Geopolitica ¢ um estudo dos Estados em sua relagio no contexto
mundial (BOFIM, 2005).

5 Bricolagem ¢ um termo com origem no francés "bricokige" cujo
significado se refere a execugido de pequenos trabalhos domésticos,
sem necessidade de recorrer aos servicos de um profissional.
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termo, mas cria uma defini¢do proviséria, "a sinergia
dos fenémenos arcaicos e o desenvolvimento
tecnologico” e explica que os principais objetos de
estudo da pdés-modernidade sio o Estado-Nagao, as
institui¢oes e os sistemas ideoldgicos com énfase no
local, nas tribos urbanas e nas bricolagens’
mitolégicas. Para Bauman (2007) existe uma transi¢ao
do modelo moderno (sélido), para o modelo pos-
moderno (liquido) e para o modelo hipermoderno
(gasoso) em que as relagdes humanas estio se
tornando cada vez mais efémeras. Giddens (1991)
entende que ainda estamos na modernidade, e o
termo  poés-modernidade ¢ a  “tentativas  de
fundamentar a epistemologia” sobre a vida social e os
padrées de desenvolvimento social que fugiram ao
controle da filosofia e da epistemologia
contemporanea e propoe analisar a natureza propria
da modernidade que tem sido insuficientemente
abrangida pelas ciéncias sociais. Augé (2012) rejeita o
termo po6s-modernidade por achar que nao ha ruptura
com a modernidade que o termo pds sugere,
defendendo a continuidade com a modernidade,
porém, a modernidade com fatores de aceleracdo
definidos como “figuras de excessos” e “nao lugares”
que ele caracteriza como superabundancia espacial,
individualizacdo das referéncias e transformacio nas
categorias de tempo, que seriam a supermodernidade.
Lipovetsky (2004) um dos teéricos que popularizou o
termo “pés-moderno”, hoje, discorda que hia o
rompimento com a modernidade e defende o termo
hipermoderno baseado nos excessos para definir a
atual era. Ele explica que no momento que a
expressdao “pos-moderno” surgiu, no final da década
de 1970, os pesquisadores analisavam a transmutagao
social, politica, economica e cultural da época e
precisavam de um termo para explica-la, e o termo
cunhado a época foi pés-moderno. Lyotard (1970) foi
um dos pioneiros na utilizagio do termo pos-
moderno na filosofia, cruzando filosofia ligada a arte
e a politica para dar énfase ao estudo sobre a
sociedade pos-industrial e a cultura pés-moderna. O
autor afirma que em consequéncia da perda de
credibilidade nos grandes discursos legitimadores da
realidade, ou seja, das metanarrativas modernas,

<https:/ /www.significados.com.bt/bricolagem>
/23/04/2018
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surgiram espagos a serem preenchidos pelo
pluralismo e pela afirmagao das diferencas.
Por meio das definicbes  anteriores

percebemos que ha um consenso no sentido de que a
contemporaneidade é moldada em um tempo-espago
diferente de tudo que a hist6éria humana ja presenciou.
Pessoas podem se conectar a outras pelas redes
socials por texto, video, voz ou imagens
independentemente da localidade ou do fuso horario.
A vida na contemporaneidade ¢é coisificada,
transformada em  dados, desmaterializada e
compartilhada entre os participantes das plataformas
de midias digitais, desde momentos tristes e de
indignacio até os momentos de alegria.

Essa concepgao de materializagdo da vida
conversa com o pensamento de Baudrillard (1981),
que propoe explicar o comportamento pessoal
contemporaneo por meio da sociedade de consumo e
a objetificagao das coisas, da vida, tramando uma
realidade em que o objeto tem mais valor que sua
funcionalidade, ou seja, consumir determinado objeto
¢ mais importante do que sua utilidade. A publicidade
utiliza-se muito disso com o branding,” promovendo a
imagem de determinado objeto, empresa ou marca
conhecida ao transformar o préprio produto na sua
finalidade. Essa concepc¢ao definida por Baudrillard
(1981) como “mercado-signo” ¢é diferente de tudo
que as sociedades anteriores haviam vivido até entao.
Tudo isso é potencializado pelo modelo de sistema
capitalista e globalizado vigente que massifica a
sociedade por meio da industria cultural e pauta as
discussoes diarias, como ¢é elucidado pelos estudos da
teoria da agenda setting.” Esses instrumentos de poder
sao utilizados em larga escala e empobrecem as
relagbes pessoais objetificando-as e tornando-as
mercadoria, desqualificando quem opta por meios de
vida que nao estejam atrelados ao consumismo
(ADORNO, 1992).

O traco caracteristico desta época é que nenhum
ser humano, sem excecio, ¢ capaz de determinar
sua vida num sentido até certo ponto
transparente, tal como se dava antigamente na
avalia¢do das relagbes de mercado. Em principio,
todos sio objetos, mesmo os mais poderosos
(ADORNO, 1992, p. 31.)

6 «“Branding é o sistema de gerenciamento das marcas
orientado pela significancia e influéncia que as marcas podem
ter na vida das pessoas, objetivando a geracao de valor para 0s
seus publicos de interesse” (GAMEIRA, 2013, p. 44).
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Para Debord (1997) vivemos em uma “sociedade do
espetaculo” onde a mercadoria e a aparéncia se
tornaram mais valorizadas e fundamentais no
contexto das relagdes sociais que passam a ser
artificiais e nao vividas em sua esséncia. Debord
(1997, p. 8) diz que “o espetaculo, compreendido na
sua totalidade, é a0 mesmo tempo o resultado e o
projeto do modo de produgio existente”. O
espetaculo nao é apenas um conjunto de imagens
postadas ou compartilhadas nas plataformas de
midias sociais, mas est inserido no contexto das
relagGes sociais contemporaneas mediando as
relagdes entre as pessoas por imagens, narrativas e

enquadramentos.
As novas concepgbes criam duvidas e
fomentam reflexdo sobre os problemas e as

preocupagdes da condi¢ao histérica que vivemos por
meio do paradoxo globalizacdo e fragmentacao. Por
um lado, a globaliza¢ao hegemoniza as manifestacoes
culturais e impée o modelo econoémico neoliberal
baseado no consumismo em larga escala que gera
producdo em larga escala e descarte em larga escala.
Por outro lado, a fragmentacdao desse processo por
meio dos impactos no sistema politico Estado-Nagao
“devido as diferencas regionais, locais e institucionais
que emergem nao apenas entre grupos geopoliticos,
mas também de dentro deles” (MARTINS, 2013, p.
32). Para Martins (2013), essas duas forgas
contraditérias criam conflitos em espagos sociais que
sao intensificados, na pdés-modernidade, pela
participac¢ao das massas nas redes sociais localizadas
no ciberespago.

3. Quem participa da treta?

Apds uma introducdo as discussdes que
tratam da contemporaneidade, o ciberespago, a
cibercultura, as novas possibilidades de se viver o Eu
devemos entender um pouco mais sobre os atuais
movimentos sociais e também o interesse crescente
de grupos de poder no dominio sobre o campo do
ciberespago.

A internet tem adquirido cada vez mais
importancia na vida social das pessoas. Com o
advento das novas tecnologias, o numero de pessoas

7 “A habilidade de influenciar a saliéncia dos topicos da
agenda publica” (MCCOMBS, 2009).
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conectadas e que participam de debates nas
plataformas de redes sociais tem aumentando
exponencialmente. De acordo com dados do

Facebook, em 2017 a plataforma chegou a marca de
2 bilhées de usuarios em todo o mundo, sendo mais
de 117 milh&es de usuarios brasileiros ativos todos os
meses ¢ 96 milhoes deles acessam via dispositivos
moveis (FACEBOOK, 2017). Empresas de varios
segmentos perceberam esse nicho mercadolégico e
utilizam as informagoes privilegiadas e os bancos de
dados precisos que essas plataformas proporcionam.
Muitas empresas de noticias possuem perfis
atualizados instantaneamente promovendo ainda
mais interagao com o publico e criando um sistema
de informagdo no qual o internauta pode deixar sua
analise e opinido. O grupo etario mais participativo é
composto de jovens, que somam aproximadamente
71% do total de conectados em nivel mundial. Dos
117 milhoes de usuirios brasileiros, em média 70%
entram pelo menos uma vez por dia na plataforma,
principalmente por smartphones (FACEBOOK,
2017).

De acordo com estudo divulgado pelo IBGE
(2018),® os usuirio de internet no Brasil sio divididos
em 64,7% acima dos 10 anos de idade, com uma
prevaléncia dos jovens adultos, pessoas entre 18 e 24
anos de idade que sio 85% das pessoas. 65,5% das
mulheres entrevistadas possuem alguma forma de
acessar a trede, contra 063,8% dos homens
entrevistados. A Regido Sudeste continua com o
maior indice de habitantes conectados (72,3%),
seguida do Centro-Oeste (71,8%) e Sul (67,9%),
enquanto o Nordeste ¢ o Norte trazem os menores
totais, com, respectivamente, 52,3% e 54,3% de
cidadaos online. O celular é o dispositivo mais usado
pelos brasileiros, e os aplicativos de mensagem ou
bate-papo também apresentaram maior penetragao,
com 94,6% dos internautas afirmando serem
utilizadores de solugbes desse tipo.

Os grupos politicos perceberam que as redes
sociais concentram grande parte do seu eleitorado,
entdo a cada dia mais o Facebook torna-se também
arena politica onde grupos e organizagdes comunicam
e criam narrativas que legitimam e justificam suas
acoes.

8 Disponivel em: <https://canaltech.com.br/internet/brasil-tem-117-

milhoes-de-usuarios-de-internet-afirma-ibge-108612/>. Acesso em:
02/04/2018.

9 De acordo com José Roberto Marques (2017, p. falta), “o vocabulo
transnacional substitui multinacional ao se referir a empresas que atuam
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Para Feixa, Fernandez-Planells, e Figueras-
Maz (2016), os movimentos sociais contemporaneos
tém sido iniciados por grupos de militantes em
discussoes nas plataformas de redes sociais que sdo
convertidas em pracas de debate utilizadas por
pessoas de diferentes nichos sociais e locais
geograficos que se encontram no hiperespaco e
posteriormente tomam as ruas do mundo fisico
(analégico) em manifestagdes reais ou criam
discussdes que podem  ser compartilhadas
globalmente. Esses movimentos na maioria dos casos
sao protagonizados por jovens de faixas etarias e
petiodos historicos distintos, a geracio (@ caracteriza
os jovens nascidos na era digital, que ¢ a fase pos-
moderna da globalizacio e do dominio das empresas
transnacionais,” e a geragio # caracteriza os jovens
nascidos na era hiperdigital, que é o surgimento das
redes sociais, da capacidade de conectividade e
colaboragao global e surgimento dos prosumers, que
além de consumidores sio também criadores de
conteudo a ser compartilhado.

Os individuos que tém acesso e participam
das midias sociais sentem a necessidade de
pertencimento e vinculagdo a um grupo social no
ciberespago para interagir, colaborar e compartilhar
conteudos nas plataformas de redes sociais. Para
Primo (2017) essas interacoes mediadas por
computador afetam diretamente o comportamento
dos que estao interagindo e servem como forma de
criar uma “inteligéncia coletiva” que consiste no
“reconhecimento e no enriquecimento mutuo das
pessoas” por meio de suas competéncias individuais
Lévy (1999).

Esse novo espago de interacao e mobilizagao
social cria também, politicamente, a necessidade de
ser controlado pois é onde figura o novo imaginario
social que cria e implementa as agendas do cotidiano
pautando as discussoes diarias, informando,
persuadindo, “configurando uma rede social na qual,
de maneira sub-repiticia, poder e vida se fundem e
passam a circular entre individuos por meio de l6gicas
participativas em fluxos de informacio, de imagens e
de atividade social” (MARTINS, 2013) Nio esta nas
referéncia).

em diversos paises, mas foram fundadas e possuem a sua matriz em
apenas um. As empresas comegaram a romper as fronteiras de seus
pafses no fim do século XIX, mas esse movimento ganhou for¢a
somente apos a Segunda Guerra Mundial”.
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Grupos de poder criam novos campos de
interagao, discussao, disputa e permite dar voz a
varios atores que antes nao participavam pois nao
possufam condi¢oes de participar de determinadas
discussoes, seja pela distancia geografica, tempo ou
dispositivos comunicacionais que permitissem essa
interacdo. O  ciberespaco  possibilita  debates,
discussdes  politicas, religiosas e ideoldgicas,
entretanto, também criam um “ndo-lugar” de
conflitos pois muitas ideias divergem causando
embates entre diversos locutores que possuem
identidades e experiéncias vividas diferentes. Para
Giddens (2002, p. 12-13) “¢ onde a vida diaria é
reconstituida e os individuos forcados a escolher um
estilo de vida a partir de diversas opgoes pré-
existentes”.

A irrupgdo das redes sociais trouxe consigo a
capacidade de chegar a milhares ou milhGes de
leitotes a um custo muito baixo. Isso ctiou uma
certa utopia da comunicagdo, segundo a qual o
individuo nao esta restrito as 20 pessoas com
quem consegue falar em um dia, mas tem muito
mais possibilidades de ganhar presenca também
na esfera publica (HOWELL-FERNANDEZ,
2017).

Para a ciéncia politica o termo ativismo ¢
sinobnimo de militancia por uma causa com vistas a
uma mudanga social ou politica, como manifestagoes
publicas organizadas, boicotes a produtos e servigos,
de forma pacifica ou violenta, podendo usar também
formas de terrorismo (FERREIRA, 1986, p. 194).
Devido as caracteristicas apresentadas entendemos
por que o ciberativismo vem ganhando espago na
contemporaneidade e passou a ser uma das principais
ferramentas para influenciar a opinido publica e tem
sido bastante utilizada pelos governos de todo o
mundo. As plataformas de midias sociais hoje sio o
novo campo de batalha pois abrangem todo o tipo de
causa, seja ela social, politica e cultural. Manuel
Castells (1999) diz que os “Movimentos Sociais sao
sistemas de praticas sociais contraditorias, cuja
natureza ¢ transformar a estrutura do sistema por
meio de acGes revolucionarias ou nao”.

Castells (1999) entende que a nova estrutura
social contemporanea “sociedade informacional” ou
“sociedade em redes” se estrutura globalmente ligada
em redes de informacao “que ¢ um sistema dinamico
suscetfvel de inovagdo sem ameagas ao seu equilibrio”
(Castells, 1999, pag. 499) e esta expandindo
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aceleradamente pelo uso e aplicacdo de informagao e
conhecimento resultantes da revolucdo tecnologica
do final do século XX. Levando em consideracio que
“as sociedades sdo organizadas em processos
estruturados por relagdes historicamente
determinadas de produgdo, experiéncia e poder”
(Castells, 1999, pag. 33) as novas formas e grupos
sociais que se proliferam no ciberespago possuem alta
capacidade de “penetrabilidade em todas as esferas da
atividade humana” (Castells, 1999, pag. 24)
potencializando e acelerando ainda mais os processos
de ruptura com os padroes da sociedade industrial.

O ciberespago concentra as redes sociais em
um constante fluxo de trocas de informacio e
comunicagao entre as pessoas e comunidades digitais.
Cada vez mais as redes digitais, devido sua capacidade
de disseminacao viral de informacoes, estio sendo
utilizadas como ferramentas de dominio por grupos
organizados de poder que percebem a praticidade e
eficiéncia na mobilizagdo de grandes massas
impossivel em épocas pré-modernas.

A partir dos conceitos apresentados podemos
ter uma melhor compreensio da importancia da
disputa pelo controle da internet que se tornou um
local de embate e ganha importancia a cada dia.

4. Internet e movimentos sociais

Redes sociais online permitem que as pessoas,
em qualquer lugar que estejam, da forma que
estiverem, interajam. Permite que mantenham
contato com amigos e conhecidos e permite que
individuos se expressem e sejam ouvidos por uma
audiéncia  local ~ou até mesmo  global
(BENVENUTO, p.3, 2010) e, cada vez mais, esta se
tornando alvo de campanhas de marketing,
publicidade, além de palco de disputas politicas e
ideolégicas. Os movimentos sociais na internet
buscam criar identidades que os distanciem dos
antigos movimentos a0 mesmo tempo que dao uma
nova roupagem ou abordagem nova para antigos
problemas. A moda trabalha muito com isso.

Atrair esses diversos grupos cria capilaridade
politica o que favorece e muito na expansao das ideias
e dominio do grupo, entretanto, essa expansiao
também fragmenta o grupo devido uma série de
fatores que sdao explicados pelo dilema de coesao e
expansao. A coesao leva em consideraciao a unidade
do grupo por meio da identidade, da identificacio que
as pessoas tém com a causa, O grupo, a acao, o tema,
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o enquadramento, ja a expansio diz respeito a
flexibilizacdo de compromissos indenitarios para
alcangar um maior numero de individuos (GOBBI,
2017, p. 42).

Entendemos que ha fatores de extrema
complexidade para as liderangas dos movimentos
socials em manter o grupo coeso e engajado enquanto
expande o territorio e a abrangéncia de dominio do
grupo. Tarrow (2009) afirma que o poder de
promover agoes coletivas nao é o mesmo poder para
dar continuidade a elas. F necessirio controle e
estratégia das liderangas para equilibrar as disputas
internas NoOs processos organizacionais € manter o
grupo coeso a0 mesmo tempo que tira o melhor
proveito da internet sobre os processos politicos
(VON BULLOW, 2016 APUD GOBBI, 2017).

A internet faz parte da vida cotidiana das
pessoas e a tendéncia é que cada vez mais nos
conectemos a dispositivos ligados a internet e que
conectemos dispositivos eletronicos do nosso uso
diario a internet tornando a conectividade um espago
comum na construc¢ao social e na identidade do ser
social de forma a ndo, mais, existir distincio entre o
“on-line”, “off-line”, “real” e “virtual” (HINE, 2012).
“A internet deixa de ser apenas um instrumento e
passa a fazer parte da agao politica de uma ampla rede
de atores sociais’ (TEIXEIRA, ZANINI,
MENESES, 2017). Alguns tedricos visualizam a
conectividade como a caracteristica da nossa época
colocando-a acima de simples conexao entre pessoas
e coisas vinculando-a ao préprio tempo em que
vivemos, a era da conectividade, em que a
participa¢ao se torna automotivante a medida que os
conteudos sao  recebidos,  compartilhados
exponencialmente em rede.

Bennet e Segerberg (2012) dividem as agoes
em redes em trés principais topicos que sao
denominados redes negociadas organizacionalmente,
redes ativadas organizacionalmente e redes ativadas
pela multidio. Nos trés casos os individuos detéem
uma certa liberdade e autonomia nas acoes
“enquadramentos de a¢do personalizaveis” que
diferem da légica de agao coletiva. Novas formas de
mobilizagdo e ativismo tem surgido utilizando
plataformas de redes sociais que se tornaram
instrumentos importantes para 0rganizagao e
mobilizacio da sociedade chamando a atenciao de
diversos atores sociais por sua capacidade de engajar
pessoas ¢ disseminar suas ideias em processos
conflitivos. “As novas tecnologias proporcionam a
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aproximagao do cidaddo aos representantes politicos
e também ao objeto de discussao politica em um
espaco autonomia, muito além de controle de
governos e empresas” (Castells, 2013, p.11) criando
um lugar propicio para o desenvolvimento do
ativismo digital, ou, ativismo on line.

O ativismo online tem proporcionado
mudangas na cultura politica e pautado o combate a
variadas formas de opressao de género, sexualidade,
raga, credo ou classe. “Trata-se de um engajamento
que visa ndo exclusivamente confrontar ou se
conectar a0s mecanismos formais da politica, mas que
logra principalmente gerar e fomentar mudangas
comportamentais na sociedade” (TEIXEIRA,
ZANINI, MENESES, 2017). Por outro lado,
Gerbaudo (2016), analisa esse ativismo como
“momentos de entusiasmo digital” que sao gerados
pela sinergia entre administrador da pagina que criam
narrativas e enquadramentos e pelos seguidores que
exercem o papel de uma espécie de prosumer ao
receberem, reforcarem e compartilharem. O autor
também reflete sofre a liquidez das midias sociais em
que os eventos sao fugazes e os movimentos entram
em declinio quando deixam o “ao vivo” passando a
ser efémeros e substituidos por outros, bem
caracteristico da sociedade de consumo e sociedade
do espetaculo.

5. Consideragdes Finais

Como foi visto nesta pesquisa o ciberespaco
se tornou o local central de disputa de poder na
contemporaneidade e deve ser estudado de forma
transdisciplinar pela academia. A internet é uma
ferramenta que pode ser utilizada para a
democratiza¢io do conhecimento e mobilizacio de
grupos sociais. Ja vimos sua for¢a em mobiliza¢oes
como na Primavera Arabe, nos movimentos
estudantis do Chile, nas manifestacGes politicas a
favor do Impeachment da ex-presidente Dilma
Rousseff. As possibilidades comunicacionais que o
ciberespago cria estdo em constante evolucio
acompanhando a velocidade da tecnologia
contemporanea. As novas concepgoes de real do atual
tempo devem ser aprofundadas em pesquisas futuras.
As tramas ficticias criadas no ciberespago para
manipular grupos sociais e promover campanhas
pode ser um tema para proximas pesquisas na area.
Como objeto estamos estudando o caso Queermuseu
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que foi atacado por ativistas digitais no ciberespago e
foi fechada antes da data prevista.

Sugerimos o estudo transdisciplinar para as
futuras pesquisas e discussoes no ambito académico
para que seja possivel desenvolver estudos
metodolégicos sobre o tema e promover uma real
democratizagdo de conhecimento e uma provavel
diminui¢do na manipulacio da populagdo sobre
tematicas ja ultrapassadas nas catedras universitarias.
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OS CIBORGUES ENTRE NOS: UM
ESTUDO ETNOGRAFICO DOS
GRUPOS DE BIOHACKERS E DE
SEUS DISCURSOS

THE CYBORGS AMONG US: AN
ETHNOGRAPHIC AND DISCURSIVE
STUDY OF BIOHACKERS

Paulo Noboru de Paula Kawanishi '

Resumo. Nosso projeto de pesquisa atual busca
estudar as questoes identitarias a partir relacdo
humano-tecnologia na  modernidade  tardia.
Propomos desenvolver um estudo sobre biohackers,
suas praticas e seus dizeres. Considerando que estes
sujeitos desenvolvem pesquisas com o proposito de
modificar o  humano, esperamos  melhor
compreender como eles constroem suas identidades
po6s-humanas.

Palavras-chave:
biohacking

identidade, poés-humanismo,

Abstract. Our current research project look into identity
issues  based on the relation bhuman-technology in later
modernity. We propose to develop a study about biohackers,
their practices and discourses. Once these subjects work ont
methods to modify the human nature, we expect to better
understand how they build their posthuman identities.

Keywords: identity, posthumanism, biohacking.

7. Introdugao

A contemporaneidade é marcada por um
sentimento de ansiedade quanto as mudangas que
ocorrem e de medo sobre as consequéncias possiveis
de nossas acoes. No entanto, o mundo nio esta
perdido e a busca por solugbes deve ser feita de
maneira critica, evitando cometer os erros do passado.
Enquanto alguns estudiosos, como Haraway (2010),
convidam a todos para tentar lidar com os problemas

I Doutorando em Linguistica Aplicada pela Universidade Estadual de
Campinas (UNICAMP), Brasil; pkawanishi@hotmail.com.br

2 (Tradugdo livre) Original: “(..) is at the center of these debates,
experientially and theoretically, because technology is not a mean to an
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atuais através de um fazer multi-espécies, outros
procuram compreender as oportunidades emergentes
deste momento sécio-historico.

Nosso trabalho foca em uma parcela dessas
mudangas, uma vez que vivencia-se um novo mundo,
nos ultimos anos, com a presenga, cada vez mais
intensa, de diversos tipos de tecnologias em nossas
vidas. Constituidos, principalmente, pelas tecnologias
digitais, os sujeitos da modernidade tardia se
relacionam com o mundo através de seus gadgets e de
seus computadores, buscando ndo apenas acessar
informacdes, mas, também, modificar o mundo
(KAWANISHI, 2016; KAWANISHI, 2017a;
KAWANISHI, 2017b).

Uma vez que suas identidades sio formadas
pelas tecnologias e pela potencialidade que estas
apresentam, esses sujeitos estabelecem relagoes em
rede, desenvolvendo a habilidade de lidar com
grandes fluxos de informagoes concomitantes. Como
Serres (2015, p. 13) comenta, nds vivemos “uma das
mais fortes rupturas na histéria desde o neolitico”
causada pela presenca naturalizada das tecnologias,
como a Internet, processo parecido com o que
aconteceu com a eletricidade, como pontuam Lemos
e Di Felice (2014). Como resultado, encontra-se uma
geragiao que nao acata as regras ¢ as leis das geragoes
anteriores, estruturantes de uma realidade a qual, hoje,
ja nao aceitam.

Entre as diversas culturas que se formaram a
partir das tecnologias desenvolvidas atualmente e que
apontam para uma aproximagao radical entre humano
e maquina, os hackers sdo exemplos por exceléncia,
uma vez que, como Coleman (2008, p. 271) justifica,
eles

estio no centro destes debates,
experimental e teoricamente, porque a
tecnologia, para os hackers, ndo é um
meio para alcangar um objetivo, mas, sim,
um elemento primordial para o senso de
existéncia deles — o desenvolvimento ¢ o
uso de tecnologias ¢ como os hackers,
individualmente, criam e como eles
socialmente constroem e reproduzem a si
mesmos”

end for hackers, it is central to their sense of self — making and using
technology is how hackers individually create and how they socially
make and reproduce themselves”.
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A constru¢ao do sujeito e a relagdo deste
com o mundo através de suas agoes com as maquinas
sao elementos tracados desde o inicio da cultura
hacker, como descreve Levy (1994). Mantendo os
principios éticos estabelecidos em seus primeiros
anos, o movimento hacker fundiu-se com a
biotecnologia, formando o que hoje é conhecido
como biohacking. Tendo seus primeiros grupos
formados por bidlogos amadores (DELFANTI,
2013), os biohackers costumam desenvolver
pesquisas com o objetivo de transformar corpos
organicos, seja a partir da edicdo do cédigo genético,
da insercao de pequenos objetos tecnoldgicos em seus
corpos ou o controle destes através de tecnologias da
informa¢ao. O movimento biohacker pode ser
definido como, segundo as palavras de Malatino
(2017, p. 179), “a pratica de manipular elementos
biolégicos através de inovagoes tecnologicas, médicas
e biomoleculares™.

Assim, nossa pesquisa toma este cenario com
o objetivo de questionar e refletir sobre questoes
identitarias, como a formacao subjetiva dos sujeitos
biohackers, que apresentam tragos de uma identidade
pos-humana, ciborgue, estranha aos discursos
hegemonicos. Propomos tentar compreender como
estes agem, dentro dos discursos, de maneira legitima.

8. Metodologia

O biohacking é o estado atual de todo um
processo de desenvolvimento tecnolégico e de
deslocamentos discursivos. A premissa de hackear o
biolégico comega, de certa maneira, com o0
mapeamento do genoma humano. A corrida por seu
sequenciamento foi iniciada com financiamento
publico, mas, com o tempo, empresas privadas
(detentoras de verbas tao grandes quanto as publicas)
desenvolveram seus proprios setores de pesquisa.
Esta relacao possibilitou desdobramentos do que hoje
conhece-se como biohacking.

Enquanto a sociedade contemporanea
celebra o desenvolvimento das biotecnologias e sonha
com as oportunidades apresentadas por elas, ignora-
se outras possibilidades e alteracdes causadas pela
conquista do sequenciamento do DNA humano. O
humano, antes unico, cuja natureza também era

3 (Tradugio livre). Original: “practice of manipulating biology through
engaging biomolecular, medical, and technological innovations”.

4 (Tradugao livre). Original: “actors and scholars alike draw parallels
between biotechnologies and computers, imagining technology that
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singular, teve seus mistérios desvendados e
apresentados ao mundo na forma de uma longa
sequencia de quatro letras. Cada pessoa ainda
apresenta um DNA diferente da outra, ou seja, um
sequenciamento, mas passou-se a ver o humano
como um grupo de dados. A datificagdo do humano
nos da a chance de repensar esta figura e seu
relacionamento com outros elementos terrestres.

Em meio a todos esses processos, o
biohacking os constitui e é constituido por estes. O
termo “biohacking” tornou-se um termo guarda-
chuva que possibilita aos “atores e académicos
igualmente  estabelecer  paralelos  entre  as
biotecnologias e computadores, considerando que a
tecnologia de interagir com matéria viva se tornara
‘personalizada’ e aberta 2 comercializagio em massa™*
(DELFANTI, 2013, p. 3). O biohacking ¢ um
movimento ainda pouco difundido em dimensoes
nacionais, mas que ganha, a cada ano que passa, mais
repercussao. Em seu cerne, esta um desdobramento
da datificacio do humano: a edicio dos dados. Os
biohackers, individuos que desenvolvem projetos de
biohacking, pretendem aplicar o conhecimento
técno-cientifico com o objetivo de atuar em nivel
genético sobre corpos organicos. Os beneficios de
seus projetos podem ir desde alimentos transgénicos
até a eliminacao de doengas genéticas. Alguns grupos,
porém, tém projetos mais ambiciosos, como a
imortalidade.

Vale pontuar que nem todos os grupos de
biohackers propdem a mesma agenda de atividades.
O movimento subdividiu-se de maneira coerente com
o fato de que a sua histéria é constituida pelas
iniciativas privadas. Por um lado, encontram-se
pesquisas de cunho biohacker sendo desenvolvidas
por grandes companhias e instituigbes de ensino.
Distantes dos cidadios comuns, este tipo de
biohacking apresenta alguns principios da cultura
hacker, mas focou no desenvolvimento tecnolégico
para o mercado. No entanto, um outro viés do
biohacking, ¢ constituido diretamente tanto pela
cultura hacker, quanto pela ciéncia aberta.

O Do-it-Yourself biology (DIYbio) ou biologia
de garagem ¢é o tipo de biohacking que acaba
chamando aten¢do nao pela tecnologia desenvolvida

intervenes in living matter will become ‘personal’ and open to a mass
market”
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por seus experimentos, mas, sim, por seu fazer
politico. Segundo Delfanti (2013),

[bliologia DYT tem sido descrita como
uma produgdo de conhecimento aberta e
entre pares; um perigo para a saude
publica; um fenémeno de apropriacio,
uma  mudanga  democratica  (ou
apocaliptica) no relacionamento entre
experts e leigos; um dilema ética; e um
experimento sobre o engajamento
publico com a ciéncia (DELFANTI,
2013, p. 113y

Para desenvolver esta pesquisa, nds iremos,
inicialmente,  acompanhar  alguns  individuos
voluntarios que se denominam como biohackers, um
grupo de um aplicativo de mensagens instantaneas,
em que alguns desses individuos também sio
membros, além de eventos em diferentes cidades,
onde eles podem se encontrar e desenvolver projetos.

O grupo, “biohackersbr”, foi criado para os
usuarios do aplicativo Telegram. O acesso ¢ livre, sem
nenhum gerenciamento por parte do administrador
do grupo. Nele, diferentes discussdes acontecem,

envolvendo desde especificagbes técnicas de
determinadas tecnologias até ficcao cientifica.
A auséncia de grupos mais ativos

presencialmente, de hackerspaces, bem como a baixa
popularidade do movimento no pais, levaram-nos as
escolhas mencionadas anteriormente. Tendo como
objetivo utilizar uma abordagem etnografica para
coletar os dados de nossa pesquisa, fez-se necessaria
uma reflexdo, uma vez que os biohackers e suas
praticas acontecem em um espago-tempo diferente de
um grupo estatico, conhecido como objeto da
etnografia tradicional.

Em sua forma mais tradicional, como
Malinowski (1978) procura descrever em seus
trabalhos, a etnografia se baseava em uma observa¢ao
de um grupo de individuos, cujas praticas seriam
acompanhadas com o intuito de tentar compreender
o funcionamento da comunidade. A proposta da
etnografia tradicional serve, possivelmente, em
determinadas condi¢bes. Contudo, ao considerar os

5 (Traducio livre). Original: “DIY biology has been described in terms
of open and peer knowledge production, a danger to public health, a
co-optation phenomenon, a democratic (or apocalyptic) change in the
relationship between experts and non-experts, an ethical dilema and an
experimente in public engagement with science”.
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aspectos constituintes do momento sécio-historico
vivido, pesquisadores da antropologia perceberam
que a visao tradicional ndo seria suficiente ao tratar de
praticas caracteristicas da modernidade tardia. Desde
grupos de imigrantes até os estudos da ciéncia e da
tecnologia, tomou-se a etnografia multi-situada como
uma proposta adequada.

De forma resumida, uma pesquisa que utiliza
a etnografia multi-situada precisa estabelecer uma
justaposicao de locais, ou seja, pingar um fio
condutor, baseado em uma semelhang¢a mapeada pelo
etnografo, entre pontos distintos que resultardo em
um mundo sistematizado (MARCUS, 1995). Este
passa a existitr através do movimento, do
acompanhamento  feito  pelo  etnégrafo  de
determinado objeto inicial, sendo desde pessoas,
objetos até metaforas. No caso especifico de nossa
pesquisa, ao procurar por tracos de uma identidade
ciborgue nas praticas de grupos distintos praticantes
de biohacking, aproximamo-nos da pratica de seguir
a metafora, uma vez que “quando o objeto rastreado
esta dentro do campo do discurso e dos modos de
pensamento, a circulagio de signos, simbolos e
metaforas guia o projeto etnografico” (MARCUS,
1995, p. 108)".

O que diferencia, de modo fundamental, a
etnografia tradicional da multi-situada é o foco em um
unico ou varios contextos. Enquanto a primeira
propunha ao etnégrafo o estudo de um espago através
de arquivos ou teorizagbes feitas por outros, o
segundo propde que o etnografo circule entre campos
com o objetivo de tragar, por exemplo, a circulagao
de significados culturais, objetos ou identidades em
espaco-tempos difusos (MARCUS, 1995). De acordo
com Marcus (1995), havia movimentagao entre
lugares fisicos em uma etnografia tradicional, mas
estes fariam parte de cenarios coerentes e ja pré-
concebidos.

A etnografia multi-situada possibilita, através
da busca de novos caminhos e conexdes, a constru¢iao
do sujeito concomitante com a do sistema do mundo.
Marcus (1995) aponta que

[plara a etnografia, isso significa que o
sistema de mundo nao é um quadro geral

¢ (Tradugio livre). Original: “When the thing traced is within the realm
of discourse and modes of thought, then the circulation of signs,
symbols, and metaphors guides the design of ethnography”.
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teérico que contextualiza os estudos
contemporineos de pessoas ou sujeitos
locais, intimamente observados por
etnégrafos, mas torna-se, de modo
fragmentado, integral e incorporado a
objetos de estudo descontinuos e multi-
situados. (MARCUS, 1995, p. 97)’

Com a etnografia multi-situada, ndo se deve
tomar visdes ja estabelecidas sobre o mundo ou
dindmicas sociais com uma forma bem definida e
tentar aplica-las no contexto de pesquisa. O universo
dos sujeitos de pesquisa é sistematizado em campos
separados, cuja relacdo ¢ delineada pela pratica dos
sujeitos.

Em seu inicio, os etndgrafos levantaram
questdes sobre possiveis problemas da etnografia
multi-situada, como limites fisicos da pratica, ¢ a
figura do subalterno, fora se era realmente uma
abordagem apropriada para o campo. No entanto, a
etnografia multi-situada se mostrou uma Otima
abordagem, uma vez que, “para o etnografo
interessado em mudangas contemporaneas locais na
cultura e na sociedade, a pesquisa em um unico campo
nao pode ser facilmente encaixada em uma
perspectiva de mundo sistematizado™ (MARCUS,
1995, p. 98).

9. Fundamentagio teorica

Os sujeitos de nossa pesquisa constituem
suas identidades pelas e nas praticas com elementos
nao humanos, mantendo identidades ciborgues,
nunca fechadas. Como Haraway (1991 [2009]) ja
pontuava em seu Manifesto Ciborgue, o ciborgue é
“um organismo cibernético, um hibrido de maquina e
organismo, uma criatura de realidade social e também
uma criatura de ficgao”. Nesta se¢ao, apresentaremos,
de maneira sucinta, uma reflexdo sobre os termos
pos-humanismo, pds-humano e trans-humano; e o
conceito de Hayles (1999) de pés-humano em dialogo

7 (Tradugio livre). Original: “For ethnography this means that the world
system is not the theoretically constituted holistic frame that gives
context to the contemporary study of peoples or local subjects closely
obetved by ethnographers, but it becomes, in a piecemeal way, integral
to and embedded in discontinuous, multi-sited objects of study”.

8 (Traducdo livre). Original: “For ethnographers interested in
contemporary changes in culture and society, single-sited research can
no longer be easily located in a world systema perspective”.

9 (Tradugio livre). Original: “Discourses and representations of the
non-human, the inhuman, the anti-human, the inhumane and the
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com o trabalho de Braidotti (2013), uma vez que
ambas autoras acabam, direta ou indiretamente,
propondo uma visao critica de uma identidade pds-
humana.

Assim como biohacking, o “p6s-humano” ¢é,
também, um termo guarda-chuva, de acordo com
Pennycook (2016). O termo “pés-humano” causa
certa confusio em alguns leitores menos
familiarizados com as teorias produzidas até entao.
Uma vez que “discursos e representagoes do nao-
humano, do inumano, do anti-humano (..) e do po6s-
humano proliferam e sobrepdoem-se em nossas
sociedades  globalizadas e  tecnologicamente
mediadas” (BRAIDOTTI, 2013, p. 2)°, ¢ importante
definir a nog¢do de poés-humano que utilizaremos,
além tracar uma diferenciagio entre alguns termos
que aproximam-se. F importante ter em mente que,
sendo a identidade pods-humana ciborgue sempre
aberta, ndo tentaremos fechar uma definiczo.

Consideramos o pés-humanismo como uma
condi¢do, assim como apresentada pela filésofa
Braidotti (2013). De acordo com a autora, o humano
explodiu “sob a pressio dos avangos tecnologicos
contemporianeos € 0s interesses economicos
globais”" (BRAIDOTTT, 2013, p. 1), instaurando um
novo cenario que possibilita reflexdes sobre a propria
nogdo compartilhada de humano. Para Pennycook
(2016, p. 5), a condigdo pdés humana nos leva a
repensar “o relacionamento com todos os Outros que
sofreram com a construcao da humanidade (deuses,
maquinas, objetos, coisas, animais, mMoNstros,
mulheres, escravos, etc.) (..) enquanto também

modifica a ideia do que ‘ser humano’ significa”"".

O olhar mais horizontal entre diversas
espécies ou elementos nao humanos é também
consequéncia, além dos pontos mencionados no
paragrafo anterior, do trabalho de pensadores
inseridos na linha do pos-estruturalismo, como
Foucault (1969 [2013]). Mais atualmente, temos 0s
trabalhos desenvolvidos por pesquisadores como

posthuman proliferate and overlap in our globalized, technologically
mediated society”.

10 (Tradugdo livre). Original: “the concept of the human has exploded
under the double pressure of contemporary scientific advances and
global economic concerns.”

1 (Tradugdo livre). Original: “A posthumanist position secks a
rethinking of the relationship to all those Others that suffered in the
construction of humanity (gods, machines, objects, things, animals,
monsters, women, slaves, and soo n (...) while also shifting the idea of
waht it means to be human”.
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Latour (2001) e Haraway (2016) que, em um de seus
ultimos trabalhos afirma que,

[a] categoria de espécies companehrias
me ajuda a recusar o excepicionalismo
humano sem invocar o pdés-humano.
Espécies companheiras brincam de cama
de gato, em que quem deveriam set/sao
no/do mundo é consitutido em intra- e
interacoes.”” (HARAWAY, 2016, p. 13)

Assim, as ciéncias humanas estao divididas
entre celebrar a condi¢io pés-humana como da teoria
critica e cultural ou bani-la como mais uma teoria
entre as “pos” (BRAIDOTTI, 2013). Enquanto isso,
algumas areas das ciéncias duras, entre elas, a
biotecnologia, tambéma adotam o pds-humanismo
como um momento importante, mas com uma
agenda diferente. Suas praticas constituem o
movimento trans-humano.

O trans-humano ¢é um movimento
internacional que parte da “premissa de que as tecno-
ciéncias contemporaneas podem aperfeicoar as
capacidades humanas e melhorar ou até elimintar
algumas verdades tradicionais, como a mortalidade”
(HAYLES, 2011, p. 217)". Sio tecnologias como a
nanotecnologia, a biotecnologia, as tecnologias de
informac¢ao e de comunicagdo que possibilitam um
cenario em que o humano é projetado (TTROSH-
SAMUELSON, 2011,), construindo um pés-humano
que transcende sua natureza a partir de sua propria
intervencao. Como Tirosh-Samuelson descreve, “na
era do pds-humano, os humanos nio serdo mais
controlados pela natureza; ao invés disso, eles que
controlardo a natureza” (p. 20, 2011)".

Junto com Julian Huxley, outros dois
cientistas, John Burdon Sanderson e John Desmond,
desenvolveram, nos anos 20, na Inglaterra, suas ideias
baseadas no progresso cientifico como principal fator
evolutivo da espécie humana. Outros estudiosos,
pelas décadas seguintes, assim como outros avangos
tecnologicos, mantiveram a agenda de transformacao
do humano. O discurso mais atual do trans-humano
tem seu inicio nos anos 90, quando alguns “tecno-

12 (Traducio livre). Original: “The category companion species helps
me refuse human exceptionalism without invoking posthumanism.
Companion species play stringe figure games where who is/ate to be
in/of the world is constituted in intra-and interaction.”

13 (Traducdo livre). Originag: “(...) proposition that contemporary
technosciences can enhance human capabilities and ameliorate or
eliminate such traditional verities as mortality”.
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entusiastas apresentam uma visam apocalitica, em que
a ruptura, conhecida como ‘a Singularidade’, trara o
fim 2 existéncia humana, dando abertura a uma
espécie de inteligéncias artificiais que estardo
competindo com a humanidade” (TIROSH-
SAMUELSON, p. 23)".

Com o desenvolvimento de pesquisas trans-
humanistas, percebeu-se que, de acordo com Hayles
(1999), um pés-humano estava sendo construido por
estas e que poderia ser caracterizado a partir de quatro
pontos. Ele (1) acaba privilegiando padrées de
informacdo sobre o material, (2) posiciona a
consciéncia como algo central no ato de se existir, (3)
toma o corpo como uma simples protese que pode
ser manipulada e que qualquer modificagao é parte do
processo evolutivo, e (4) pressupoe uma articulagio
perfeita com maquinas inteligentes. Contudo, autora
acredita que a constru¢ao de um pés-humano precisa
ser indagado por um olhar critico. Para ela, seria ideal
que houvesse uma maneira de aproveitar as
oportunidades que o avanco tecnoldgico nos
proporciona sem necessitar da perda do material,
neste caso, do corpo.

Indo um pouco além de Hayles, a filésofa
Braidotti (2013) propde o desenvolvimento de uma
teoria do sujeito pos-humano critico. O sujeito pos-
humano descrito por Braidotti (2013) contradiz o
humano cartesiano que se encerrava em uma suposta
completude. Sempre em movimento, o sujeito pos-
humano braidottiano estabelece relagbes com
elementos nao-humanos e constréi identidades
moveis, nunca chegando a uma totalidade. O pos-
humano se encontraria sempre no devir deleuziano
(DELEUZE, 1980 [2012]), no devir-maquina, devir-
animal, por exemplo.

Assim, a condi¢ao pés-humana é, entao, um
momento para que se estabeleca novos dialogos,
assim como novas teorias, procurando lidar com o
sujeito que emerge. Ela caracteriza as condi¢oes de
producdo de certos discursos e praticas que podem
almejar constituir um novo corpo teoérico para lidar
com as subjetividades pdés-humanas ou alcancar a

14 (Tradugio livre). Original: ““(...) in the posthuman age, humans will no
longer be controlled by naturesinstead they will be the controllers of
nature”.

15 (Tradugdo livre). Origina: “technoenthusiasts have offered an
apocalyptic view in which a rupture, referred to as ‘the Singularity’, will
bring an end to human existence, ushering instead an autonomous,
artificial inteligent species that will be in competition with humanity”.
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nova etapa evolutiva da através de

intervengoes tecnoldgicas.

espécie

10. Resultados esperados

Ao mesmo tempo em que o pés-humano é
um tema abordado pela comunidade, nés propomos
desbravar contextos pouco explorados ainda dentro
dos estudos da linguagem. Esperamos desenvolver
uma descrigdao das praticas identitarias pds-humanas,
proporcionando uma base aqueles que, no futuro,
precisarao lidar diretamente com estes sujeitos nos
mais diversos contextos, como escolas e empresas.
Além disso, almejamos apresentar a utilizagao de uma
etnografia, dentro da Linguistica Aplicada, que destoa
da tradicional, servindo como exemplo e sugestao
para pesquisas envolvendo praticas dentro e fora de
ambientes digitais.
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SUBJETIVIDADES
CONTEMPORANEAS:
MULTIPLICIDADE E ALTERIDADE

CONTEMPORARY SUBJECTIVTIIES:
MULTIPLICITY AND OTHERNESS

Juliana de Oliveira Rodrigues !

Resumo. Tendo em vista as diversas mudancas
ocorridas na sociedade devido ao rapido avango da
tecnologia, o presente trabalho propoe um novo olhar
para as novas formas de subjetividade que parecem
emergir nesse contexto. Para tal, é proposto examinar
dois eixos aparentemente marcantes : o fendmeno do
sujeito se perceber como multiplo e da importancia
do outro, e de seu olhar, para a constituicio da
subjetividade.

Palavras-chave: subjetividade, sociedade contem-
poranea, alteridade, multiplicidade.

Abstract. In view of the many changes that have taken place
in society due to the rapid advance of technology, this paper
proposes a new look at the new forms of subjectivity that seem
to emerge in this context. For this, it is proposed to examine
two apparently striking axes: the phenomenon of the subject is
perceived as multiple and of the importance of the other, and of
his gaze, to the constitution of subjectivity.

Keywords: subjectivity, contemporary society, otherness,
multiplicity.

1. Introdugao

Nio sao inusitadas as diversas especulagoes
acerca dos reflexos possivelmente gerados pelo
rapido e diverso avango tecnolégico. Lévy (2011)
alerta que quando se enfoca a ideia de um impacto
gerado sobre o homem pela tecnologia se estd, de
certa forma, reduzindo a implicagio do mesmo nesse
processo. Metaforicamente, é como se a mesma fosse
um meteoro atingindo a terra, situacio na qual nao
haveria nenhum papel além o de receber essas
transformagoes. Dessa maneira, no presente trabalho

1 Psic6loga e mestranda em Psicologia Clinica, PUC Rio, Brasil;
jor.juliana@gmail.com
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propoe-se como ponto de partida para uma reflexdo
acerca da subjetividade contemporanea conectada,
uma visao de maior interdependéncia entre tecnologia
e seres humanos, na qual o homem transforma e ¢é
transformado pela mesma.

E muito comum encontrar, entre leigos e
académicos, posicionamentos nostalgicos e até
mesmo bastante pessimistas acerca da Internet e das
midias digitais. Os ambientes virtuais aparecem como
sendo, muitas vezes, um ambiente falso e povoado de
perigos e armadilhas para o sujeito que nele se perde.
O viés da patologia e da condenagdo aparece
reproduzido também por diversos psicologos e
psicanalistas, além de sociélogos e cientistas sociais,
dentre outros. Discursos como o da fragilidade dos
lagos, morte do sujeito e de sua interioridade,
narcisismo exacerbado sio exemplos populares de
semelhante pensamento. F compreensivel que a
postura inicial tenha sido tal, afinal nem em grandes
produgodes hollywoodianas e futuristicas, que inclufam
carros voadores e robos domésticos, cogitava-se a
existéncia de ferramenta similar a internet.
Transformando a comunicacio, ela conectou muitos
com muitos.

Entretanto, ao se olhar criticamente para a
histéria, ¢ possivel perceber que diversos adventos
tecnolégicos foram encarados de maneira semelhante.
A televisdo ja esteve no papel principal de vila, através
da qual deixaria-se de viver ¢ o homem se tornaria
mero espectador. Dentro da mesma légica, o telefone
obteve seu holofote em sua época, se especulava se
ele traria consigo a morte dos relacionamentos face a
face NICOLACI-DA-COSTA, 2008). Diante disso,
¢ perceptivel que as mudangas, especialmente as que
afetam e transformam diretamente a sociabilidade
humana, parecem ser recebidas com uma boa dose de
desconfianga e critica pela populagao em geral.

Paradoxalmente, e mesmo diante de tamanha
e severa critica, o numero de usuarios da Internet, em
especial das redes sociais, parece aumentar a cada ano
que se passa. Segundo dados levantados pelo CETIC,
em 2015, 51% dos brasileiros possufam acesso a
internet, sendo essa estatistica correspondente a
aproximadamente 34,1 milhGes de usuarios apenas no
Brasil. Dentre as atividades mais realizadas online
estao a troca de mensagens instantaneas, através de
aplicativos como o WhatsApp por exemplo, e o
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acesso a redes sociais. Ou seja, a comunicagao aparece
como protagonista do uso da internet atualmente.
Dessa maneira, é possivel perceber que as midias
digitais penetraram no cotidiano popular a tal ponto
em que, atualmente, tornou-se incrivelmente dificil
imaginar o dia a dia sem elas. Estar a parte do mundo
digital e hiperconectado nio aparenta mais ser uma
escolha possivel, uma vez que para além da
socializacdo comum, assuntos profissionais também
sao tratados online. A grande penetrabilidade da rede
parece incongruente com os discursos meramente
patologicos e alarmistas. Seria possivel reduzir a
experiéncia de milhares e milhares de usuarios apenas
a vivencias negativas?

Diante de tamanho fendémeno, se faz
necessario pensar as novas subjetividades, inseridas
nesse meio hiperconectado, que parecem emergir
nesse contexto. Para longe de trazer respostas prontas
ou que se encaixam em conceitos patologicos, o
presente texto pretende refletir acerca dessas novas
formas de se constituir e sobre o novo sujeito que
parece surgir com elas. Dessa maneira, ¢ proposto
analisar dois aspectos que parecem se destacar no
modo de ser contemporaneo: a  aparente
multiplicidade de eus e a importancia da alteridade na
constituicao do eu. Para tal, sio utilizadas pesquisas
e ponderagoes de autores como Sherry Turkle e
Romao-Dias, acerca de como os sujeitos pareceram
se perceber como varios, e de Bruno e
Santos&Cypriano, a despeito da importancia da
presenca do outro e de seu olhar para a constitui¢ao
subjetiva. E importante ressaltar que nio se trata de
assumir uma postura ingénua diante de fendmenos
suscitados pela Rede ou de ignorar aspectos negativos
da mesma, mas sim de enfatizar possiveis
transformagdes na propria forma de ser em um
ambito mais abrangente.

As no¢Oes antigas existentes acerca de temas
como sujeito, individualidade, identidade, privacidade
e tantos outros, nao mais parecem dar conta das
novas e diversas maneiras de viver e sentir observadas
atualmente. Faz-se necessiario, entio, buscar novos
aportes teoricos e filoséficos para que se possa pensar
o contemporaneo. Tendo sempre em mente que a
teoria deve acompanhar e se propor a refletir os
acontecimentos da sociedade e nao o contrario.
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2. O fenébmeno de
multiplo.

se perceber como

A rapidez e uma maior fluidez na troca de
informagGes foi possibilitada gracas a diversos
adventos tecnoldgicos. Diferentemente de algumas
décadas atrds, nas quais uma noticia poderia levar
meses ou até mesmo anos para ser amplamente
divulgada, atualmente informagdes sao emitidas e
recebidas em questes de segundos. Junto com essa
grande conectividade também foram estreitadas
barreiras fisicas tornando possivel ter acesso a
diferentes culturas e formas de ser. A grande abertura
do campo de possibilidades e, com ela, a
descentralizagdo, parecem ser algumas das diversas
marcas da sociedade contemporanea. Com esses
milhares de bits de informagao sendo compartilhados,
a ideia de uma percepgao de vida menos linear, mais
fragmentada e aberta a diversas escolhas parece surgir.
Uma estrutura que parece acompanhar essa vivéncia,
apresentada por Nicolaci-da-Costa (2008), é a do
hipertexto que se trata de uma forma de texto
composto por diversos links que, ao clicar, abrem
para novas janelas com mais significados. A leitura do
mesmo nao se da de forma necessariamente linear
sendo possivel ao usuario trilhar diferentes caminhos
ao acessar os diversos links. De site em site,
informacao em informagao, o sujeito vai construindo
seu sentido.

O filésofo Bauman (2007) aponta para o fato
de que, em uma sociedade que parece estar em
constante mudanca, o mal-estar é inerente a
necessidade de se acompanhar essas rapidas
transformacoes. Nesse contexto, torna-se dificil ao
sujeito se apegar a posicoes e certezas estaveis, a
flexibilidade passa a ser uma maxima da qual nao se
pode escapar. Portanto, para o autor, juntamente com
uma maior liberdade que é possivel desfrutar devida
as multiplas possibilidades vem o desconforto
causado pela falta de seguranga que parece se
manifestar. A incerteza torna-se uma constante num
mundo em que nada parece ser feito para durar.
Porém se a0 mesmo tempo que uma nova forma de
estruturacio da sociedade pode trazer novos
conflitos, também pdde-se observar junto a ela novas
organizagoes subjetivas, bem como, saidas criativas
para lidar com os desafios que se impoem.

Anteriormente, no petriodo conhecido como
Modernidade, parecia possivel pensar em um sujeito
que se perceberia como sendo muito mais
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centralizado e constante. Trata-se de um modelo de
subjetividade que se assemelharia a uma monada,
unidade indivisivel de sentido. Segundo Jameson
(1997), a subjetividade moderna traz consigo uma
ideia de centralidade: o individuo se percebia como
um sujeito Unico, com um nucleo central bem
delimitado que seria o cerne de seu eu. Portanto, os
sujeitos possufam uma no¢io de profundidade,
juntamente com a de um eu essencial e pouco mutavel
em seu interior. Sibilia e Diogo (2011) ressaltam esse
aspecto da esséncia estaivel de uma pessoa ao
comparar a relacido das pessoas com a fotografia na
Modernidade e nos tempos atuais. As autoras
apontam que o registro fotografico parecia ser capaz
de capturar esse nucleo do eu e era tido como algo
precioso que devia ser guardado.

Ao se observar atentamente o cotidiano
contemporaneo ¢ possivel notar que essa nogao de
sujeito, aparentemente, nao mais é capaz de dar conta
da vivéncia subjetiva atual. As rapidas e diversas
mudancas e  exigeéncias que  acontecem
simultaneamente parecem pressionar o homem a ser
cada vez mais mdultiplo. Para além de desempenhar
diversos papéis sociais, agora também ha a demanda
para que eles se desenrolem quase que
simultaneamente. Se antes possuia-se a ideia do
homem que quando deixa seu ambiente de trabalho e
chega em casa, se despe da imagem do trabalhador, e
se torna o pai de familia, agora é possivel perceber
esses papéis se confundindo e existindo
concomitantemente. Ao se atentar, por exemplo, a
uma executiva que enquanto trabalha no escritério
estd a0 mesmo tempo passando instrucGes para a
baba que esta em casa com seus filhos, pode-se ver
algo que aparenta se assemelhar a ser uma vivéncia de
mais de um eu ao mesmo tempo. Toda essa
hiperconectividade, possibilitada pela Web 2.0 e
facilitada pela web movel, traz a tona a reflexao de
como seria essa experiéncia para esses sujeitos.

A psicologa e pesquisadora Sherry Turkle
(1995) propoe a metafora do Windows para
exemplificar o fenomeno da multipla subjetividade
contemporanea. Para a autora, o individuo parece
passar de um eu para outro com a mesma
desenvoltura que um usuario muda de uma janela para
outra no sistema operacional, bem como as diversas
abas que podem estar abertas simultaneamente. F
uma proposi¢ao de um sujeito outro, nao mais ligado
a um nucleo ou a2 uma noc¢io de centralidade, mas sim
de multiplos eus que somados gerariam a identidade.
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Tao pouco se trata de um eu Gnico que se fragmentou
em varios, como numa vivéncia patologica de carater
cindido, mas sim de um eu que em sua constitui¢ao ja
apresenta a caracteristica da multiplicidade.

Ao desenvolver uma pesquisa com o intuito
de investigar o comportamento de jogadores nos
universos online dos jogos interativos, os MUDs:
multi-user domain, Turkle (1995) percebe que muitos
deles desempenham algumas atividades
simultaneamente. Varios possuem também empregos
que envolvem o uso do computar e que colocam seus
personagens em “stand by” em outra janela quando
precisam trabalhar. Trata-se de uma ideia de sujeito
muito mais flexivel e que possui a sensagao de estar
multiplicado em varios. De uma janela a outra, de um
nick a outro, assim parece que navega a subjetividade
humana no mundo contemporaneo e
hiperconectado. Um dos sujeitos da pesquisa, Doug,
ao falar sobre o brincar com personagens nesse
contexto afirma: “Eu posso me ver como sendo um
ou dois ou mais. E eu apenas ligo uma parte da minha
mente e entdo outra quando vou de janela em janela”
(1995, p. 131, tradugdo minha). Na fala desse
entrevistado, essa vivéncia aparenta ser sem
sofrimentos ou sentimentos de fragmentacdo, mas
simplesmente uma capacidade de circular dentre as
diferentes facetas de si. Para a autora, a identidade
aparenta ser sentida como sendo a soma dessas
multiplas presencas virtuais.

Por mais que a metafora pareca justamente
explicar o sujeito contemporineo, aquele que muda
de janela e de eu, ela traz consigo um impasse. Ao
abolir a ideia de um nucleo, ou um aspecto
gerenciador da personalidade, resta a questao: afinal,
quem ¢é que muda de janela? Parece dificil e arriscado
afirmar que nao ha mais absolutamente o sentimento
de nuclearidade da subjetividade. Continua existindo
uma espécie de percepgao de centralidade dentro de
si, porém diferente do sujeito tnico e possuidor de
uma esséncia estavel que era familiar a outras épocas.
Se antes se tinha uma noc¢io de identidade mais fixa,
assim como as estruturas sociais, agora o homem
parece nao apenas se perceber como sendo mais
multiplo, mas também ¢é capaz de transitar mais
fluidamente entre as diferentes possibilidades de si
mesmo. A grande mudanca que a metafora do
Windows e que essas vivéncias trazem ¢ de
desempenhar diferentes papéis em diferentes mundos
simultaneamente. Nao se trata mais da antiga ideia de
uma hora estar agindo como profissional e depois, ao
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se chegar em casa, desempenhar as tarefas
domésticas. A tecnologia  possibilitou  uma
desterritorializagao que permite com que a pessoa seja
ambos a0 mesmo tempo, basta mudar de janela.

O que parece notorio é que a internet,
potencializada pelo advento da Web 2.0 mével com
os smartphones, alterou profundamente a forma
como as pessoas se relacionam com o mundo,
multiplicando possibilidades. No que concerne o
tema de multiplicidades de eu, Romio-Dias (2007)
observou semelhante fenémeno em sua pesquisa com
utilizadores de salas de bate papo online. Enquanto
muitos sentiam com desconfianga que aqueles
ambientes poderiam ser hostis devido a falta de
certezas acerca da veracidade das informacgdes ali
compartilhadas, para outros era justamente isso que
os deixava mais a vontade. Ali, naquele ambiente que
apesar de real, ndo pareciam estar presentes todas as
pressdes que um encontro face a face pode
apresentar. Essa liberdade apesar de assustar uns,
dava a outros um espago para se reinventar de
maneira criativa. Alguns dos sujeitos possufam
diferentes nicks e atribufam a cada um deles uma
diferente personalidade e, com ela, uma atitude
também nova. Alguns eram mais sarcasticos, outros
mais sérios, ¢ como se nesse espaco eles pudessem ser
qualquer coisa e estivessem explorando outros eus de
si mesmos. Um dos sujeitos, que se auto intitulava Sr.
Mistério, afirma sentit que esses diversos nicks
funcionavam como alteregos para si, eram diferentes
eus que existiam dentro dele mesmo. Para esse grupo
de entrevistados, do qual ele fazia parte, o ambiente
virtual parecia funcionar como um laboratério de
possibilidades no qual testavam determinados
comportamentos que, se funcionassem, eram
incorporados em outros ambitos na vida. Esses
participantes, em especifico, ndo experimentavam a
sensacao de falsidade em relacao ao que era vivido na
rede, mas sim de uma outra forma de realidade.
Aqueles personagens eram partes de sua propria
personalidade, n3ao uma  fragmentagdo  ou
enfraquecimento de um eu central, mas que
encontravam na rede uma maneira mais facil de se
expressar.

Da 6tica de uma subjetividade composta de
multiplos eus, talvez aqueles diferentes nicks com
diferentes aspectos e personalidades funcionassem
justamente como diferentes eus da mesma pessoa.
Ainda assim parece haver um elemento gerenciador
que mantém a coesao entre esses eus e lhes concede
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um determinado sentido entre si, nio sendo a
completa extingdo da ideia de nuclearidade. Parece ser
uma subjetividade percebida sim como mais multipla,
porém ha ainda algo que reune todos esses aspectos
em uma no¢ao de eu.

3. A importincia da alteridade

Um outro ponto relevante de se ressaltar em
relagio a subjetividade contemporanea, que ¢
atravessada pelas novas tecnologias, ¢ a forte presenga
do olhar do outro. Com o fenéomeno da
hiperconectividade, se torna possivel estar em contato
com diversas pessoas a0 mesmo tempo, de maneira
que a alteridade parece se fazer presente de maneira
mais marcante. Uma das novidades que surgem junto
com a internet e que parece assustar alguns, ¢ o fato
do sistema conectar muitos a muitos, € nao apenas no
antigo modelo um para um. E, dessa maneira,
proporciona  também a  interconexdo  com
desconhecidos, nao apenas pessoas do convivio
diario.

Todo esse movimento aparentemente foi
intensificado pelas redes sociais, populares formas de
compartilhamento online, nas quais é possivel ver e
ser visto, acompanhar a vida de completos estranhos
e com eles interagir. Ao abrir o celular pode se
observar a enxurrada de fotos, videos e desabafos
sobre si, a vida comum pode parecer nesse contexto
estar um tanto quanto espetacularizada. Muito ja se
foi apontado acerca do excesso de exibicdo e da
espetacularizacado do préprio eu que ocorre nos
ambientes virtuais e a ideia de performar para os
outros (SIBILIA, 2008). Os limites entre o publico e
o privado sio colocados em cheque pela sociedade
contemporanea. Anteriormente, na modernidade, o
que era precioso era considerado intimo e, justamente
por sua importancia, deveria ser mantido longe dos
olhares curiosos (SIBILIA&DIOGO, 2011). Nesse
periodo, praticas como a introspec¢io ganharam
ressaltada importancia pois o que era interior era
considerado verdadeiro e essencial. Pode-se afirmar
que, na mordernidade, o intimo aparenta ser marcado
pela necessidade de ser preservado, guardado.
Atualmente, parece acontecer exatamente O
movimento inverso, no qual experiéncias antes tidas
como de foro pessoal e que dificilmente seriam
divididas nem mesmo com o amigo mais préximo sao
escancaradas nas redes diante do olhar de milhares. F
como se na rede todas essas vivéncias ganhassem um
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colorido  proprio  justamente  pelo seu
compartilhamento.
Ao refletir  acerca da producio de

subjetividade em microblogs, nesse caso a rede social
Twitter, Santos e Cypriano (2014) apontam para uma
questdo que vai além da mera exibicdo ou de um
comportamento compulsivo ou danoso. Na rede
social por eles investigada, o Twitter, as pessoas
compartilham com detalhes suas experiéncias que
poderiam ser consideradas das mais intimas com um
publico de qualidade e quantidade inestimaveis. Nao
apenas situagoes experimentadas pelos usuarios em
seu mundo off-lline, como também medos,
pensamentos e outros sentimentos que antes seriam
destinados apenas a introspecgio. Um exemplo para
esse comportamento apresentado por eles, veio da
esposa de um dos criadores dessa plataforma, a @sara
como ¢ conhecida por l4, ela narrou com ricos
detalhes como foi sua experiéncia de parto,
informando inclusive como foi o rompimento de sua
bolsa. Colorindo suas postagens com o0s proprios
pensamentos e expectativas, ela abriu o seu intimo
para varios estranhos que, ao acompanharem em
tempo real o que se sucedia, se sentiam proximos
como pessoas de seu convivio diario. O publico com
o qual ela compartilhou essa  vivencia?
Aproximadamente 15 mil seguidores, fora as pessoas
que poderiam assessar sua pagina esporadicamente
sem nunca clicar em seguir.

As postagens nessa plataforma, até o ano da
pesquisa, se apresentam como micronarrativas de s,
publicadas de forma fragmentada em posts de até 140
caracteres. Os autores Santos e Cypriano (2014)
ressaltam que, por exemplo, ao se ler um texto escrito
em um blog o mesmo apresenta muito mais
linearidade do que esses pequenos posts, pois
apresenta inicio, meio e fim. Mesmo ja sendo bem
mais flexivel que um texto tradicional, para se publicar
em um blog é necessirio um tempo prévio de
elaboracgao e pensamento acerca daquilo sobre o qual
se escreve. H4 o tempo da edi¢ao do texto. Ja no
Twitter, a dinamica se apresenta de forma
completamente diferente e mais desconectada em
curtos posts. E é justamente esse carater segmentado
das postagens que se assemelha com o tempo da
experiéncia, que ocorre de um instante ao outro. A
propria dinamica da rede social parece acompanhar o
pensamento do sujeito que passeia dentre assuntos,
convidando-o a dividir o que se passa consigo em
tempo real.
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Porém apesar de parecer assustador esse
excesso de compartilhamento online, o nimero de
usuarios da rede é bastante significativo. Diante de tal
fenémeno, Santos e Cypriano (2014) levantam a
questao de que se o que ¢ intimo é o mais profundo e
deve ser preservado, o que poderia explicar esse
comportamento de milhares de usuarios do Twitter?
O que levaria diversas pessoas a objetivarem sua
subjetividade online? Nao ha respostas simples, por
mais que a saida para patologias narcisicas e
compulsorias seja bastante tentadora. Para eles, o que
esses fenomenos parecem demonstrar é que, na
contemporaneidade, a apropriacao de si e a afirmacao
de propria  identidade esta  diretamente
relacionado ao outro. Em outras palavras, é “a
alteridade que habita a identidade e sem a qual nao se
pode falar de identidade, nem de subjetividade”
(SANTOS&CYPRIANO, 2014, p.693). E a presenca
da exterioridade, ou seja, do nao préprio, que confere
ao que ¢ interior, ou proprio, o seu sentido. Nesse
sentido, a exposicao ao olhar do outro, o
compartilhamento, atribui significado e importancia a
experiéncia e parece ajudar a constituir o sujeito tal.

Entretanto, outras formas de expressdes de
micronarrativas de si surgem nos ambientes virtuais,
para além dos microblogs. Ao pensar a questio dos
modos de visibilidade na sociedade contemporanea,
como cameras de vigilancia e webcams, Bruno (2004)
levanta semelhante questio de como a identidade
passa a ser constituida a partir do olhar do outro e
qual a importancia da alteridade nesse processo. Para
a autora, todo esse momento ja tivera inicio nas
chamadas sociedades disciplinares, caracteristicas da
modernidade, nas quais o ato de vigiar para manter
controle segundo o modelo pandptico imperava.
Apoiada em preceitos foucaultianos, a autora retoma
a importancia da visibilidade para a vigilancia e o
controle dos corpos, criando individuos doceis. Dessa
maneira, a exposicdo ao olhar vigilante produz
individualidades, e saberes sobre as mesmas, as quais
se pretende normatizar, o controle se da sobre essas
identidades constituidas. Em um segundo momento,
quando se tem esse mecanismo internalizado, o olhar
do outro vira olhar sobre si e o individuo passa a ser
observado, e controlado, por ele mesmo. Essa auto
vigilancia gera uma subjetividade aparentemente
interiorizada, voltada para a auto percepgdo e auto
controle.

Em uma continuidade com esse cenatio,
Bruno (2004) aponta que as novas tecnologias

sua
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constituem novos dispositivos de visibilidades e
consigo trazem novas implica¢des na sociedade e nos
sujeitos. Nesse campo, duas caracteristicas se tornam
marcantes: a vigilancia e a exposi¢io de si. O
fenémeno das webcams e webblogs apontam para
uma nova dinamica na qual o préprio individuo busca
o olhar do outro. Ele fala de si e quer ser visto online,
o ser visto parece lhe atribuir existéncia. Enquanto os
dispositivos modernos produziam uma subjetividade
interiorizada, marcada pela introspe¢iao, os atuais
parecem produzir uma subjetividade exteriorizada.
Nesse sentido, nido se trata da exposi¢do de uma
interioridade nuclear jia existente, mas de uma
subjetividade que parece se construir na propria
exterioridade. Dessa maneira, a exposi¢ao de si
coincide com a constituicao do eu.

Na medida em que encontra no olhar do
outro, no dominio publico, o controle de si,
multiplicam-se os fendmenos confessionais na rede.
A vigilancia na sociedade contemporanea nao se da
mais sobre um sujeito constituido, mas sim em uma
identidade em potencial. A prépria identidade vai
sendo construida concomitantemente com o olhar,
nao esta mais dada a priori. O imperativo parece ser
entdo, prever e predizer, individuos e atos que ainda
nao aconteceram. Dessa maneira funcionam as
cameras de vigilancia, por exemplo, antecipando e
impedindo o crime que ainda ndo foi cometido. A
exposicio ao olhar do outro passa entio a ser
voluntaria, uma busca e responsabilidade do sujeito
que o busca para constituir a si mesmo. Nesse sentido,
parece tratar-se de uma intimidade que se volta para
fora em busca de algo que a reconheca ¢ a ela dé
sentido. Apesar de discursos que taxam tais
comportamentos como fdteis e obscenos, Bruno
(2004) afirma que esse é um pensamento simplista
pois nao diz respeito a fingir algo que nao se ¢, mas
sim de construir a verdade no préprio ato de se
mostrar.

4. Consideragdes Finais

A sociedade contemporanea, ou poés-moderna, é
marcada pelas profundas alteragdes geradas pelo
surgimento de novas tecnologias. Para além de se
pensar esses adventos como sendo puramente algo
danoso e prejudicial, se faz necessario pensar a relagao
de co-construcio que o homem estabelece com os
mesmos, na medida que os constitui e ¢ constituido
por eles. Diante das diversas modificagdes que
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ocorreram na subjetividade contemporanea, sio
analisados dois eixos que parecem marca-la: a
presenca de um eu que se percebe como multiplo e a
importancia da alteridade na constitui¢do da
identidade.

Ao revisar parte da literatura existente acerca
desse novo eu, é possivel ressaltar que o fendmeno de
se perceber multiplo, como um ou dois ou varios,
parece ser potencializado pelo cariter da
simultaneidade ~ proporcionado  pela  evolugao
tecnoldgica. Dessa maneira, ao mudar de uma janela
a outra, de um mundo para outro, o individuo parece
sentir que é possivel passar de um eu para outro. Os
ambientes virtuais aparecem nesse ambito, e para
alguns de seus usuarios, como uma espécie de
laboratorio de potencialidades do ser, nos quais, com
menos exigéncias e pressoes, ¢ possivel explorar esses
outros eus que coabitam dentro do sujeito.
Entretanto, ainda se faz necessario o pensamento de
um cerne que agencia todos esses multiplos eus e
justamente responde a pergunta: afinal quem troca de
eu? Porém o que aparece ¢ um sujeito muito mais
flexivel e descentralizado do que o existente na
Modernindade.

Paralelamente, outra  caracteristica da
contemporaneidade ¢ a exposicao daquilo que antes
era lido como privado, em ambientes virtuais e tidos
comumente como publicos. Esse fenomeno da
objetivagao da subjetividade pode ser observado nas
redes sociais online, webcameras e webblogs que sao
povoados com micronarrativas de si. Para além dos
discursos de hiperexposi¢io e narcisismo, pode-se
pensar em uma nova subjetividade exteriorizada e
marcada pela alteridade, na qual o outro e seu olhar se
tornam cruciais para a propria constituicao da
identidade. De maneira semelhante ao observado no
estudo acerca do Twitter, as webcams e escritas de si
na internet demonstram o quanto a exposi¢ao
coincide na constituicio da identidade e do que o
sujeito entende de si.

O que parece ser claro é que nao ha respostas
claras e prontas para os fenémenos que podem ser
observados na contemporaneidade. E necessario, por
muitas vezes, se despir do olhar saudosista que tende
a patologizar e negativizar todo o novo e o diferente.
Se ¢é possivel observar novas praticas, pode-se pensar
em um sujeito outro, em novas formas de dialogo e
trocas. Mudangas certamente sio, para muitos,
assustadoras pois sio capazes de tirar o homem de sua
zona de conforto e empurra-lo em direcio ao
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desconhecido. Se faz necessario, portanto, procurar
novos aportes teéricos que déem conta dessa
experiéncia subjetiva atual, sem a priori apresentar
uma postura meramente condenadora.
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Resumo. Este trabalho trata-se de uma pesquisa que
aborda fenémenos que ocorrem no relacionamento
entre as pessoas que se conectam por meio do
aplicativo Tinder. A situagao descrita ¢ o objeto de
estudo deste referencial teérico, que objetiva discutir
as humanidades digitais por meio da observagio da
comunhao entre rede social e comportamento
humano. Para isto realizou-se pesquisa pura e
exploratoria, com investigacdo bibliografica. O
trabalho proporcionou a reflexao sobre situagoes que
operam no ambito da humanidade digital,
promovendo conhecimentos acerca da realidade e
reafirmando que a humanidade, vista sob o prisma de
condicao inerente de cada individuo, e a realidade
digital interligam-se de uma forma que merece ser
observada como campo de estudo.

Palavras chave: Humanidades digitais, Modernidade
liquida, Relacionamentos digitais, Tinder.

Abstract. In This work is a research that addresses
phenomena that occur without relationship between how people
connect through the Tinder application. The situation is the
object of study of this theoretical reference, which aims to discuss
as digital humanities through the observation of the communion
between social networks and buman behavior. To perform the
pure and exploratory research, with bibliographical research.
The work provided a reflection on situations that operate in the
feld of digital humanity, promoting knowledge about reality
and reaffirming that a humanity, viewed under the prism of
permanent condition of each individual and digital reality
interconnect in a way that deserves to be observed as field of
study.
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1. Introdugio

Em expansio por centenas de paifses, o
aplicativo de relacionamento Tinder tem cunho
fenomenal tanto no ambito cultural como no mundo
dos negocios. Ele apresenta numeros que
impressionam, no ano passado eram 9,8 milhdes de
usudrios ativos diarios, de uma base de cerca de 100
milhGes de pessoas. De acordo com a pagina HSM
Experience (2010), cerca de “1,3 milhao de encontros
por semana” foram marcados “com a ajuda da
tecnologia, fruto de 1,4 bilhdo de interagdes por dia”.
O Brasil ¢ terceiro pafs no ranking em nimero de
usuarios, perdendo somente para os EUA e o Reino
Unido (EL PAIS, 2018).

O individuo conectado vivencia aspectos
relacionados a0 mundo virtual que tém caracteristicas
peculiares. Lévy (1996, p. 24 e 25) explica que ndo ha
limites entre temporalidade e localidade na realidade
da virtualizacio e, para o que se define como o real,
ou seja, 0 que nao ¢é virtual, é possivel estabelecer
limites claros, ao passo que, para 0 que se encontra
sob o prisma virtual, ha a heterogénese, termo a
respeito do qual o autor citou pretendendo dar
sentido de circunspecio.

Para Terras, Nyhan e Vanhoutte (2013, p.
144) ha entendimento comum sobre o termo
humanidades digitais, compreendendo-se o mesmo
como sendo a pesquisa de humanidades na era digital.
Tal compreensio é um contraponto em relagao a
pesquisa tradicional de humanidades. Os autores,
entretanto, ressaltam o risco de o referido termo,
sendo popularizado e socializado, tornar-se trivial.
Quanto a presente pesquisa e consonante com
Montardo e a/ (2017), pretende-se discutir as
humanidades digitais por meio da observacao da
comunhdo entre rede social digital, servico e
aplicativo, caracteristicas presentes no aplicativo
Tinder. Nesse passo, o objetivo da pesquisa é a
discussio de fenomenos que ocorrem no
relacionamento entre pessoas que se conectam umas
com as outras por meio do aplicativo Tinder.
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2. Metodologia

Tendo o objetivo de discutir o fenémeno do
relacionamento entre pessoas que se relacionam umas
com as outras por intermédio do aplicativo Tinder, o
presente trabalho trata-se de pesquisa pura, na qual se
observa a aquisicio do conhecimento de forma
teérica  (CORDEIRO, 2012) e exploratéria,
proporcionando conhecimento sobre assunto ja
conhecido, visto sob nova perspectiva (CASARIN,
2012).

A pesquisa compreendeu leitura textual em
livros e sites realizando reflexdes criticas sobre os
elementos que compreendem o  conjunto
multidisciplinar abordado. Segundo Mascarenhas
(2014, p. 49) a investigagao bibliografica baseia-se na
analise de livros, artigos, dicionarios e enciclopédias,
por exemplo.

3. Fundamentagao Tedrica

A secao abordara informagdes gerais sobre o
aplicativo Tinder e os fendomenos que sio
identificados nos relacionamentos digitais a luz do
pensamento do socidlogo e filésofo polonés
Zygmunt Bauman, no que tange as relagdes virtuais
da vida moderna constituidas por lacos muito frageis,
que podem se atrair e se repulsar com a mesma
intensidade.

3.1. Informagdes gerais sobre o aplicativo

De acordo com Souza (2016), o Tinder é um
aplicativo criado em 2012 e ¢é capaz de fazer
localizagbes de pessoas para que as mesmas realizem
encontros. Tem disponibilidade para uso por meio de
smartphones e tablets com sistemas iOS ou Android
e para se cadastrar basta que o usuario realize o
download do aplicativo e faga o acesso a partir de sua
conta no Facebook. Nos tramites iniciais de cadastro,
o aplicativo baixa até cinco fotos do perfil do
Facebook e informagdes pessoais como idade, gostos
e localizagdo. “A conta recém-criada fica previamente
configurada para selecionar perfis da mesma regiao da
qual o novo usuario faz parte.”

Ao longo do tempo, o Tinder fez
incrementos. O Portal G1 (2015) abordou detalhes de
uma nova funcionalidade que possibilita a habilitagao
de mais fungbes para usuarios que pagam o aplicativo.
Trata-se do Super Like, fun¢do que mostra a outro
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usuario que vocé o curtiu no aplicativo, mesmo que
ele ndo tenha também efetuado a curtida. Usuarios
free tém essa verificacdo disponivel uma vez ao dia.

Na busca por pares, os usuarios do Tinder se
diferem em seus objetivos. Ha os que procuram o
amor e 0s que procuram por companhia para breves
momentos. A variedade de pessoas cadastradas ¢,
para muitos usuarios, premissa de possibilidade de um
destino romantico, no qual se encontra um perfil que
lhe agrada. O aplicativo ganha pela acessibilidade e
quantidade de usuarios cadastrados (EL PAIS, 2018).

As dessemelhancas entre o Tinder e outras
ferramentas de relacionamento digital encontram-se
na agilidade em que o encontro pessoal pode ocorrer.
Alcantara (2013, p. 115) descreve as relagoes virtuais
longas como uma idealizagio do outro além da
realidade e uma eterna permanéncia na fase inicial do
namoro. Continua sua andlise atestando que as
conexdes virtuais sdao reais, todavia, a presenga fisica
¢é fundamental.

3.2. Fenémenos que sio identificados nos
relacionamentos digitais

Segundo o entendimento de Chahin e a/
(2004, p. 125), estamos vivendo uma época em que 0s
avangos tecnoldgicos alcangam os individuos de uma
forma bastante acelerada. Tal realidade assume
importancia central na vida de cada pessoa no que diz
respeito ao comportamento no mundo virtual. A
internet tem causado mudancas no modo como as
pessoas se relacionam (RESULTADOS DIGITAIS,
2014).

O relacionamento virtual contém um
sentimento de proximidade e intimidade que disfarca
a distancia geografica. Essa forma de contato
apresenta o distanciamento da no¢ao de realidade e
bem como uma demonstracao de fuga da vida real,
executada a partir do que se escreve na rede (ROSA,
2001).

Case (2010) observa que a relacio tempo e
espaco se acelera a partir do uso de dispositivos
moveis, que funcionam como uma extensao humana
mental e também explica:

“Nio ¢ que estamos sempre conectados a todo
mundo, mas podemos nos conectar a alguém a
qualquer hora que quisermos. E se vocé pudesse
imprimir todo mundo que esta no seu celular, essa
sala ficaria lotada. Essas sdo as pessoas que vocé
tem acesso agora, em geral — todas essas pessoas,
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todos os seus amigos e familia que vocé pode se
conectar”. (CASE, 2010)

A autora chama a atengao para o fato de que,
a0 se observar uma foto que mostra 0 mapeamento
da internet, essa forma de representacdo nao parece
tecnoldgica, mas organica. “Esta é a primeira vez em
toda histéria da humanidade em que nds estamos
conectados dessa forma. E niao ¢ que as maquinas
estdo assumindo o controle, mas elas estio nos
ajudando a sermos mais humanos e nos conectarmos
entre si”. Ela explica que, apesar da geografia, esta
ocorrendo um aumento das nossas qualidades
humanas e da capacidade das pessoas se
comunicarem. Este é o campo de estudo da
antropologia ciborgue.

3.3. A modernidade liquida, segundo
Bauman

No capitulo intitulado “Apaixonar-se e
desapaixonar-se”, Bauman (2004, p. 23 e 24) explica
que a nossa cultura favorece o desejo do prazer
imediato e quer obter resultados sem esforcos
prolongados. Ele compara a semelhanca de construir
uma experiéncia amorosa com o consumo de
produtos que fascinam e seduzem prometendo desejo
sem ansiedade, esforco sem suor e resultados sem
esforcos. O socidlogo diz que sem humildade e
coragem nao ha amor, pois essas duas qualidades sao
exigidas ao ingressar em uma terra inexplorada e nao
mapeada.

Em todo amor ha pelo menos dois
seres, cada qual com uma grande incégnita na
equagio do outro. E isso que faz o amor parecer
um capricho do destino - aquele futuro estranho
e misterioso, impossivel de ser descrito
antecipadamente, que deve ser realizado ou
protelado, acelerado ou interrompido. Amar
significa abrir-se ao destino, a mais sublime de
todas as condi¢gGes humanas, em que o medo se
funde ao regozijo num amalgama irreversivel.
Abrir-se ao destino significa, em ultima instancia,
admitir a liberdade do ser: aquela liberdade que se
incorpora no Outro, o companheiro no amor.”

(BAUMAN, 2004, p 21)

De acordo com Bauman (2004, p 23) o amor
pode ser, e frequentemente é tio atemorizante quanto
a morte. Mas essa verdade é encoberta com a
comogao do desejo e do excitamento. O autor destaca
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que o desejo e 0 amor siao irmaos, por vezes gemMeos,
nunca, porém, gémeos idénticos.

Desejo ¢é vontade de consumir.
Absorver, devorar, ingerir e digerir - aniquilar. O
desejo ndo precisa ser instigado por nada mais do
que a presenca da alteridade. Essa presenca é
desde sempre uma afronta e uma humilhacio. O
desejo é o impeto de vingar a afronta e evitar a
humilhacio. E uma compulsio a preencher a
lacuna que separa da alteridade, na medida em que
se acena e repele, em que seduz com a promessa
do inexplorado e irrita por sua obstinada e evasiva
indiferenca. O desejo é um impulso que incita a
despir a alteridade dessa diferenca; portanto, a
desempodera-la  |disempower]. Provar, explorar,
tornar familiar e domesticar. Disso a alteridade
emergiria com o ferrdo da tentagdo arrancado e
partido. Mas grandes sdo as chances de que, nesse
processo, suas sobras indigestas caiam do reino
dos produtos de consumo para os refugos
(BAUMAN, 2004, p 23).

O escritor (p. 24) explica que enquanto os
produtos de consumo atraem, os refugos repelem.
Ap6s a satisfacdo do desejo vem a remoc¢iao dos
refugos. O abandono da alteridade que se congela na
alegria da satisfagdo e fica pronta a dissolver-se
quando concluida a tarefa. “Em sua esséncia o desejo
¢ um impulso de destruicdo. E, embora de forma
obliqua, de autodestrui¢ao: o desejo é contaminado,
desde o seu nascimento pela vontade de morrer. Esse
¢, porém, seu segredo mais bem guardado - sobretudo
de si mesmo” (BAUMAN, 2004, p. 24).

A tese em questdo compara 0 amor com o
desejo: “O amor, por outro lado, é a vontade de
cuidar, e de preservar o objeto cuidado. Um impulso
centrifugo, ao contrario do centripeto desejo.”
Segundo o autor, o amor possui um sentido de
expansao para alcancar o que esta “la fora” para
“Ingerir, absorver e assimilar o sujeito no objeto, e
nao vice-versa como no caso do desejo”. O filésofo
compara o amor ¢ o desejo ao dizer que enquanto o
desejo quer consumir, o amor quer possuir: “O desejo
coincide com a aniquilagio de seu objeto, o amor
cresce com a aquisicio deste e se realiza na sua
durabilidade. Se o desejo se autodestréi, a amor se
autoperpetua” (BAUMAN, 2004, p. 24).

“No amot, o eu ¢, pedaco por pedago,
transplantado para o mundo. O ex que ama se
expande doando-se ao objeto amads. Amar diz respeito
a autossobrevivéncia através da alteridade. E
assim o amor significa um estimulo a proteger,
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alimentar, abrigar; e também a caricia, ao afago e
20 mimo, ou a - ciumentamente - guardar, cercar,
encarcerar. Amar significa estar a servico, colocar-
se a disposi¢do, aguardar a ordem. Mas também
pode  significar  expropriar e  assumir
responsabilidade. Dominio mediante renuncia,
sacrificio resultando em exaltacio. O amor é o
irmio xifépago da sede de poder - nenhum dos
dois sobreviveria a separacdo.” (BAUMAN, 2004,
p 24)

O autor faz referéncia ao depoimento de
Catherine Jarvie (no Guardian Weekend) sobre os
encontros romanticos na atualidade: “nenhum dos
dois esta a fim de nada sério, mas de algum modo uma
noite pode virar uma semana, depois um més, depois
um ano, ou mais” (BAUMAN, 2004, p. 24).

“(...) esse resultado inesperado do lampejo do
desejo e da noite de sexo destinada a aplaca-lo é
na expressio de Jarvie, ‘um meio termo
emocional entre a liberdade do encontro e a
seriedade um  relacionamento  significativo’
(embora a ‘seriedade’, como lembra ela a seus
leitores, nao impede que um ‘relacionamento
significativo’  termine em  ‘dificuldades e
amarguras’ quando um dos parceiros ‘mantém o
compromisso de levar a relagdo adiante enquanto
o outro esta avido por cagar em outras
pastagens’). As solu¢bes de meio-termo- como
todos os outros arranjos ‘até segunda ordem’ num
ambiente fluido no qual amarrar o futuro ¢ algo
tdo irrealizavel quanto apreciado.” (BAUMAN,
2004, p 25)

Bauman (2004, p. 26 e 27) analisa que semear,
cultivar e alimentar leva tempo, o que ¢ dificil para
uma cultura com padrées que caracterizam a busca
incessante pela satisfacao instantanea. Ele diz que na
versao ortodoxa, o desejo precisa ser cultivado e
preparado, o que envolve cuidados demorados, a
ardua barganha com consequéncias inevitaveis,
algumas escolhas dificeis e concessdes dolorosas.
Mas, pior de tudo, que impde que se retarde a
satisfacdo, sem duvida o sacrificio mais detestado em
nosso mundo de velocidade e aceleracio.

O professor faz uma relagao entre o desejo e
shoppings centers:

“Guiada pelo impulso (...) a parceria segue o
padrio do shopping e¢ ndo exige mais que as

habilidades de um consumidor médio,
moderadamente experiente. Tal como bens de
consumo, ela deve ser consumida

instantaneamente (...) e usada s6 uma vez, ‘sem
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preconceitos’. B, antes de mais
eminentemente descartavel.” (2004, p. 27)

nada,

As mercadorias podem ser trocadas por
outras se forem consideradas defeituosas ou nio
“plenamente satisfatorias”, diz Bauman (2004, p. 28),
que questiona também se existe alguma razio para
que as parcerias sejam uma exce¢do a regra do
consumo, que substitui produtos por versoes novas e
atualizadas.

O socidlogo analisa que “torna-se possivel
seguir simultaneamente o impulso de liberdade e a
ansia por pertencimento’:

Os dois estimulos se fundem e se
misturam no trabalho extremamente absorvente
e exaustivo de ‘tecer redes’ e ‘surfar nelas’. O ideal
de ‘conectividade’ luta para apreender a dificil e
irritante  dialética desses dois elementos
inconciliaveis. Ele promete uma navegacio segura
(ou pelo menos ndo fatal) por entre os recifes da
soliddo e do compromisso, do flagelo da exclusio
e dos férreos grilhdes dos  vinculos
demasiadamente estreitos, de um
desprendimento irreparavel e de uma irrevogavel
vinculagio® (BAUMAN, 2004, p 51, 52).

O polonés observa que usuarios de chat tém
poucas possibilidades de conversa. Em geral os que
acessam chats entram e saem rapidamente das redes.
Ele explica que, nas relagdes virtuais, ndo siao as
mensagens ou o conteudo das mesmas o fator mais
importante, mas sim a circulagdo de usuarios. Ha,
portanto uma pertenca ao fluxo constante de palavras
e sequéncias inconclusas (abreviadas, truncadas para
acelerar a circulagdo). Importa a conversa e nao tanto
o assunto sobre o que se conversa (BAUMAN, 2004,
p. 52).

4. Discussoes

De acordo com o entendimento de Chahin e#
al (2004, p. 125), vivemos em uma época na qual os
avangos tecnolégicos assumem importancia central
na vida de cada pessoa. Isto pode ser visto no modo
como as pessoas se relacionam por meio do Tinder.
O aplicativo proporciona um sentimento de
proximidade e intimidade, o que representa de certa
forma, uma fuga da vida real, teoria defendida por
Rosa (2001).

Case (2010) chama a aten¢ao para o fato de
que, ao se observar uma foto que mostra o
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mapeamento da internet, essa forma de representacao
nao parece tecnolégica, mas organica. Esta forma de
percepgao ¢ presente no modo de proceder dos
usuarios do Tinder.

Os usuarios do Tinder se diferem em seus
objetivos, conforme noticiou o El Pais (2018). Uns
procuram por amot, outros companhia para breves
momentos. A variagdo de perfis faz com que se
acredite na possibilidade de se encontrar alguém que
seja agradavel e de acordo com as caracteristicas
desejadas, ou ainda, permite a possibilidade de
escolher no momento do contato uma pessoa com
caracteristicas até 0 momento impensadas.

Entretanto, encontrar o amor no Tinder pode
ser uma tarefa ardua. De acordo com o entendimento
de Souza (2016), o registro das informagdes no
momento do cadastto e de acordo com as
parametrizagOes realizadas a conta recém-criada se
autoconfigura para que sejam selecionados perfis que
venham a se inter-relacionar. Dessa forma,
combinag¢des precisam ser estabelecidas para que os
dois individuos tenham a possibilidade de conversar.
A partir dessa interseccao se faz necessaria a busca
por estimulos e afinidades que propiciem o encontro
pessoal e consequentemente ocorrer ou Niao a
experiéncia do relacionamento presencial.

5. Consideragdes Finais

A pesquisa tornou possivel a percepcio de
fenomenos  que sao  identificados  nos
relacionamentos  digitais, com aprofundamento
sociologico a partit da abordagem da teoria de
Bauman sobre a modernidade liquida. Nesse prisma,
viu-se a existéncia da vontade imediatista, despertada
na realidade da humanidade digital, que tem presente
a dicotomia entre o real ¢ o virtual.

Este trabalho despertou a sugestio para um
outro estudo no ambito das humanidades digitais: a
percepcao da realidade, do ponto de vista de quem
utiliza aplicativos de relacionamento. Requer ainda
pesquisas mais aprofundadas, tendo em vista a
dinamica das relacbes humanas num mundo
altamente conectado e de mudangas que ocorrem
com bastante rapidez nos mais diversos ambitos.

Por fim, o estudo sobre os fenémenos que
ocorrem no relacionamento entre as pessoas
conectadas no aplicativo Tinder proporcionou a
reflexdo sobre situacdes que operam no ambito da
humanidade digital, promovendo conhecimentos
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acerca da realidade e reafirmando que, entre surpresas
e decep¢oes, a humanidade e a realidade digital
interligam-se de forma harmoniosa.
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COMPUTACAO GRAFICA E A
IMORTALIDADE DO CORPO DO
ATOR

COMPUTER-GENERATED IMAGERY
AND THE IMMORTALITY OF THE
ACTOR BODY

Ana Aparecida Soares Ramos'

Resumo. Hste artigo trata sobre questoes
relacionadas a manipulacio digital da imagem do
corpo humano pela industria cinematografica. A
obsessao humana pela juventude e imortalidade se
entrelaga atualmente com a tecnologia informatica. O
corpo aparece na midia inteiramente modificado pelo
computador, vendendo os ideais de juventude eterna
e beleza. O avanco das técnicas de computacao
grafica traz também questdes sobre ética relacionadas
a recriagao digital de imagens de celebridades falecidas
utilizadas na publicidade e no cinema.

Palavras-chave: computacao grafica, manipulacio
digital, personagem digital, recriacdo digital, cinema.

Abstract. This article deals with questions related to digital
manipulation of the image of the human body by the film
industry. The human obsession with youth and immortality is
currently mixed with computer technology. The body appears in
the media entirely modified by the computer, selling the ideals of
the eternal youth and beauty. The advancement of computer
graphics techniques also brings questions on ethic related to
digital recreation of images of the deceased celebrities used in
adyertising and cinema.

Keywords:  computer-generated — imagery, digital
manipulation, digital character, digital recreation, cinema.

1. Corpo e tecnologia informatica

[...] o temor da morte é independente de todo
conhecimento: pois o animal o possui,
embora ndo conheca a morte. Tudo o que
nasce ja o traz consigo ao mundo. Esse temor

1A pesquisadora é mestre pelo Programa de Pés-Graduacio em
Estudos Contemporineos das Artes da Universidade Federal
Fluminense (UFF) e doutoranda pelo Programa de P6s-Graduagdo em
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da morte a priori ¢, entretanto, justamente
apenas o reverso da Vontade de vida, que nés
todos somos. Por isso, em cada animal, ao
lado do cuidado com sua conservacdo, é
inato o medo diante da prépria destruicao:
este, portanto, e nao o mero evitar a dor, é o
que se mostra na precaugiao angustiosa |...]
Por que o animal foge, treme e procura
esconder-se? Porque ele é pura Vontade de
vida; como tal, entretanto, destinado 2 morte,
quer ganhar tempo. O homem ¢ por natureza
assim mesmo. (Schopenhauer, 2016)

A eterna juventude, a imortalidade do corpo e
o medo da morte. Essas sio questdes que sempre
estiveram presentes na historia da humanidade.

Nos tempos atuais, surpreendentes noticias
relacionadas a imortalidade do corpo entrelagadas
com a tecnologia informatica aparecem na midia,
como nessa noticia publicada em 2013:

Milionario russo ‘descobre’ como se tornar
imortal.

Chama-se Projeto Avatar, o seu nome
inspirou-se no famoso filme de James
Cameron e foi lancado por Dmitry Itskov,
um milionario trusso de 32 anos, e o seu
objetivo é copiat o corpo e o cérebro de uma
pessoa para um holograma, de modo a
permitir que ela viva eternamente.
Presidente da empresa russa New Media
Stars, ligada ao negdcio dos media online,
Dmitry Itskov, que descreve esta iniciativa
como “a préxima etapa da evolucdo”, serd a
primeira cobaia do Avatar, e afirmou ao
jornal britanico “Daily Mail” que “este
projeto abre o caminho para a imortalidade”.
(Azevedo, 2017)

A noticia em um paragrafo seguinte tem um
subtitulo que chama bastante atengdo: “eliminar o
envelhecimento e a morte”.

Na mitologia grega, Zeus lutou contra
Cronos, o deus do tempo. Zeus era um dos filhos de
Cronos e ao derrota-lo tornou-se imortal, pois
Cronos simbolizava o tempo devorador.

[...] o tempo era Cronos, um poderoso tita,
filho de Gaia, a terra, e Urano, o céu. O poder

Artes Visuais da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFR]). Brasil.
E-mail: anaapramos@gmail.com
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desse titd era enorme, ele devorava todos os
seres, assim como o tempo devora a vida.
Um de seus filhos, Zeus escapou da
antropofagia paterna e tornou-se O mais
poderoso dos deuses. Mas o poder de
Cronos nao acaba por completo, e ele
continua devorando todos os seres, exceto 0s
deuses, que conseguiram a tdo cobicada
imortalidade. E provavel que isso explique o
respeito e a admiracdo dos gregos por seus
deuses, afinal, eles haviam conseguido

escapar de Cronos, o titd do tempo.
(Almeida; Gil, 2017)

Segundo Da Costa, no Ocidente ha um
esfor¢o por nio admitir a morte, uma obsessao de
pelo menos trinta anos pela ideia do jovem como
metafora de vida sadia. O envelhecimento, que pode
ser saudavel, é também visto como sinal de
decrepitude. Em oposicio a visio espiritualista da
morte, ha a tradigdo materialista ocidental para a qual
a mesma ¢ o fim total e absoluto. Essa visao surgida
na Antiguidade foi depois retomada pelos filésofos
do Iluminismo, a partir do século XVIII (Costa,
2017).

Na busca pela juventude, submetemos o
corpo a cirurgias estéticas, dietas escravizantes, horas
em academias para alcangar o chamado corpo
perfeito, utilizamos cosméticos que sio vendidos
como verdadeiros elixires da juventude eterna.
Segundo Schopenhauer, “[...] o que torna a morte tao
temivel para n6s nao ¢ tanto o fim da vida, pois isso
nao pode parecer a ninguém como particularmente
digno de receio; mas antes a destrui¢ao do organismo:
porque este é a propria Vontade de vida que se expoe
como corpo” (Schopenhauer, 2010).

Nos dias atuais, a publicidade reflete com
bastante clareza este desejo humano da eterna
juventude, do corpo perfeito, da negagao do
envelhecimento. Vemos fotografias, especialmente de
modelos e celebridades da televisio e do cinema,
manipuladas por programas de computadores. As
pessoas aparecem mais magras, sem rugas, mais altas,
com cabelos e peles perfeitas. Qualquer outro indicio
que possa parecer que elas nio tenham o corpo
perfeito ¢ simplesmente apagado. Essas manipulacoes
tém como objetivo, a constru¢ao na mente do publico
consumidor de uma imagem da beleza ideal e
juventude eterna. A fotografa americana Anna Hill
fez um projeto parodiando as manipula¢es de
imagens. “Imortalize sua beleza. Ninguém nunca vai
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saber” ou entio “Permaneca jovem e confiante em
seu casamento utilizando o  Photoshop  Beanty
Applicator”, sao frases utilizadas por Hill que
denunciam os exageros da manipulagdo digital na
publicidade. Como cita Montefusco e Lima:

Na modernidade tardia, o corpo ocupa lugar
de destaque, dentre outros, no cotidiano, nas
relagoes sociais, no discurso de midia. Sujeito
e objeto de desejo, o corpo parece ser o
depositério  de  muitas  expectativas,
especialmente daquelas que se referem a
aceitacdio no meio social. [...] Inserido na
légica capitalista, o corpo é cada vez mais
investido econdmica, psiquica e socialmente.
Cabe a0 homem a responsabilidade em
construir, esculpir e moldar o préprio corpo
baseando-se nas imagens do corpo ideal do
consumo. (Montefusco; Lima, 2017)

Na induastria cinematografica, o corpo
também experimenta todo tipo de manipulagio
digital. As imagens dos atores sofrem varios tipos de
retoque. Com a utilizagdo da computagao grafica,
rostos e corpos podem ser alterados a vontade,
incluindo processos digitais que rejuvenescem os
atores para que apresentem a aparéncia quando
interpretaram O mesmo personagem em  anos
anteriores, como no caso do ator Jeff Bridges em
Tron Legacy (2010), continuacio de Tron (1982) e
Arnold Schwarzenegger em O Exterminador do
Futuro: Génesis (2015) filme pertencente a franquia
iniciada por O Exterminador do Futuro (1984).

Em ambos os filmes, os atores aparecem
contracenando com os seus duplos rejuvenescidos.
Jetf Bridges retorna ao personagem Kevin Flynn do
primeiro Tron e contracena com a sua versio mais
jovem, o personagem C/x. Ja Arnold Schwarzenegger
interpreta O Guardido em O Exterminador do
Futuro: Génesis confrontando o seu personagem O
Exterminador que apareceu pela primeira vez no filme
de 1984.

Como cita Ndalianis, o rosto de Jeff Bridges
em Tron Legacy se apresenta a0 mesmo tempo
morto e com vida. O rosto que o ator tinha nos anos
80 ¢ forcado a existir no presente. A estranha
presenca de um Jeff Bridges jovem no personagem
Clu é um lembrete da mortalidade de Bridges, que ¢
potencializado quando o jovem e o velho Bridges se
confrontam. Abre-se um tanel do tempo. Passado e
presente nos confrontam com questoes metafisicas
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sobre realidade, identidade, representagao e vida, nos
convidando a perguntas sobre a relagao entre o virtual

e o real, o virtual como real e o real como virtual
(Ndalianis, 2017).

[..] Ao serem colocados em bancos de dados
de memobrias eletronicas, esses corpos
cletronicos passaram a ser manipulados
infinitamente em mesas e menus de
processamento, adquirindo uma existéncia
sintética muito diversa da natureza analbgica
que os fixa em fotogramas de natureza
quimica. O corpo convertido em grios de
pixels torna-se informacdo e pode ser
metamorfoseado por meio de efeitos
especiais de botdes e comandos. Esse corpo
efémero e evanescente, qual uma vertigem de
luz, passeia fantasmaticamente, sem peso e
matéria, pelo fluxo eletronico. (Santaella,

2003, p. 300)

2. Computagao grafica e a imortalidade do
corpo do ator

De todas as proteses que marcam a histdria
do corpo, o duplo é sem duvida a mais antiga.
Mas o duplo nio ¢ justamente uma prétese:
¢ uma figura imagindria que, como a alma, a
sombra, a imagem no espelho persegue o
sujeito como o seu outro, que faz com que
seja a0 mesmo tempo ele proprio e nunca se
pare¢a consigo, que o persegue como uma
morte subtil e sempre conjurada. Contudo,
nem sempre ¢ assim: quando o duplo se
materializa, quando se torna visivel, significa
uma morte iminente. (Baudrillard, 1991, p.
123)

O rejuvenescimento dos atores por meio da
computacdo grafica é apenas uma das caracteristicas
do entrelacamento entre cinema e informatica no que
diz respeito ao corpo do ator.

Uma das questoes mais discutidas é a da
recriacdo da imagem de um ator ja falecido por meio
da computacao grafica. Como ficam as questoes éticas
em relag¢ao a isso? Muitas vezes, os direitos da imagem
do ator pertencem a familia, mas ha outras discussoes
a serem levadas em conta. O ator que ja faleceu
gostaria de contracenar com aquele diretor? Desejaria
fazer aquele personagem? Gostaria de contracenar
com aqueles atores? As implicagoes éticas sao muitas
em rela¢do a esse assunto.
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A midia publicitaria, como ja citado
anteriormente, por meio da manipulacao digital, altera
as imagens das pessoas a vontade, com o intuito de
vender e propagar simbolos de juventude eterna. Para
a industria cinematografica cujo entrelacamento com
a informatica possibilitou a criagao de clones e dublés
dos atores, a criagao do ser humano digital perfeito é
o objetivo final.

Com a crescente evolucdo das técnicas de
informatica, a industria cinematografica almeja em
oferecer a tdo sonhada imortalidade aos seus atores.
Os seus avatares niao conhecerdo a velhice, nio
morrerdo  jamais. Todos os  contratempos
relacionados a materialidade do corpo nio existirio
para os seus duplos digitais. Mediante isso, a industria
cinematografica continuaria lucrando com as imagens
ressuscitadas dos seus atores. No filme O Congresso
Futurista (2013), o diretor Ari Folman aborda esta
problematica ao contar a histéria de uma atriz, Robin
Wright que no caso interpreta uma versao de si
mesma no filme. A atriz aceita que seu corpo seja
digitalizado para que seu avatar numérico possa ser
utilizado em numerosas produgdes no futuro. Sobre
o filme Ramos cita:

Viver em um mundo infinito e animado, sem
as limitagbes corporais, tornando-se no
sentido literal da palavra a pessoa que deseja
é uma oferta muito tentadora, muito melhor
do que a existéncia a que estamos confinados
hoje. No entanto, como O Congresso
Futurista alerta, hd um preco a se pagar e este
pode ser muito maior do que se possa
imaginar. No fim das contas, a realidade, por
pior que seja, ¢ melhor do que a fuga. Um
trabalho técnico e artistico de exceléncia que
instiga o espectador e o leva a reflexdo.
(Ramos, 20106)

O primeiro filme a trazer imagens criadas em
computacdo grafica de atores ja falecidos foi o curta
de animacio Rendez-Vous a Montreal. Produzido
pelos pesquisadores Nadia Magnenat-Thalmann e
Daniel Thalmann, o curta de 1987 apresenta os atores
Humphrey Bogart e Marylin Monroe recriados
digitalmente. Rendez-Vous a Montreal representou
um avango tecnoldgico para a época, demonstrando
que podetia ser possivel a ctiagdo/rectiagio de atores
utilizando a tecnologia informatica.

De acordo com Rozario e Bryant ha um
crescente interesse pelas celebridades ja falecidas,
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principalmente pela chamada geragdo baby-boom que
mostra um interesse nostalgico e emocional pelas
imagens das celebridades do passado. Os autores
citam o termo Delb para fazer referéncia as
celebridades falecidas em contraposi¢ao ao termo
Celeb que se refere as celebridades vivas. O uso
publicitario das imagens das Delebs cresce
rapidamente, gragas aos esfor¢os dos herdeiros
auxiliados pelos agentes de licenciamento (D’Rozario;
Bryant, 2017).

Rozario e Bryant apresentam ainda uma lista
de Delebs e suas campanhas publicitarias. Como
exemplo: Fred Astaire (Produto: Vacuum-Cleaner),
Cary Grant (Produto: soda), Lucille Ball (Produto: anéis
de diamantes), Clark Gable (Produto: sneakers), Andrey
Hepburn (Produto: rupas), Gene Kelly (Produto:
barra de chocolate) e John Wayne (Produto: cerveja). Os
autores citam também outra lista com algumas
diferencas entre a utilizagdo da imagem de
celebridades mortas para as celebridades vivas.
Dentre elas, o custo de ter uma Dekb em uma
campanha publicitaria ¢ muito menor que ter uma
Celeb. Além disso, com a utilizagdo da imagem das
Delebs, eventuais escandalos envolvendo seus nomes
estao praticamente descartados. Ja ao se utilizar
imagens das celebridades vivas, isso ¢ algo que pode
ocorrer, denegrindo assim, a imagem do produto
associado a celebridade envolvida (Rozario; Bryant,
2017).

Um dos mais recentes e impressionantes
trabalhos envolvendo a ressurreigao digital de um ator
¢ a propaganda de chocolates Galaxy, que utilizou a
imagem da atriz Audrey Hepburn. A empresa
Framestore, reconhecida por seus trabalhos em efeitos
visuals para o cinema, recriou a atriz por meio de
técnicas de computacao grafica. No comercial, nota-
se que eles conseguiram recriar de uma maneira que
impressiona a expressao do olhar e a maneira de sorrir
de Hepburn.

No cinema podemos citar alguns exemplos de
celebridades falecidas recriadas digitalmente: Oliver
Reed para o filme Gladiador (2000), Matrlon Brando
para Superman: O Retorno (2006) e um dos casos
mais famosos, o do ator Paul Walker, uma das estrelas
da franquia Velozes e Furiosos. Walker falecido em
2013 foi recriado digitalmente para o filme Velozes e
Furiosos 7. Para dar veracidade a imagem de Walker,
além das imagens do ator, a equipe de efeitos visuais
utilizou como dublés de corpo os proprios irmaos de
Walker.

104

a0 | CONGRESSO INTERNACIONAL

«» HUMANIDADES §
= DIGITAIS &

Um dos casos mais recentes e
impressionantes de ressurreicao digital é a do ator
Peter Cushing no filme Rogue One: Uma Historia
Star Wars (2016). Cushing, falecido em 1994,
interpretou o personagem Grand Moff Tarkin no
primeiro filme da franquia, Stars Wars: Uma Nova
Esperanca  (1977), sendo um  importante
personagem para a trama. A imagem digital de
Cushing que vemos em Rogue One impressiona e
por vezes confunde o espectador. Para quem assistiu
ao filme fica o espanto de ver uma recriacio digital
bem préoxima da imagem de um ator de carne e osso.
Ao espanto se soma uma sensa¢ao de estranheza,
desconforto e repulsa por parte do espectador. Esses
sentimentos que se manifestam perante a imagem
digital do falecido ator vém de encontro a pesquisa do
professor japonés de robodtica Masahiro Mori
chamada de Uncanny V' alley (Vale da Estranheza).

Rozario e Bryant citam alguns cuidados em
relagdo as questdes éticas que envolvem a imagem de
atores ja falecidos. Como exemplo: evitar a dilui¢ao
da imagem dos atores em varios produtos/anuncios,
estar ciente das limitagdes da tecnologia de
manipulacido das imagens e ndo baratear a imagem
destas celebridades (Rozario; Bryant, 2017).

Recentemente, uma noticia chamou a atencio
na midia. O ator Robin Williams, morto em 2014,
restringiu a autoriza¢ao de uso da sua imagem por até
vinte e cinco anos apos sua morte. O ator deixou em
testamento clausulas que impedem que sua imagem
seja inserida digitalmente em filmes ou propagandas
até¢ o ano de 2039. Como cita Ayuso, a decisio de
Williams foi pioneira em um momento em que as
tecnologias  permitem  ressuscitar  celebridades
falecidas no cinema, televisio e em anuncios
publicitarios. O ator deixou claro que nao haveria
hologramas com o seu corpo e que sua imagem nao
seria inserida contra a sua vontade em um futuro filme
(Ayuso, 2017).

Um dialogo do filme de Folman entre os
personagens Jeff Green (Danny Huston) e Robin Wright
(Robin Wright) ¢ bastante impactante no que diz
respeito a todas essas questdes sobre a manipulacio
da imagem do corpo do ator por meio das técnicas de
computagao grafica:

Jetf Green: N6s da Miramount, queremos
digitalizar vocé. Vocé inteira: seu corpo, seu
rosto, as suas emocgOes, a sua risada, as
lagrimas, o seu climax, sua felicidade, suas
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depressoes, seus medos, anseios. Queremos
digitalizar vocé, queremos preservar vocé e
queremos set donos desta coisa, desta coisa
chamada Robin Wright!

Jeff Green: Quantos anos vocé tem?

Robin Wright: Que diferenga faz quantos
anos eu tenho, se vocé vai me criar com
qualquer idade no seu computador? Que
diferenca faz se tenho 16 ou 60?

Jetf Green: Nio faz.

Jetf Green: Eu preciso da Buttercup de A
Princesa Prometida, eu preciso da Jenny de
Forrest Gump... e nao de voce!

Jeff Green: Eu s6 preciso de vocé sé por
causa da sua histéria.

3. Consideracdes finais

Questoes relativas a juventude eterna e a
imortalidade do corpo apresentam-se nos dias atuais
entrelagadas com a tecnologia informatica.

A obsessio humana por uma aparéncia
eternamente jovem e a busca pelos ideais de beleza
trazem questoes acerca da manipulagio digital de
fotografias na publicidade e também em outras midias
como a televisao e o cinema. Por meio das técnicas de
computagao grafica, corpos e rostos sao manipulados,
inventados e reinventados, objetivando simular a
eterna juventude, criando assim, versdes de corpos
mais magros, mais jovens, sem quaisquer sinais da
passagem do tempo.

No cinema, os corpos dos atores sio
digitalizados para a criagao de um duplo virtual, por
vezes, com a aparéncia que tinham na juventude. Com
a utilizacdo das técnicas de computacdo grafica, os
atores contracenam com seus clones rejuvenescidos,
abrindo uma espécie de tunel do tempo. Com isso,
novas questoes da relagio entre o real e o virtual
surgem.

Além do rejuvenescimento digital, o avango
das técnicas de informatica propicia que sejam
recriadas as imagens dos atores ja falecidos para uso
em publicidade e em outras midias, como o cinema.
A utiliza¢do das imagens destes atores chamados por
alguns estudiosos de Delebs acende a discussio sobre
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questoes éticas. Nota-se, por diversos motivos, um
aumento no uso destas imagens, como, por exemplo,
o baixo custo em relacio a utilizagao das imagens de
atores vivos ou Celebs.

Diante desse novo cenario, alguns atores ja
tomam providéncias para a preservagao de sua
imagem apos a morte.

O diretor Ari Folman em seu filme O
Congresso Futurista sinaliza para essas discussoes
que envolvem questdes éticas e a industria
cinematografica. No filme, a imagem do corpo da
atriz, depois de digitalizado, como também as suas
atuacOes, pertenceriam ao estudio de cinema que
utilizaria o seu duplo virtual jovem em diversas
produgoes durante muitos anos.

A digitalizagao do corpo ja ¢ algo concreto e
a simulagao perfeita do corpo humano ¢ algo que em
um futuro bem proximo ira acontecer. Varios
questionamentos surgem envolvendo a manipulacao
da imagem do corpo, como por exemplo, a
permanéncia e utilizagdo do corpo virtual mesmo
depois da morte do corpo de carne e osso. Esse ¢ um
debate, portanto, que esta apenas em seu inicio.

Referéncias

ALMEIDA, Déris Bittencourt; GIL, Carmem Zeli
de Vargas. A docéncia em Histoéria: reflexées e
propostas para agdes. Disponivel em:

<https:/ /books.google.com.br/books?id=LztM7Fo
PPXsC&pg=PA46&dq=cronos+tempo+mitologia
&hl=pt-BR&sa=X&ved=0ahUKEwjKhcvqz-
TOAhVKFZAKHTqfAGKkQOAEILTAB#v=onepag
e&q=cronos%20tempo%20mitologia&f=false>.
Acesso em: 20 mar. 2017.

AYUSO, Rocio. Robin Williams blindou o uso de
sua imagem mesmo depois de morto. Disponivel
em:

<http:/ /brasil.elpais.com/brasil/2015/03 /31 / cultur
a/1427813184_083287.html>. Acesso em: 20 ago.
2017.

AZEVEDO, Virgilio. Milionario russo 'descobre'
como se tornar imortal. Disponivel em:
<http://expresso.sapo.pt/sociedade/milionario-
russo-descobre-como-se-tornar-imortal=f809964 >.
Acesso em: 12 mar. 2017.

| CONGRESSO INTERNACIONAL EM HUMANIDADES DIGITAIS
09 a 13 de abril de 2018, Rio de Janeiro - RJ



BAUDRILLARD, Jean. Simulacros e Simulagao.
Lisboa: Relégio d’agua, 1991.

COSTA, Diego Amaral da. Humanidade: Mitos,
desejos, sonhos e esperangas. Disponivel em:
<https:/ /books.google.com.br/books?id=4tJKBQA
AQBAJ&pg=PA190&dq=juventude+eterna+filosof
1a&hl=pt-
BR&sa=X&ved=0ahUKEwiSz9mz1eTOAhVEi5A
KHRjKC2MQOAEIQTAH#v=onepage&q=juvent
ude%20eterna%?20filosofia&t=false>. Acesso em: 18
mar. 2017.

D’ROZARIO, Denver; BRYANT, Frank K. The
Use of Dead Celebrity Images in Advertising
and Marketing - Review, Ethical
Recommendations and Cautions for
Practitioners. Disponivel em:
<http://www.ccsenet.org/journal/index.php/ijms/
article/view/25299>. Acesso em: 15 mar. 2017.

MONTEFUSCO, Erica Vila Real; LIMA, Aluisio
Ferreira de. Jovem para sempre! publicidade em
revistas femininas e suas promessas de
administragido do tempo. Disponivel em:
<http://pepsic.bvsalud.org/scielo.phprscript=sci_ar
ttext&pid=S2177-093X2015000100004>. Acesso em:
12 mar. 2017.

NDALIANIS, Angela. Baroque Fagades. Jeff
Bridges’s face and Tron: Legacy. Disponivel em:
<https://www.researchgate.net/publication/281457
143_Baroque_Facades_Jeff_Bridges's_Face_And_Tr
on_Legacy_Special_Effects_New_HistoriesTheories
Contexts_eds_Dan_North_Bob_Rehak_and_Micha
el_S_Dufty_London_British_Film_Institute_2015_c
h10_pp_154-65_proof_co>. Acesso em: 12 mar. 2017.

O CONGRESSO futurista. Direcdao: Ari Folman.
(124 min). Disponivel em:
<https://www.netflix.com>. Acesso ens: 28 ago. 2016.

RAMOS, Luciana. O Congresso Futurista.
Disponivel em:
<http://cinemascope.com.br/criticas/o-congresso-
futurista/#prettyPhoto>. Acesso em: 20 ago. 2016.

SANTAELLA, Lucia. Culturas e artes do pos-
humano: da cultura das midias a cibercultura.
Sdo Paulo: Paulus, 2003.

SCHOPENHAUER, Arthur. Metafisica do Amor,
metafisica da morte. Disponivel em:
<https:/ /bibliotecadafilo.files.wordpress.com/2013

106

a0 | CONGRESSO INTERNACIONAL

«» HUMANIDADES §
= DIGITAIS &

/11/schopenhauer-arthur-metafisica-do-amor-e-da-
morte-pg-32-33.pdf>. Acesso em: 28 ago. 2016.

| CONGRESSO INTERNACIONAL EM HUMANIDADES DIGITAIS
09 a 13 de abril de 2018, Rio de Janeiro - RJ



CORPOS E MATERIALIDADES:
TENSIONAMENTOS TEORICOS A
PARTIR DE SEXUALIDADE E
TECNOLOGIA

BODIES AND MATERIALITIES:
THEORETICAL TENSIONS FROM
SEXUALITY AND TECHNOLOGY

Isabel de Souza Acker

Resumo. Este artigo pretende discutir de maneira
tedrica as tensdes da materialidade nas experiéncias
pornograficas online em dispositivos eletronicos
individuais e na utilizacdo de bonecas sexuais,
articuladas com a constru¢ao de sujeitos. Nao ¢
novidade para a literatura antropolégica o uso de
comportamentos sexuais como ponto de partida para
se pensar as nog¢des de corpo, as binariedades entre
individual e social ou mesmo questdes politicas e
relagées de poder. Sendo assim, neste trabalho se
busca desenvolver um debate sobre género,
sexualidade, constru¢ao de sujeitos e materialidades,
levando em consideracio as implicacbes de novas
tecnologias e do imbricamento destas nos corpos e
nas experiéncias.

Palavras-chave: Corpo, Género,
Dispositivos eletronicos, Materialidade.

Tecnologia,

Abstract. This article aims to discuss the tensions of
materiality in online pornographic experiences in individnal
electronic devices and in the use of sex dolls, articulated with the
construction of subjects. 1t is not new for the anthropological
literature the use of sexual behaviors as a starting point to think
about the notions of body, the binarities between individunal and
social or even political questions and relations of power. Thus,
this work seeks to develop a debate on gender, sexuality,
construction of subjects and materialities, taking into account
the implications of new technologies and the imbrication of these
in bodies and excperiences.

Keywords: Body, Gender, Technology, Eletronic devices,
Materiality.
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Nogoes de corpo e sujeito sao tematicas ha
muito recorrentes na Antropologia, o que nao torna a
tarefa de discuti-las menos complicada. Sdo muitas as
nuances a serem levadas em consideragao quando o
objetivo ¢ teorizar sobre as praticas corporais; uma
delas ¢ a chave analitica do sexo e do género. Neste
artigo ela sera eleita como ponto central para falar
sobre a construgio social e politica de sujeitos em sua
relagdo com a sociedade. Para tanto, o artigo propdoe
uma discussao tedrica com base em argumentos de
Michel Foucault, Judith Butler, Roy Wagner e Louis
Dumont, autores de grande importancia para este
primeiro passo.

Um esforco tedrico concomitantemente
experimentado no presente trabalho se constitui no
acionamento das discussoes sobre materialidades para
pensar os limites, as extensdes e as fronteiras do
corpo. Donna Haraway, Tim Ingold, Gayle Rubin e
Viveiros de Castro serdo referéncias relevantes neste
empenho em falar sobre construgio de corpos,
tecnologias e suas praticas. Estes caminhos se
interseccionam em uma analise  das
experiéncias de sexo e de pornografia que siao
possiveis a partir de bonecas sexuais e dispositivos
cletronicos individuais (smartphones e tablets), onde os
conceitos de coisas para Ingold e de heterotopias para
Foucault serao revisitados.

Longe de procurar respostas e certezas, o
salto epistemolégico pretendido para este artigo
encontra-se na seguinte proposta: ao se discutir
corpo, sexualidade, materiais e conexdes que
permeiam pessoas e coisas dentro das possibilidades
em tecnologias e internet, se pode formar uma nova
chave analitica para trazer essas questdes para o
debate antropolégico.

novas

Corpos e sujeitos

Os atos de manutengio do corpo que
realizamos sao transpassados por construgoes sociais:
comer nao ¢ um ato puramente fisiolégico, mas
permeado por significagdes importantes; cobrir o
corpo com vestimentas nao se limita a protecao
contra o frio, mas tem carater identitirio. Assim, a
conduta sexual e o desejo também se encontram em
uma teia de significagdes complexa, onde biologismos
nao bastam para falar sobre as construg¢oes das
corporalidades.
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Roy Wagner (2011), através do seu conceito
fractabilidade, fala que um individuo pode ser visto
como uma escala da sua cultura. A partir deste
argumento, os individuos nio sio encarados nem
como singulares nem como plurais, mas como um
escalonamento do social. “A fractalidade, assim,
relaciona-se ao todo, converte-se nele e o reproduz, e
¢ algo tao diferente de uma soma quanto de uma parte
individual” (WAGNER, 2011, p. 7). O acionamento
deste conceito aqui tem o papel de embasar o
argumento de que a conduta sexual, apesar de ser
considerada da ordem do intimo e do individual, pode
ser pensada enquanto fenomeno social.

Ewm Histéria da Sexualidade (1988), Michel
Foucault traz uma nogdo politica para a construgao
do corpo através do sexo, falando sobre as diferengas
de concepcao de corpos e de sexualidade para a
burguesia e para o proletariado, bem como sobre seus
condicionamentos. Percepgbes de saude, higiene e
reproducdo se encontram com as tecnologias de
vigilancia e controle destes corpos sexuados, tendo o
seu aparelho administrativo em espagos como a
escola, politicas habitacionais, as institui¢oes de
assisténcia e a medicalizacdo geral das populagdes.

Se é verdade que a "sexualidade" é o
conjunto dos efeitos produzidos nos corpos,
nos comportamentos, nas relagdes sociais,
por um certo dispositivo pertencente a uma
tecnologia  politica complexa, deve-se
reconhecer que esse dispositivo nao funciona
simetricamente 12 e ¢4, e ndo produz,
portanto, os mesmos efeitos. Portanto, ¢é
preciso voltar a formulagdes ha muito tempo
desacreditadas: deve-se dizer que existe uma
sexualidade ~ burguesa, que  existem
sexualidades de classe. Ou, antes, que a
sexualidade ¢ originaria e historicamente
burguesa e que induz, em  seus
deslocamentos  sucessivos e em  suas
transposicdes, efeitos de classe especificos.
(FOUCAULT, 1988, p. 120)

Em seus trabalhos, Judith Butler e Donna
Haraway também apontam a importancia das
intersecOes das esferas politicas e economicas quando
se intenciona falar sobre género, sexualidade e
constitui¢ao de corpos e sujeitos. Para Haraway, esta
se configura uma das fontes da crise de identidade
politica vivida dentro do movimento feminista; ela
aposta que tentar ignorar as questoes de raga e classe
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em prol de consolidar a categoria “mulheres” tem
tornado este conceito escorregadio, o qual acaba
“funcionando como uma desculpa para a matriz das
dominagées que as mulheres exercem umas sobre as
outras” (HARAWAY, 2009, p. 47).

Butler traz um posicionamento semelhante ao
falar sobre a categoria “mulheres’:

Se alguém ‘¢ uma mulher, isso
certamente nio ¢ tudo que esse alguém ¢&; o
termo nao logra ser exaustivo, nao porque 0s
tragos predefinidos de género da ‘pessoa’
transcendam a parafernalia especifica de seu
género, mas porque o género nem sempre se
constituiu  de maneita  coerente
consistente  nos  diferentes  contextos
histéricos, e porque o género estabelece
interse¢oes com  modalidades  raciais,
classistas, étnicas, sexuais e regionais de
identidades discursivamente constituidas.
Resulta que se tornou impossivel separar a
nogao de ‘género’ das interse¢oes politicas e
culturais em que invariavelmente ela ¢
produzida e mantida. (BUTLER, 2015, p. 21)

ou

Essas duas autoras trazem questdes da
construcao das identidades de género, importantes
para a construcao social e politica de corpos e de
sujeitos e que continuarao a ser mobilizadas no
decorrer deste artigo. Sobre isso, Haraway ainda
aponta que a situagao “ser” mulher ndo existe, assim
como nao existe nada no fato de mulheres “serem”
mulheres que as una a priori. Para ela, “trata-se (...) de
uma categoria altamente complexa, construida por
meio de discursos cientificos sexuais e de outras
praticas sociais questionaveis” (HARAWAY, 2009,
p.47). Esta construgao conta com dispositivos de
controle sobre as corporalidades relacionados a
questdes de raga e classe, como bem apontam estes
trés autores.

Foucault  declara  que  ndo  esta
verdadeiramente interessado em falar sobre sexo -
tampouco sobre poder - mas que trata sobre o que as
pessoas querem ler, sobre o que movimenta
demandas e vontades de saber. A professora
Margareth Rago, em palestra para o Seminario de
Cultura e Realidade da Escola da Cidade, considera
que Foucault coloca um espelho na frente das
pessoas, questionando a sociedade sobre as nog¢oes
desexo e poder para que se olhe o mundo a partir
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destas e para que se enxergue O que estd “no NOsso
nariz”".

O verdadeiro interesse do autor esta voltado
para as relagoes estabelecidas com o sexo e com o
poder, assim, a histiria da sexnalidade de Foucault
poderia ser considerada como a Jlistdria das relacies de
poder e como estas estdo refletidas nas praticas e
controles corporais. Dentro destes propositos, o
autor lanca mao de alguns questionamentos dificeis
de serem respondidos, porém inquietantes do ponto
de vista tedrico. Primeiramente indaga se a repressao
do sexo seria em si mesma uma evidéncia histérica.
Em seguida, questiona se a mecanica do poder seria
essencialmente de ordem repressiva, estendendo a
questdo para os seus meios, sejam eles censura,
interdi¢do e negacdo. Estes pontos de investigacio
também permeiam a construc¢ao de sujeitos.

Em sua teoria, Foucault intenciona evidenciar
que o poder compde cada individuo em um regime
cultural que traz efeitos sobre os sujeitos, o que
novamente se configura em um ponto de
convergéncia com o conceito de fractabilidade
proposto por Wagner. O poder produz individuos e
também produz situagoes; ele é encarado como algo
repressivo e alheado, mesmo que vivenciado e
agenciado individualmente na economia dos corpos.
Sob esta perspectiva, a leitura de Foucault vem
mostrar que, apesar de considerado algo que vem de
fora, o poder esta naturalizado dentro das relagdes das
pessoas, abarcando também o erotismo e as praticas
sexuais.

As complexas relagbes entre  corpos
individuais e as forcas repressivas que os permeiam
também sao discutidas por Judith Butler quando a
autora reflete sobre o aspecto da opressio na
construgio do sujeito politico “mulheres”. A
universalidade categérica do patriarcado enquanto
sistema de opressao ¢ ficticia e tida como responsavel
pela produgio de uma experiéncia comum de
subjugacao das mulheres. Um dos questionamentos
aferidos a partir da leitura de Butler se volta para a
existéncia de tracos essencialmente comuns entre as
“mulheres”, ou se elas, afinal, estariam ligadas apenas
em virtude de sua opressio compartilhada. Estas
questdes se mostram importantes para compor o

1 Palestra intitulada Foucault — Para uma vida ndo-fascista realizada pela
professora Margareth Rago para o Semindrio de Cultura e Realidade, na
Escola da Cidade, Sio Paulo, a 18 de maio de 2016. Acesso pelo link
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debate sobre a formacio dos sujeitos e das
identidades.

Para  Butler, o sujeito ¢é sempre
discursivamente produzido. Juridicamente, ele ¢
produzido para ser representado. Ela afirma que a
critica feminista deve compreender como a categoria
das “mulheres”, o sujeito do feminismo, ¢
simultaneamente produzida e reprimida pelas mesmas
estruturas de poder por intermédio das quais se busca
emancipacao (BUTLER, 2015). Esta ¢ uma dualidade
com a qual se deve aprender a lidar dentro do
movimento feminista e da maturagdo de teorias, pois
20 mesmo tempo que se configura uma categoria de
sujeitos ficticia - a de “mulheres” -, ¢ uma
reivindicagdo  importante de de
representa¢ao perante a lei.

Ao movermos a discussao para teoria
feminista, os limites (necessarios) da politica de
identidade  se  revelam paradoxalidade da
fragmentagdo no interior do feminismo enquanto
movimento em oposi¢ao a sugestao de que ele pode
buscar uma representagdo mais ampla de um sujeito
que ele proprio constrél. Esta politica de construgao
de sujeitos corre o risco de fracassar justamente nas
suas reivindicagOes representacionais. O apelo aos
propositos  estratégicos desta categoria nao sao
suficientes, para Butler, pois “as estratégias sempre
tem significados que extrapolam os propoésitos a que
se destinam” (BUTLER, 2015, p. 23). Recusar a
politica representacional tampouco ¢é desejavel ou
mesmo possivel politicamente, pois as estruturas
juridicas da linguagem e da politica constituem o
campo contemporaneo do poder e nao ha posicao
fora desse campo. Concomitantemente, deve-se
também trazer essa leitura critica sobre os significados
das estratégias politicas de contengdo e manutengao
de corpos para aquelas ja discutidas por Foucault.

Quando se intenciona falar sobre poder e
teoria feminista na elaboracido de sujeitos, um dos
aspectos que ganham evidéncia e merece ser
mencionado ¢ o da ideia de hierarquia. Quando Louis
Dumont (1992) fala sobre o tema, ele esta ressaltando
este aspecto hierarquico na constitui¢ao de relagdes
socials, em principal as relagdes de género. Para ele, a
historia biblica da criagdo de Eva a partir da costela de

b

legitimidade

na

<http:
foucault-para-uma-vida-nao-fascista/ > em 22/10/2017.

escoladacidade.org/bau/contracondutas-margareth-rago-
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Adao ¢ um bom exemplo para se pensar os reflexos
dessa hierarquiza¢ao dos elementos de sexo e género.

Estas relagcoes de posicionamento
hierarquico, para o autor, se encontram tao enraizadas
no pensamento ocidental que até mesmo as palavras
para indicar ser humano wuniversal e macho em muitas
linguas sao a mesma, homem. Isto seria uma evidéncia
da secundarizacio da mulher enquanto individuo
dentro dessa logica de englobamento do contrario
(DUMONT, 1992). Um desdobramento possivel é o
de se lembrar que a palavra mulber além de indicar
fémea, pode ser acionada enquanto esposa, categoria
relacional ao casamento e consequentemente a figura
do homem. Assim, enquanto a generalizacio do
conceito de homem se volta para o sujeito neutro da
humanidade como um todo, um desdobramento
usual para a palavra mulber esti em uma categoria
dentro do matrimoénio.

Um dos grandes problemas evidenciado por
Dumont é que, nesta logica de englobamento, a
categoria “mulher” sé pode existir a partit da
categoria “homem”. No nivel superior, “homem?”,
existe unidade; e no nivel inferior da hierarquizagio,
“mulher”, existe distingao. Butler também dialoga
com essa ideia ao se perguntar: “em que medida a
categoria das mulheres sé alcanca estabilidade e
coeréncia no contexto da matriz heterossexual?”
(BUTLER, 2015, p. 24) As binariedades impostas por
este fio condutor de formulac¢bes tanto para o corpo
quanto para o desejo tém alto impacto na constitui¢ao
dos sujeitos, por engessarem suas vivéncias em uma
norma reguladora. Esta é uma questdo incontornavel
quando o objetivo ¢ estabelecer uma leitura critica
sobre as relacbes de género, sexualidade e desejo,
principalmente dentro das experiéncias sexuais.

Em nota, Butler explica seu uso do termo
matriz heterossexual ao longo do livro Problemas de Género
(2015) para designar a grade de inteligibilidade cultural
por meio da qual os corpos, géneros e desejos sio
naturalizados. As referéncias foram buscadas em
Monique Wittig com o “contrato heterossexual” e

Adrienne Rich com “heterossexualidade
compulséria”  para  caracterizar o modelo
discursivo/epistemologico hegemonico de

inteligibilidade do género, o qual presume que, para
0s corpos serem coerentes e fazerem sentido -
masculino expressa macho, feminino expressa fémea
-, ¢ necessario haver um sexo estavel, expresso por
um género estavel, que ¢é definido oposicional e
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hierarquicamente por meio da pratica compulsoria da
heterossexualidade. A autora prossegue:

Se o género sio os significados culturais
assumidos pelo corpo sexuado, ndo se pode
dizer que ele decorra de um sexo desta ou
daquela maneira. Levada a seu limite l6gico,
a distingdo sexo/género sugere uma
descontinuidade  radical entre  corpos

sexuados e  géneros  culturalmente
construidos. (BUTLER, 2015, p. 26)

Mesmo que haja uma binariedade
questionavel - na morfologia bioldgica dos sexos, nao
ha razao para supor que os géneros também devam
permanecer em numero de dois (BUTLER, 2015).
Butler aponta uma cisao problemdtica entre sexo e
género, quando se considera que o status de género
pode ser construido independente da ideia de sexo. A
consequéncia seria que “homem” e “masculino”,
“mulher” e “feminino” poderiam significar quaisquer
corpos com igual facilidade. Para ela, deve-se
questionar como e por que meios sio dadas essas
categorias de “sexo” e “género”, para que se possa
perguntar também se os fatos ostensivamente
naturais do sexo ndo seriam discursos cientificos
produzidos com interesses politicos e sociais. A
provocagao aqui talvez seja a de se pensar o “sexo”
nao como destinac¢ao para determinados 6rgaos, mas
enquanto uma pratica corporal que compdem a
constru¢ao dos corpos e dos sujeitos.

Em sua conhecida obra Manifesto ciborgue:
Ciéncia, tecnologia e feminismo-socialista no final do século XX
(2009), Donna Haraway propoe a ideia de um sujeito
ciborgue, reconhecendo a “confusiao de fronteiras”
como artificio tedrico para se pensar as relagoes dos
corpos com tecnologias e a construgao de sujeitos a
partir disso. De maneira ironica, a autora o considera
um ser cibernético hibrido de maquina e organismo,
uma matéria de ficgdo e também de experiéncia
vivida, onde o limiar entre ficcdo cientifica e a
realidade social ¢ uma ilusao de 6tica - porém capaz
de mudar o mundo (HARAWAY, 2009). A autora

segue:

As tecnologias de comunicagio e as
biotecnologias sdo ferramentas cruciais no
processo de remodelagio de nossos corpos.
Essas ferramentas corporificam e impSem
novas relacGes sociais para as mulheres no
mundo todo. As tecnologias e os discursos
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cientificos ~ podem  ser  parcialmente
compreendidos como formalizagdes, isto &,
como momentos congelados das fluidas
interagOes sociais que as constituem, mas eles
devem  ser vistos também = como
instrumentos para a Imposicdo de

significados. (HARAWAY, 2009, p. 64)

Através da critica feminista, Haraway
desenvolve uma uma linha de analise que traz as
tecnologias e maquinas como elementos da

constituicdo dos corpos, onde a humanidade em
vertigem tem suas ideias de fronteiras tensionadas. A
ideia de vertigem localizada no titulo® do livro em que
este artigo de Haraway foi publicado, ¢
imageticamente rica porque, enquanto Foucault
coloca seus leitores cara a cara consigo mesmos,
Haraway propoe esta descoberta de si mesmo ao
posicionar o sujeito na beira de um abismo do qual
nao se tem volta: o processo de hibridizacio
humanidade-maquina.

A maquina coincide conosco, com nossos
processos; ela é um aspecto de nossa
corporificacio. Podemos ser responsaveis
pelas maquinas; elas nio nos dominam ou
nos ameagam. N6s somos responsaveis pelas
fronteiras; ndés somos essas fronteiras. Até
agora (“era uma vez”), a corporificacdo

feminina parecia ser dada, organica,
necessatia; a corporificagdo feminina parecia
significar  habilidades  relacionadas 2

maternidade e as suas extensdes metaféricas.
(...) Ciborgues podem expressar de forma
mais séria 0 aspecto — algumas vezes, parcial,
fluido — do sexo e da corporificagio sexual.
O género pode nio ser, afinal de contas, a
identidade global, embora tenha uma intensa
profundidade e amplitude histéricas.
(HARAWAY, 2009, p. 97)

A autora tem a intencao de tensionar
as fronteiras entre o que ¢é biologico e o que ¢
tecnolégico na constituicio dos corpos, enquanto
também toca naquilo que ¢ construido a partir dos
conceitos de sexo e género. Se a corporificacao
feminina poderia ser cerceada pelos parametros da
maternidade e do casamento, Haraway segue este
raciocinio indicando que o redescobrimento do corpo

2 Haraway, D. (2009) Antropologia do ciborgue: As vertigens do pds-

humano.
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através da experiéncia tecnologica é uma maneira de
reconhecer este processo de reconstru¢ao de sujeitos.
Evidéncia disso é que campos como a comunicagao e
a biologia vém se caracterizando como “construgoes
de objetos tecnonaturais de conhecimento, nas quais
a diferenca entre mdaquina e organismo torna-se
totalmente borrada; a mente, o corpo e o instrumento
mantém, entre si, uma relagao de grande intimidade.”
(HARAWAY, 2009. p. 67)

Questdoes  sobre manutencio de
corpos e relagdes sociais, agéncias e associagdes com
objetos/coisas sio pontos a serem tocados e
conectados neste caminho analitico. A concepgao de
pessoa, corpo e individuo se encontra e se entrelaca
com a materialidade das tecnologias, estas se
construindo mutuamente. A seguir, o artigo em tela
avangara para o campo das relagdes materiais e das
tecnologias, trabalhando com as possibilidades de
convergir as discussdes de género, sexualidade e
desejo com o uso de dispositivos eletronicos.

Materialidades e tecnologias

Judith Butler argumenta que “‘ser’ um sexo ou
um género ¢ fundamentalmente impossivel”
(BUTLER, 2015, p. 46). Um dos questionamentos da
autora diz respeito a construcao da categoria género,
algo ja foi discutido amplamente no debate feminista
e também incluido neste artigo. Se a no¢ao de género
¢ construida, poderia esta ser estruturada de outra
maneira ou decorreria de um determinismo social que
exclui a possibilidade de agéncia ou transformagaor
Assim, haveria um género que a pessoa possui ou ¢
Esta se¢ao propoe um redirecionamento da leitura de
Butler com base na seguinte provocagao: haveria um
genero que uma coisa possui ou €?

Para Gayle Rubin (2003), o significado
atribuido aos 6rgaos sexuais de uma mulher estd na
base da administracdo sexual dos corpos. Enquanto
desafio analitico, esta no¢ao pode ser deslocada para
as relacbes do sexo com o uso de tecnologias.
Pergunta-se: o que se pode pensar enquanto
tecnologia voltada para as praticas sexuais?

Um dos exemplos mais ilustrativos poderia
ser as realdolls, bonecas com finalidade sexual feitas de
aco e silicone que impressionam pela semelhan¢a com
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a figura humana. Elas podem ser adquiridas em sites’
especializados, onde os compradores escolhem entre
variadas opgoes caracteristicas como medidas, cores,
detalhes em sua maquiagem ou mesmo adicionar
pélos ou mais realismo aos olhos por um valor
adicional. Estas bonecas liberam calor e aroma e
emitem sons quando estimuladas. Sua versio mais
moderna ¢ um robd’, possui inteligéncia artificial
guiada por um aplicativo de celular, aparatos de
realidade virtual e captura de dados. A fabricacido
destas bonecas poderia ser considerada a criagdo de
algo que cabalmente ¢ um sexo ou um género?
Atribuimos também género e sexualidade as coisas?

Este hoje pode ser considerado o exemplo de
um extremo da digitalizagao do sexo - ou mesmo da
fabricagaio de uma ideia de género. O convite se
estende a seguir pensando em outras dimensdes deste
caminho. Vibradores controlados pela internet
podem ser outra boa ilustragdo, seguidos de
aplicativos que, baixados em smartphones, utilizam suas
funcoes de vibragao para transformar os préprios
aparelhos celulares em estimuladores sexuais.
Contudo, o argumento aqui se vale de uma nuance,
talvez menos 6bvia a primeira vista, deste processo:
0s proprios smartphones e tablets, hoje amplamente
distribuidos pela populagio, podem ser lidos
enquanto objetos sexuais posicionados em uma rede
de significagao a partir do seu uso para a pornografia.

A affordance INGOLD, 2015) de um objeto é
a qualidade que convida e permite que se faga algo
com ele. Existem coisas que sio produzidas com
explicito direcionamento sexual. Existem coisas que
tém, a partir de seu uso, o potencial de se
configurarem elementos dentro de uma rede de
conexodes da vivéncia sexual, como os dispositivos
eletronicos. A partir desta perspectiva, ¢ possivel
perceber os convites contidos nos dispositivos
eletronicos; eles podem ser vistos como um ponto de
transpasse para um local onde experiéncias sexuais
sao vividas com materialidades outras. A discussao
sobre objetos, coisas e materialidades feita por Tim
Ingold (2012) contribui no esfor¢o analitico de
entender as vivéncias tecnologicas do sexo.

Ingold também desafia a nogao de objeto,
propondo a retomada da noc¢ao de coisa. Para ele, a

3 Foi

<https:

realizada uma  simulacio de site

secure.realdoll.com/> em 18/10/2017.

compra no
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diferenca entre essas duas concepgoes ¢ da ordem do
fluxo de materiais, pois

O objeto coloca-se diante de nés como um
fato consumado, oferecendo para nossa
inspe¢do suas superficies externas e
congeladas. (...) A coisa, por sua vez, ¢ um
‘acontecer’, ou melhor, um lugar onde varios

aconteceres se entrelagam. (..) Numa
palavra, as  coisas  vagam,  sempre
transbordando das superficies que se

formam temporariamente em torno delas

(INGOLD, 2012, p. 29).

Ha dois exemplos interessantes trazidos por
Ingold dentro desta argumentagao. Um deles é o da
casa: para ele, mesmo que a ideia de casa se pareca
com a de um objeto, ela ¢ experienciada como coisa
port seus moradores. O outro exemplo voltado para a
ideia da vida nas coisas é o da pipa: enquanto repousa
sobre a mesa, a pipa pode figurar como um objeto
mas ao existir em Sen voo, a Ppipa se torna um
“movimento que se resolve na forma de coisa”
(INGOLD, 2012,p. 33).

Donna Haraway ja falava sobre como as
tecnologias estdo truncadas em nossos corpos e 2
nossa volta. A partir da leitura destes dois autores, se
pode considerar que as celulares e tablets mesmo que
parecam objetos de fronteiras bem demarcadas,
fazem parte da sua composicao todas as
possibilidades - que conhecemos ou nao - geradas
pelo acesso a internet. Estes entdo sio vivenciados
como coisas nas suas possibilidades de conexio, ou
ainda, setriam conexao resolvida em forma de coisa.

Ao tratar sobre as discussoes de vida e
agencia, Ingold propoe seguir os materiais para entender
seus fluxos. A proposta aqui nao pretende considerar
as composicdes quimicas dos plasticos, metais e
outros materiais que constituem os dispositivos
eletronicos, mas perceber que estes podem ser vistos
como meios de entrada para uma rede de
interconexoes realizada a partir da internet.

Seguindo esta perspectiva, ndo ¢ necessario
ser um geoélogo para entender e reconhecer que as
pedras  tém  histérias.  Estas  histérias  sdo
independentes e correlatas as dos humanos, assim
como 2s historias de todos os materiais no mundo, se

4 Este modelo se chama “Harmony” e foi apresentado no seguinte video
<https://www.youtube.com/watch?v=jyMIYbU174s> Acesso em
18/10/2017.
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a ideia de malha construida por Ingold for levada em
consideragao. Embora pareca interessante, nao ¢
necessario seguir a confec¢ao industrial de bonecas e
vibradores, nio ¢ necessario buscar as interacoes
entre estruturas de aco e cobertura de silicone, fios,
pilhas e baterias para considerar que estes estio
localizados em um emaranhado de relagoes e que tem
suas historias engendradas também nas relagdoes com
e entre humanos.

Objetos  sexuais entdo  podem  ser
considerados coisas - talvez como quaisquer outras o
seriam - porque fazem parte de um emaranhado num
mundo de significantes e significados. Bonecas
sexuais estdo envolvidas também na logica de
heterossexualidade compulséria, por exemplo, por
concentrarem sua fabricagdo amplamente em
modelos femininos e por terem sua venda direcionada
para homens’. Celulares e outros dispositivos
eletronicos podem ser vistos como coisas que fazem
parte da economia sexual que se complexifica, na
medida que a interagao, o consumo e a producio
pornografica conhecem outras possibilidades em seu
uso.

Eduardo Viveiros de Castro em seu
importante texto O Nativo Relativo (2002) empresta
uma reflexao para ser desdobrada dentro da tematica
teérica aqui proposta: aquilo que humanos dizem
sobre as coisas diz mais sobre estes do que sobre as
proprias coisas. Esta ¢ uma hipdtese também valida
quando se pensa a sexualidade. Os discursos
relacionados as praticas sexuais tém relagio direta
com a aceita¢ao social das mesmas. Para Foucault, por
exemplo, temos mais vocabulario para falar sobre
repressdo do que sobre liberdade sexual, o que sugere
que o controle de corpos faz mais sentido nas
construgoes de identidades ocidentais do que a
liberdade dos mesmos.

“Dizer que os pecaris sao humanos ¢é dizer
algo sobre os pecaris e sobre os humanos, é dizer algo
sobre o que pode ser o humano: se os pecaris tém a
humanidade em poténcia, entao os humanos teriam,
talvez, uma poténcia-pecari?” (VIVEIROS DE
CASTRO, 2002, p. 135). Se existe a possibilidade de
enxergar humanidade em robos - a ponto de pessoas
manterem fisicamente relagoes afetivas e sexuais com
realdolls ¢ mesmo elos entre seus desejos sexuais e

SInformagdes sobre modelos e direcionamento de producio e vendas
podem ser encontradas a partir de entrevistas com o criador das
realldolls, Matt MacMullen, como no video:
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ambientes digitais no caso de aplicativos e sites de
pornografia -, se poderia também admitir uma
robocidade em humanos? Os materiais envolvidos em
praticas virtuais e ndo virtuais tém trazido
representagoes outras do que se considera enquanto
sexo? Como ja evidenciado por Haraway, as as
fronteiras do que ¢ humano e do que é tecnolégico
encontram-se fluidas na experiéncia do mundo.

Alguns anos atras, acessar ¢ realizar
exibicionismos online ou alimentar paginas de
contetudo erdtico na internet se configuravam tarefas
arriscadas dentro de uma légica diferente do uso de
tecnologias. Um computador de mesa, fixo em
determinados lugares e comumente de
compartilhado com outras pessoas se encontrava no
centro da vigilancia foucaultiana. A exigéncia de
alguma dedicagdo para lidar com diferentes
dispositivos, cabos e cartdes de memoria para
transferéncia de informagao também ¢ algo superado
nos aparelhos atuais. A mobilidade das conex6es com
a internet e mesmo a facilidade de se ter uma camera
ja acoplada no mesmo dispositivo que pode realizar a
publicagdao trouxeram outro nivel de possibilidades
para esta pratica.

Hoje ja se conforma em um esfor¢o
impraticavel separar a vida online da vida offline,
porém a possibilidade de fazer desta fragil dicotomia
um subterfigio para vivenciar atividades sexuais de
maneira anoénima, menos arriscada, deletivel existe a
partir da individualizacdo das tecnologias de acesso a
internet. Com um celular ou tablet em mios, um
mundo privativo de pornografia e troca de conteudo
erético esta possibilitado e as chances de escapar da
vigilancia social sao maiores. A individualizacio dos
dispositivos  tecnologicos somada a  possivel
impessoalidade propiciada pela internet pode ser
encarada como um impulsionador para o consumo e
a producao de material pornografico.

A hipétese acionada é de que as novas
possibilidades de acesso e produgio deste tipo de
conteudo vivenciadas através das tecnologias moveis
tém modificado também a relagdo das pessoas com o
conteudo pornografico encontrado na internet.
Fenomenos como o envio de conteudo erético em

uso

<https://www.youtube.com/watch?v=3880Trwl-AE> Acesso
18/10/2017.

em
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mensagens privadas ou o revenge porn® sio exemplos
palpaveis desta nova situagao. Vale apontar o
conceito da /liberagio do polo de emissio, ou seja, a
possibilidade de producio independente de
conteudos de forma livre, multimodal e planetaria
LEMOS, 2009). Este argumento leva em
consideracio  a  dinamizacio  dos  fluxos
comunicacionais, ou seja, o amplo acesso a
dispositivos eletronicos e suas possibilidades, o que,
aplicado a questio da pornografia online, modifica
também a producao deste contetdo.

Michel Foucault (1984) elabora o conceito de
heterotopias ao considerar aqueles locais que se
configuram intermediarios ou interditos. Esta é uma
categoria geografica que abarca os lugares que
funcionam em condi¢des nao hegemonicas. Segundo
ele, estes possuem algumas caracteristicas principais
como a ideia de deslocamento do oficial, a
justaposi¢ao de varios espagos e um sistema proprio
de aberturas e fechamentos.

O autor ainda lanca mao de uma subcategoria,
as heterotopias de ¢rise ou de desvio. Estas sido
representadas pelos lugares privilegiados, sagrados ou
proibidos onde os comportamentos socialmente
indesejados  encontram uma possibilidade de
realizagao longe da vigilancia puablica. Um exemplo
sao os quartos de motel, utilizados por amantes e
"onde a sexualidade ilegal se encontra ao mesmo
tempo absolutamente abrigada e absolutamente
escondida, mantida afastada, sem ser, no entanto.
inteiramente deixada ao ar livre" (FOUCAULT, 1984,
p. 420).

Outro viés importante das heterotopias para
Foucault ¢ que cada uma delas opera por um
funcionamento especifico e preciso na sociedade em
que esta inserida, podendo ser reelaborada de acordo
com a sintonia do grupo. Heterotopias também
podem ser criadas ou suprimidas, pois possuem uma
fun¢ao em relacio com o espaco restante que, para
Foucault, pode se dar pela criacio de uma ilusio ou
de uma compensac¢ao. Por fim, “a heterotopia tem o
poder de justapor em um s6 lugar real varios espagos,
varios posicionamentos que sao em si proprios
incompativeis." (FOUCAULT, 1984, p. 418)

¢ Prética criminosa de compartilhamento ndo consentido de imagens de
cunho intimo. Configura-se uma modalidade de violéncia contra
mulher, pelo projeto PL 5555/2013 de alteracdo da Lei n® 11.340 de 7
de agosto de 2006 (Iei Maria da Penha), e do Decreto-Lei n® 2.848, de
7 de  dezembro de 1940  (Cédigo  Penal).  Fonte:
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A partir deste complexo conceito, propoe-se
pensar a vivéncia nestes sites usados para a troca de
conteido erdtico e pornografico. Nao seriam estes
contraditérios locais da mais ampla exposi¢ao intima
e concomitantemente da  mais  explicita
impessoalidade? Qual a tangibilidade do emaranhado
on/offline tem se apresentado nessas praticas? E
assim, qual mundo da pratica sexual estd sendo
produzido tecnologicamente e quais as possibilidades
emergentes neste campo com a popularizacao de
tecnologias moéveis? Para encorpar os esforgos em
pensar essas questoes, propoe-se o desdobramento
deste conceito para a constru¢io analitica das
heterotopias digitais.

Sdo varios os espagos digitais destinados a
pornografia: de sites de videos e filmes feitos por
produtoras a blogs pessoais de conteddo amador.
Alguns espagos na internet mesmo que Nao
direcionados  unicamente para isso, também
propiciam o uso com inten¢do erdtica ou sexual.
Exemplos destes sio o Tumblt’, site de blogs pessoais
onde apenas imagens e videos sao postados,
possuindo um consistente nicho de teor erético e
pornografico amador, an6nimo ou nio; o Snapchat®,
aplicativo de compartilhamento de imagens e videos
no modo publico ou privado e com tempo de
visualizagdo pré-definido, o que propicia uma certa
seguranga para o envio de conteudo intimo e, por fim,
o Chatroulette’, site destinado 4 conversacio por
video, conectando randomicamente dois usuarios de
qualquer lugar do mundo e popular para a pratica de
sexo virtual pela impessoalidade atribuida pela
aleatoriedade.

Apesar da  admitida  limitacio  em
compreender e discutir a fundo os ambientes digitais,
Tim Ingold tem grande contribui¢ao para o debate
sobre internet e tecnologias. Sob as chaves analiticas
das conceituacoes de malha e vida/agéncia, é possivel
fazer uma leitura das relagGes entre coisas e pessoas,
desejos e producdo de sujeitos a partir da
permeabilidade e do transpasse de fronteiras
materiais. As trocas de substancias sexuais e do desejo
em meio digital se dao pela ordem do virtual e tém
sua materialidade desafiada. Questées como traicao,

: roposicoesWeb/fichadetramitacao?idP
roposicao=576366> Acesso em 22/10/2017.
7 Endereco: <https://www.tumblr.com/ > Acesso em: 22/10/2017.
8 Endereco: <https: > Acesso em:
22/10/2017.
? Enderego: <http:

WWw.camara.gov.br

www.snapchat.com/1/pt-br

chatroulette.com/ > Acesso em: 22/10/2017.
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relagOes afetivas e sexuais, contatos, corporalidades e
até mesmo violéncias'’ também precisam ser
repensadas a partir dessas novas experiéncias.

Se a digitalizagdo da vida é um processo que
vem acontecendo de maneira intensa nos ultimos
anos, ¢ através da experiéncia da pornografia online
que fronteiras materiais podem ser transpassadas.
Parafraseando A. Irving Hallowell'', propoe-se:
qualquer dicotomia real-irreal que tenha uma tela de
dispositivo eletronico como limite é analiticamente
irrelevante. As relages entre pessoas e coisas também
fazem parte da definicdo da construgio dos
individuos.

Nao ha como dissociar o processo de
digitalizacio da vida sexual. Esforcos tecnolégicos
sendo direcionados para a satisfagao sexual nao siao
novidade para a vida humana, porém o que se
argumenta aqui ¢ que este transpasse de fronteiras e o
aumento das conectividades ligadas as praticas sexuais
e pornograficas com o uso de dispositivos eletronicos
individuais tém trazido maneiras outras de vivéncias -
e ndo apenas mera soma de experiéncias, como bem
aponta Foucault.

A construcio desse artigo se configura em um
esforco preliminar para pensar teoricamente em
como a relagao das experiéncias sexuais com as novas
materialidades  tecnolégicas e suas  affordances
localizadas na pornografia online tém mudado a partir
dos novos meios de acessa-la, consumi-la e produzi-
la. Bem como Foucault considera que seria um
engano ver na proliferacao dos discursos um simples
fenémeno quantitativo de acréscimo a esfera sexual,
este também o seria ao considerar que as tecnologias
mévels nao trazem grande impacto a esta esfera para
além do aumento do acesso. Nao se trata de uma
fronteira qualquer, tampouco se configura em uma
simples soma de discursos, mas em uma maneira
inovadora de experienciar a internet, o corpo, a
sexualidade, a producao de contetdo e de sujeitos.

10 Um exemplo que merece ser trazido é o de recentes condenagdes de
casos de estupros cometidos pela internet. Na matéria do jornal Nexo,
lé-se: “uma vez que a tecnologia ndo tem limites, a definicdo do que
pode ser considerado  estupro  precisa  ser  adaptada”.
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POSTERES

O FOTOJORNALISMO DIGITAL EM
UM CONTEXTO POS-HUMANO: DA
ESTETICA DO HORROR AO
EUFEMISMO VISUAL

DIGITAL PHOTOJOURNALISM IN A
POST-HUMAN CONTEXT: FROM THE
AESTHETICS OF HORROR TO VISUAL
EUPHEMISM

Roberta Cristiane de Oliveira !

Resumo. O presente artigo analisa as mudangas
estéticas observadas no fotojornalismo a partir da
ascensdo da tecnologia digital na fotografia, e como
essas alteracbes podem estar relacionadas ao Pos-
humano. Ao  observar o  fotojornalismo
contemporaneo percebe-se uma fotografia mais
simbolica, diferentes daquelas denominadas Foto-
choque. Essa mudancga coincide com a ascensdao da
fotografia digital e do contexto intitulado Poés-
humano.

Palavras-chave: TFotografia; fotojornalismo; Pos-
humano.

Abstract. This article analyses the aesthetic changes noted on
photgjournalism since the rising of digital technology, and how
these changes may be related to Post-human. Contemporary
photojournalism shows a photography more symbolic than that
one named Foto-chogue. This change coincides with the rising
of digital photography and the context entitled Post-human.

Keywords: Photography; photojournalism,; Post-human.

1. Introdugao

Este artigo tem como objetivo analisar as
mudangas estéticas observadas no fotojornalismo a
partir da ascensao da tecnologia digital na fotografia,

1 Mestranda no Programa de Pés-graduacio em Comunicagio da
Universidade Federal de Juiz de Fora — PPGCOM/UFJF, Brasil;
robertacrol@hotmail.com
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e como essas alteragdes podem estar relacionadas ao
Pés-humano. Durante muitos anos, o fotojornalismo
priorizou a producio de imagens cuja estética apelava
para o horror e para o choque. A dor, o sofrimento,
o sangue ¢ a morte eram explorados de varios
angulos, em uma clara inten¢ao de prender a aten¢ao
através do assombro e da estupefacao.

Entretanto, a partir do final do século
passado, notou-se a aceitagdo de uma forma
moderada de retratar estes mesmos fatos. Percebe-se
a pratica de um eufemismo visual que da margem ao
aparecimento de uma imagem mais simbolica, que
nao opta prioritariamente pela indexicalidade, porém
para a sugestdo de significado de um contexto. Os
periodos em que se notam os vestigios iniciais desta
transformacao coincidem com a ascensio da
fotografia digital e com as primeiras alusdes ao
surgimento daquilo que, posteriormente, foi chamado
de Pés-humano: a transformacao do corpo por meio
da tecnologia.

Contudo, as transformagdes provocadas pelo
digital excedem aquilo que estampa a superficie da
fotografia: essas mudancas sao capazes de interferir
no modo como produzimos, aprendemos,
percebemos e compreendemos a realidade. A
tecnologia digital se torna cada vez mais invisivel, pois
se funde as praticas e processos humanos,
modificando-os e modificando-se, constatagio que
poderia aludir a uma simbiose entre o organico e o
inorganico, entre o corpo e os artefatos tecnolégicos.
Esta é uma das caracteristicas do Pés-humano.

A analise deste fotojornalismo que emerge
atualmente se justifica, ndo somente pelo fato de ele
refletir os processos de mudanga capitalizados pelo
digital, mas também por trazer a tona evidéncias do
surgimento de uma humanidade digital, cuja
petrcepcao e representacao da realidade, produgao e
socializa¢ao divergem dos modelos do passado.

Tendo como horizonte o universo tracado,
esse artigo se debrugara sobre a reflexao da possivel
relacdo entre esses dois hemisférios, da tecnologia
digital na fotografia e do Pés-humano, como fatores
preponderantes na  constru¢io da  estética
contemporanea do fotojornalismo. Para isso, adotara
a revisao bibliografica como metodologia, de modo a
contextualizar e compreender as formas como a
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tecnologia digital cria novas formas de compreensao
do ser humano, além de suas formas de perceber e
representar a realidade, dando margem ao surgimento
de uma nova estética do fotojornalismo
contemporaneo, aqui representado pelas fotografias
vencedores da categoria “World Press Photo of the Year”
(a Foto do Ano), do World Press Photo, uma das
maiores e mais importantes premiagdes da fotografa
jornalistica.

2. Fotografia e fotojornalismo

Gerada durante o século XIX, a fotografia ¢
um dos inventos fruto de um contexto histérico que
encontrava satisfacao nas entao recentes descobertas
cientificas e tecnolégicas. A ansia pelo progresso
impulsionava as pesquisas e reflexdes dos estudiosos
da época, que buscavam através da légica cientifica
testar as leis e desvendar os mistérios que regem o
universo. Esses pesquisadores procuravam modos de
criar maquinas cada vez mais eficientes, capazes de
substituir a forca humana em muitas das atividades do
cotidiano.

No entanto, apesar da descoberta da fixacao
fotoquimica por Joseph Niepce, em 1826, ou mesmo
da inven¢do do Daguerreétipo por Louis Daguerre
alguns anos depois, o conhecimento rudimentar
acerca da construcao Optica das cameras fotograficas
remonta ao Renascimento, periodo em que se
proliferaram dispositivos baseados nos principios da
Camera Obscura (Machado, 2015). Elas consistiam
em espagos que obstrufam a entrada de luz, exceto
por um pequeno orificio, cuja parede oposta servia
como superficie de reflexdio daquilo que se
encontrava externo a Camera (Giacomelli, 2012). Isso
permitia aos pintores a produ¢ao de esbogos fiéis a
partir da imagem espelhada. Desde entio ja se
verificava que a mao do artista ndo era a unica a
intervir na construcio da imagem pictorica, pois
contava com o auxilio da camera obscura.

A fotografia, logo ap6s a sua invencio, foram
Impostos 0s parametros estéticos € expressivos
tipicos da pintura, principalmente pelo fato de os
primeiros fotografos também serem pintores. A
pintura foi, sem duvida, um dos principais influentes
da nascente fotografia, de modo que muitas das
convengdes que ainda se visualizam na experiéncia
fotografica sao herancas de seu passado pictorialista,
tal como a pose. Em vista disso, Roland Barthes
afirmava que a pintura é tal como um fantasma que
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ainda assombra a fotografia (Barthes, 2015). De certo
modo, a histéria mostra que apesar de estarem
fortemente ligadas, ambas caminhavam em fluxos
contrarios cujos caminhos oscilavam entre realismo e
abstracio.

Arlindo Marchado enfatiza que a fotografia é
um hibrido circunscrito entre duas praticas distintas
que, apesar de concebidas e realizadas em espaco e
tempo diferentes, compartilham dos conhecimentos
opticos relacionados a camera obscura e a Perspectiva
Artificialis (ou perspectiva direta). Esta, por sua vez,
diz respeito a um sistema de representa¢io do mundo
visivel, idealizado em 1443, que acabou por identificar
a constru¢ao perspectiva com o efeito de real ao ser
assimilado e incorporado por todo o Ocidente
(Machado, 2015).

A Perspectiva Direta se consolidou como
sinbnimo de representacao do real ao suprimir a
légica natural do funcionamento ocular: o olho duplo,
deste modo, ¢ substituido pelo olho unitario, imével,
da Perspectiva. Cada olho da face enxerga uma
porcao diferente do campo visual, que depois sio
combinadas pelo cérebro, dando impressio de uma
unica imagem, porém dotada de volume e
profundidade (Machado, 2015). A Perspectiva exclui
essa propriedade insinuando a percep¢ao a proje¢ao
de uma imagem tridimensional na superficie
bidimensional da tela. A partir disso podemos inferir
que a alteragao do processo perceptivo, instigada pela
tecnologia da nogao perspectiva, se fundiu ao olho
humano e modificou sua forma de reconhecer aquilo
que se projeta nas formas bidimensionais de uma tela.
A influéncia da Perspectiva Direta ¢ tdo irrefutavel
que varios dos instrumentos Opticos concebidos
posteriormente a ela seguem a mesma logica
estrutural perspectivista como, por exemplo, as
cameras fotograficas.

A capacidade fotografica em registrar ¢ expor
aquilo que se expoe aos olhos, gerando analogos das
coisas do mundo através da imagem, criou a premissa
irrefutavel do real fotografico. Tal peculiaridade se
deve principalmente a concepgdo cartesiana da
Perspectiva Direta que culminou, por sua vez, em que
muitas das teorias da fotografia se sustentassem sobre
a cren¢a da fidedignidade visual por ela produzida
(Fontcuberta, 2012). O critico e tedrico do cinema
André Bazin é um dos exemplos mais contundentes
na defesa de tal convicgao do real fotografico em seu
famoso ensaio “Ontologia da Imagem Fotografica”.
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A objetividade da fotografia confere-lhe um
poder de credibilidade ausente de qualquer obra
pictorica. Sejam quais forem as obje¢des do nosso
espirito critico, somos obrigados a crer na
existéncia do objeto representado, literalmente re-
presentado, quer dizer, tornado presente no
tempo e no espaco. A fotografia se beneficia de
uma transferéncia de realidade da coisa para a sua
reproducdo. O desenho o mais fiel pode nos
fornecer mais indicios acerca do modelo; jamais
ele possuira, a despeito do nosso espifito critico,
o poder irracional da fotografia, que nos arrebata
a credulidade (Bazin, 1991).

A ideia da supremacia do dispositivo na
mediagao entre o referente e seu duplo, recai
principalmente sobre o indice, categoria semidtica
cujo “funcionamento como signo depende unica e
exclusivamente da relacio dual, existencial, da
conexdo fisica entre ele e seu objeto” (Santaella,
2012). Logo, a materialidade fotografica que o
dispositivo proporciona traz consigo a confian¢a da
existéncia do referente; o real se torna quase palpavel
a percepcao do observador. Essa ideia foi endossada
por Roland Barthes, para quem a fotografia esta
colada ao seu referente, dispostos como objeto e seu
reflexo, conectados membro por membro “como o
condenado acorrentado a um cadaver em certos
suplicios” (Barthes, 2015).

A ideia de verdade irrefutavel atrelada a
fotografia ¢ alvo de criticas por diversos
pesquisadores e tornou-se tema de discussio no
fotojornalismo apoés a invengao de programas de
manipulagiao da imagem. A possibilidade de alterar os
cédigos base da fotografia, permitindo a insercao e
exclusio de elementos, levanta questdes sobre a
veracidade de muitas dos flagrantes que estampam as
capas dos jornais.

Apesar de tal questionamento, devido a sua
funcao insubstituivel no registro dos fatos, cenarios e
personagens do passado (Kossoy, 2007), a fotografia
passou a ser utilizada com objetivo testemunhal e
cada vez mais foi inserida nas paginas dos jornais e
periddicos, transformando-se em companheira do
jornalismo e originando, posteriormente, o oficio
fotojornalistico. Entretanto, essa parceria demorou
alguns anos até sua consolidacdo, postergada e
viabilizada, principalmente, pelas limitagoes e avangos
da tecnologia de reproducio da imagem (Freund,
2000).

Um dos temas que mais garantiu a evolucio e
a visibilidade do fotojornalismo foi a guerra,
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transformando os leitores em testemunhas oculares
através das imagens capturadas, muitas vezes, a partir
dos campos de batalha. As primeiras imagens
capturadas em conflitos bélicos, como a Guerra da
Criméia (1853-1856), ndo mostram os horrores
esperados em tais situagdes e parecem mais posadas
do que flagrantes da realidade. Tal fato se explica pelo
aparato fotografico disponivel na época que, além de
ser bastante pesado, demandava um longo tempo de
exposi¢ao para que a imagem fosse fixada. Ou seja, o
desenvolvimento do fotojornalismo, inclusive em sua
abordagem estética, esta atrelado, substancialmente, a
tecnologia fotografica que o viabiliza.

A guerra assegurou a fotografia jornalistica
um terreno fértil de desenvolvimento e ajudou a
construir a estética do horror encenada pelas Foto-
choque, estilo que preza pela exposicao explicita das
catastrofes e sofrimentos humanos. Ocasides que
envolvem conflitos, acidentes e situacGes dramaticas,
tendem a produzir o efeito de exploragao de sua carga
dramatica ao apelar para a sensibilidade do
observador. Uma das justificativas para a produgao e
divulgacdo deste tipo de imagem seria o dever de
registrar. “Em nome do realismo, permitia-se - exigia-
se - que se mostrassem fatos desagradaveis, brutais”
(Sontag, 2003).

Virias Foto-choque se tornaram retratos
significativos ~de  momentos  histéricos  da
humanidade, como as imagens da garotinha correndo
nua enquanto seu corpo arde em queimaduras e a do
vietcongue executado com um tiro na cabega, ambas
registradas durante a Guerra do Vietna. Fotografias
como estas foram imortalizadas pelas lentes dos
fotégrafos, assimiladas pelo imaginario coletivo e
reverberadas por premiacGes fotojornalisticas, tal
como o World Press Photo, cuja principal categoria, a
Foto do Ano, massivamente ¢ composta por imagens
que retratam as mazelas humanas. Entretanto, nota-
se uma mudanga significativa na abordagem estética
dessas fotografias premiadas: paulatinamente a
estética do horror vem sendo substituida por um
padrio mais brando e menos chocante. Tal alteracdo
coincide com a transicao tecnolégica da fotografia, do
formato analégico para o digital. Essa poderia ser uma
evidéncia de uma transformacio criativa, perceptiva,
motivada pela tecnologia e, por consequéncia, uma
indica¢ao do Pés-humano dentro fotojornalismo.
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3. Fotojornalismo em um contexto Pos-
humano

O pesquisador portugués Jorge Pedro Sousa
classifica o surgimento da tecnologia digital de
fotografia como a mais recente revolugio do
fotojornalismo. Neste perfodo, percebe-se a
consolidagio de um  fotojornalismo  com
caracteristicas mais industriais centrado na produgao
imediatista de contetudo, fator que resulta no aumento
da produgdo de noticias factuais em detrimento das
grandes  reportagens fotovisuais, tipicas  das
fotografias de autor. Além disso, a introdugdo das
cameras digitais, softwares de manipulagao, como o
Photoshop, e da internet nas redagoes, durante os
anos 1990, revolucionou os modos de produzir e
consumir imagens fotograficas (Sousa, 2004).

Na passagem do sistema analégico e digital de
fotografia evidencia-se a simulagdo da realidade
visual. Na fotografia digital, a imagem ¢é produzida por
uma série de codigos numéricos inteligiveis somente
ao programa das cameras e dos computadores. Nesse
processo, a imagem nao é mais formada a partir da
incidéncia de um raio luminoso sobre uma superficie
fotossensivel. Segundo Edmond Couchot, a imagem
numérica “reconstréi (o real), fragmento por
fragmento, propondo dele uma visualizagao numérica
que nao mantém mais nenhuma relagao direta com o
real, nem fisica, nem energética” (Couchot, 1993). Sua
superficie projeta na tela “uma cena virtual que s6
existe nas memorias dos computadores” (Santaella e
No6th, 2015).

Contudo, as técnicas e os padroes de
visualidade nao sio os Gnicos a serem modificados
pelo desenvolvimento tecnolégico da fotografia. A
nova dinamica que se estabelece nesta relaciao, os
processos, reflexdes e pensamentos viabilizados por
ela também sao capturados pela percepgao, forjando
praticas criativas até entdo inimaginadas. Tal como
afirma Joan Fontcuberta (2012), a fotografia reflete a
sociedade de onde ela emana. Estas mudancas nao
dizem respeito apenas ao ambito tecnoldgico, mas
também interferem no plano histérico, permeado por
efeitos diacronicos e sincronicos que penetram a
producao fotografica e refletem sua
contemporaneidade. Com a fotografia digital nao é
diferente.

Um dos indicios mais evidentes da mutacao
perceptiva provocada pela transicio tecnoldgica da
fotografia pode ser percebido nas imagens
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vencedoras da categoria Foto do Ano (World Press
Photo of the Year) da premiagao World Press Photo. A
partir da década de 1990, elas se tornaram
gradativamente menos chocantes, apelando para
outros aspectos que niao a exposi¢ao explicita do
horror. Mesmo que esta tematica seja explorada, a
atual estética da imagem jornalistica o faz através de
uma abordagem mais branda, até mesmo poética.

Paralelamente a este cenario se desenvolve a
democratizagao das cameras e fotografias digitais que
paulatinamente se tornam parte integrante da rotina
de jornais e revistas ao redor do mundo, além de, ao
poucos, completarem o arsenal dos sujeitos comuns
que produzem e consomem fotografia. ‘Tal
constata¢ao nos da margem para pensar na mudanga
dos padrdes estéticos do fotojornalismo e também da
abordagem perceptiva deste individuo que fotografa.
Ou seja, um sujeito moldado, estendido, prolongado,
pela tecnologia por ele acessada, um hibrido.

Essa ferramenta transforma o interior do
fotojornalista, pois prolonga seus sentidos,
permite sua visdo ultrapassar o real
vislumbrado pelo visor da maquina e
configura o fragmento do momento por
meio do disparo do obturador do
equipamento fotografico. Esse dispositivo
estende o alcance da visio para além das
lentes, fatia a nog¢ao de tempo em fragmentos
imperceptiveis do  segundo,  constrdi
narrativas impossiveis para um olho nu e
projeta o interior do fotégrafo para uma
midia fisica (Marques, 2016).

Ou seja, essa intersecdo entre humanos e nao-
humanos, entre organico e inorganico, nos faz pensar
em um sujeito modificado pela tecnologia, nao mais
humano, porém, Pés-humano. Esse conceito renega
qualquer universalidade e imutabilidade do
significado e da condigdo humana, pois “o pos-
humano  reconhece a  heterogeneidade, a
multiplicidade, a contradicdo, o contexto, a
objetividade situada como constitutivos do humano,
do que decorre uma nova ontologia das
instabilidades” (Santaella, 2010). Assim, quando
observamos as fotografias premiadas na categoria
World Press Photo of the Year, desde sua criagao em 1955,
percebem-se claras alteracGes em suas abordagens
estéticas, principalmente a partir da década de 1990,
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periodo marcante na disponibilizacio da tecnologia
digital de fotografia.

As fotografias que compoem a Figura 1
mostram a evolucdo da estética privilegiada nas
imagens vencedoras da categoria World Press Photo of
the Year nos anos de 1968, 1986, 2008 e 2014. Nota-
se a referida passagem do choque a um tipo de
eufemismo visual, que foca em outros elementos ao
lancar mao de variados recursos, como contrastes,
escolha das cores, destaque a personagens periféricas,
por exemplo. Benjamim Picado define este fenémeno
como Desdramatizagio do Acontecimento que,
segundo o autor, seria

Um  desinvestimento  progressivo  da
animag¢do dos corpos e das situacdes da
rendi¢do visual e dos esquemas sensotio-
motores dos quais ela depende, uma recusa
as exacerbacoes do pathos na imagem, na
forma de suas figuras visuais mais conhecidas
e frequentemente reiteradas pela
mediatizacdo; em suma, uma valotizagio
daquilo que o fotojornalista e cineasta francés
Raymond Depardon chamava alhures de
uma ‘fotografia dos tempos fracos’ uma
imagem dos eventos do mundo que possa
encontrar uma acolhida na compreensio dos
fatos diarios, na qual a wurgéncia ¢ a
exacerbagdo das paixOes cederia lugar a um
regime mais contemplativo e nem por isto
menos engajado nas agdes € na compaixao
que estas imagens podem provocar (Picado,
2014).

Figura 1: Fotografias premiadas no World
Press Photo

Fotografias vencedoras na categoria World Press of the Year nos
anos de 1968, 19806, 2009 e 2014, respectivamente da esquerda
pata a direita. Fonte: World Press Photo
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O fato da mudancga no estilo de abordagem
premiada no fotojornalismo do Worid Press Photo
coincidir com a emergéncia e uso da fotografia digital
nao parece ser mero acaso. Tal como afirma a
curadora e pesquisadora de arte Joanna Zylinska, essa
seria uma caracterfstica da era atual, tendéncia
denominada por ela como Minimalismo de Expressao
(Zylinska, 2017).

Esse panorama propoe que a fotografia digital
deu forma a novas perspectivas e possibilidades de
intervencdo e constru¢ao do  fotojornalismo,
permitindo ndo somente elaborar modelos estéticos
diferentes, como também pensar e perceber a
fotografia jornalistica a partir de uma Optica
divergente dos arquétipos tradicionais perpetuados
durante sua historia. Isso denota a emergéncia de um
novo significado de humanidade, uma humanidade
digital, modelada, aperfeicoada, modificada e
estendida pela tecnologia digital.

4. Conclusoées finais

O presente artigo conclui que a evolugao
tecnoldgica da fotografia é um fator importante na
mudanca observada no fotojornalismo
contemporaneo. A emergéncia de uma nova estética
da fotografia de imprensa evidencia que as formas de
percepcao e representagdo da realidade, funcio
peculiar ao fotojornalismo em seu carater denotativo
¢ informativo, sdo alteradas pelo digital. A
manifestacao de um eufemismo visual em detrimento
da estética do horror, representada pelas Foto-
choque, podem revelar a ascensio de um tipo diverso
de humanidade, fator que caracterizaria um contexto
Pés-humano. O fotojornalismo premiado pelo World
Press Photo se mostra como um instrumento
interessante a essa analise por ser um elemento que
auxilia na constru¢ao do imaginario coletivo através
da historia.

A emergéncia de um sujeito além do sentido
tradicionalmente conhecido de humano nos faz
pensar nos modos como as tecnologias nos envolvem
e nos influenciam, estabelecendo novos modos de
sentir, pensar e produzir. A percep¢ao ¢é dos
elementos mais suscetiveis a tal sugestio e o0s
produtos criativos advindos a partir dessa nova
realidade merece atencio e analise, pois eles expoem
a sociedade contemporanea e, mais além, o modelo
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de humanidade que a compde. As evidéncias nos
levam a crer na ascensdao de uma humanidade digital.
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RIO 2

EIXO 2

Tecnologia, Cultura, Politica e Sociedade
Technology, Culture, Politics and Society

Coordenadores: Renata Aratjo (CCET/UNIRIO), Marcelo Fornazin (IC/UFF) & Fabio
Vasconcellos (CTS/FGV)

O objetivo deste eixo é reunir pesquisadores, profissionais e membros da sociedade na
apresentacdo e discussao de resultados de projetos ou iniciativas académicas, profissionais ou
praticas relacionadas as implicagbes mutuas entre a tecnologia e os espagos culturais, politicos e
sociais na era digital. Sao esperadas contribui¢oes nos seguintes topicos: Redes sociais (fenomeno
social); crowdsourcing; cidades digitais, cidades inteligentes; ciberativismo, cibercultura,
ciberdemocracia, ciberseguranca; redes moveis, cidades inteligentes e mobilidade;
antropologia/sociologia digital; educac¢io a distancia e online; recursos pedagdgicos digitais; jogos
digitais; realidade virtual e aumentada; ética e inteligéncia artificial; privacidade, vigilancia e controle;
internet das coisas; empreendedorismo e inovagao na era digital; economia digital; género e
diversidade na era digital; direito e tecnologia; politicas publicas.

Redes sociais (fenomeno social); crowdsourcing; cidades digitais, cidades inteligentes;
ciberativismo e ciberdemocracia; antropologia/sociologia digital; educagio a distincia e
recursos pedagogicos digitais; ética e inteligéncia artificial; internet das coisas, tecnologia e
politicas publicas.

Social networks (social phenomena); crowdsonrcing; digital cities, smart cities; cyber-activism and cyber
democracy; digital anthropology/ sociology; online learning and digital educational resources; ethics and
artificial intelligence; technology and public policies.
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ARTIGOS

OS INFLUENCIADORES DIGITAIS
E A PUBLICIDADE OCULTA:
ABORDAGEM COMPARADA DE
DIREITO LUSO-BRASILEIRO

THE DIGITAL INFLLUENCERS AND
THE COVERT ADVERTISING:
COMPARATIVE APPROACH OF
LUSO-BRAZILIAN LAW

Ana Clara Azevedo de Amorim !

Resumo. Os influenciadores digitais sio hoje
considerados  relevantes titulares de suportes
publicitarios, aproveitando a relagao de proximidade
com os consumidores. No entanto, nos blogues e nas
redes sociais, verifica-se frequentemente uma
violagio do principio da identificabilidade da
comunica¢ido comercial, que tende a coincidir com
opinides aparentemente pessoais sobre os produtos.
Apesar da reconhecida impunidade desta violagao, o
direito luso-brasileiro consagra as solugoes legais
adequadas para evitar a instrumentalizacido da pessoa
a objetivos comerciais num contexto tecnolégico em
constante evolucio.

Abstract. The digital influencers are considered nowadays
relevant owners of advertising supports, taking advantage of the
proxcimity relationship with consumers. However, on blogs and
on social networks, there is frequently a breach of the commercial
communication’s identifiability principle, which tends to take
the form of seemingly personal opinions about the products. In
spite of the acknowledged impunity of this violation, the Luso-
Brazilian law establishes the appropriate legal instruments to
prevent person's exploitation for commercial purposes in a
constantly evolving technological context.

1. Introdugao

A generalizagio do acesso a Internet
potenciou o surgimento de novas modalidades de

comunicacdo comercial. Nos udltimos anos, os
1 Professora Auxiliar da Universidade Portucalense, Portugal,
aamorim(@upt.pt
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anunciantes passaram a recorrer a influenciadores
digitais para promover uma imagem favoravel dos
produtos, aproveitando a identificacio  dos
consumidores com as motivagoes, a personalidades e
os estilos de vida veiculados nos blogues e nas redes
sociais. Esta influéncia sobre as decisdes de consumo
dos seguidores assenta frequentemente na simulacao
de experiéncias relativas aos produtos, que nio siao
identificadas como comunicagao comercial mas que
podem ser imputadas ao anunciante.

Assim, o presente trabalho visa a abordagem
comparada dos ordenamentos juridicos portugués e
brasileiro em sede de publicidade oculta, bem como a
analise das decisdes dos organismos competentes
nesta matéria.

2. Os novos instrumentos publicitarios e os
influenciadores digitais

A relevancia dos blogues e das redes sociais
como instrumentos publicitirios  resulta da
constatacao da eficacia dos pares e das fontes nao
comerciais na criacdio de associagdes positivas na
mente dos consumidores (SCOTT, 2007). De facto, a
sociedade da informacio e os efeitos de rede
decorrentes do recurso a plataformas de colaboragao
na Web 2.0 contribuiram para o desenvolvimento da
técnica do passa-palavra, que constitui 0 mecanismo
mais antigo e mais eficaz de influéncia das decisdes de
consumo (KAPFERER, 1990).

A confianca depositada em opinides de
desconhecidos para efeitos das decisdes de consumo
manifestou-se especialmente a partir do momento em
que os proprios consumidores passaram  a
disponibilizar na Internet conteudos relevantes e
independentes sobre os produtos. Estes contetidos
estiveram na origem do afastamento do predominio
dos produtores e dos distribuidores, que caracterizou
quase todo o século XX, transferindo para os
consumidores um papel determinante nas relages de
mercado (SEYBOLD, 2002).

O efeito persuasivo da comunicagiao
comercial deixa agora de coincidir apenas com a
objetividade percebida da informacdo relativa as
caracteristicas demonstraveis ou aos beneficios
decorrentes da utilizacao dos produtos, dependendo
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sobretudo de um envolvimento afetivo assente em
fatores como a empatia, a confianca ou a
familiaridade, que sdo  potenciados  pelos
influenciadores digitais. Esta prevaléncia da dimensio
emocional e simbdlica, resultante do afastamento da
estrita racionalidade das decisbes de consumo
desenvolvida pelas teorias econdémicas neoclassicas,
justifica também a interatividade e a bidirecionalidade
da publicidade, na sequéncia do declinio dos
tradicionais meios de comunicacio de massas
(AMORIM, 2017).

Na medida em que conquistam a fidelidade de
um segmento de mercado, caracterizado por
atividades e interesses comuns, os influenciadores
digitais estdo em condi¢des de provocar mudangas de
comportamento e mentalidade. Neste contexto, as
mensagens salientam os efeitos subjetivos gerados
pelo consumo e o impacto social da compra,
potenciando a escolha de marcas capazes de conferir
um determinado estatuto ou de favorecer a aceitagao
do individuo num grupo de pertenca ou de referéncia.
Na verdade, com a transicio para a sociedade de
consumo, a aquisi¢io de produtos deixou de visar
apenas a satisfacdo das necessidades no sentido de
utilidade natural ou subsisténcia, para passar a surgir
sobretudo  como  processo de  significagdao
(BAUDRILLARD, 1995).

O papel dos influenciadores digitais ¢
especialmente relevante em sectores de atividade
caracterizados pela elevada concorréncia e pelo
caracter fragmentado, atenta a inexisténcia de
barreiras comerciais, tecnologicas ou financeiras a
entrada, como se verifica no caso da moda (CASCO
e CABALLERO, 2000).

3. O principio da identificabilidade da
comunicagiao comercial

Entendido em sentido amplo, o principio da

veracidade abrange a  identificabilidade da
comunicacio comercial, que obriga a revelar
inequivocamente a  natureza  publicitiria  da

mensagem, de acordo com o artigo 8.° n.° 1 do
Coédigo da Publicidade portugués e o artigo 36.° do
Cédigo de Defesa do Consumidor brasileiro. Este
principio da identificabilidade representa uma
exigéncia de transparéncia relativa a forma ou
configuracio externa dos anuncios publicitarios,
permitindo  que os  consumidores  tenham
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previamente consciéncia da finalidade promocional
das mensagens para que possam nao as visualizar
(CASTILLO, 2007). Assim, visa evitar a
instrumentalizagao da pessoa a objetivos comerciais,
fundada no direito ao livte desenvolvimento da
personalidade, constitucionalmente garantido.

Em sede de autorregulacido, o principio da
identificabilidade da comunicacao comercial resulta
do artigo 13.° do Cdédigo de Conduta do Instituto
Civil de Autodisciplina da Publicidade em matéria de
Publicidade e outras formas de Comunicaciao
Comercial portugués e do artigo 28.° do Cddigo de
Autorregulamentagao Publicitaria brasileiro. Atenta a
referéncia ampla a qualquer suporte publicitario, nao
restam davidas sobre a aplicagao destas normas ao
mundo digital.

Importa salientar que a violagao do principio
da identificabilidade é aferida de acordo com o
parametro do consumidor médio, cuja delimitacdo
atende 2 atitude e aos conhecimentos, sobretudo 2o
nivel da experiéncia e da aptidio necessarias para
interpretar corretamente as mensagens, bem como da
adogao de um comportamento ativo e responsavel na
procura de informagao relativa ao produto ou servigo
(WEATHERILL, 2007). Neste sentido, nos termos
do Considerando 18 da Diretiva Europeia
2005/29/CE sobte praticas comerciais desleais,
releva o “consumidor médio, normalmente
informado e razoavelmente atento e advertido, tendo
em conta fatores de ordem social, cultural e
linguistica”. Paralelamente a este parametro de
aferigdo, a percecdo relativa a natureza publicitaria da
mensagem deve ainda ser avaliada em funcio da
integridade ou indivisibilidade do anuncio, que
determina uma analise qualitativa centrada na
impressao global criada pelo respetivo contetdo.

3.1. Proibig¢ao da publicidade oculta

A proibi¢ao da publicidade oculta resulta do
artigo 60.° n.° 2 da Constituicilo da Republica
Portuguesa, relativo a prote¢ao dos consumidores.
Através da publicidade oculta, o anunciante procura
afastar a tendencial resisténcia dos consumidores face
a finalidade promocional das mensagens, simulando
uma informagao imparcial e objetiva para que a
persuasio se torne mais eficaz (ALMEIDA, 1974).
Difundida tradicionalmente através dos meios de
comunica¢io de massas, a publicidade oculta surge
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sob a forma de publicidade redigida e
publirreportagem, que divulgam de modo
aparentemente neutro as caracteristicas

demonstraveis ou os beneficios decorrentes da
utilizagdo dos produtos, relevantes num contexto de
estrita racionalidade das decisoes de consumo.

Assim, de acordo com o disposto no artigo 9.°
n.” 1 do Coédigo da Publicidade portugués, “é vedado
o uso de imagens subliminares ou outros meios
dissimuladores que explorem a possibilidade de
transmitir publicidade sem que os destinatarios se
apercebam da natureza publicitaria da mensagem”.
Acresce que no regime juridico das praticas
comerciais desleais, aprovado pelo Decreto-Lei n.°
57/2008, de 26 de marco, na sequéncia da
transposicao da Diretiva Europeia 2005/29/CE, a
publicidade oculta ¢ objeto de uma dupla abordagem,
correspondendo, por um lado, a uma agao enganosa
que incide sobre a “motivacdo da pratica comercial”
nos termos do artigo 7.° n.° 1 alinea a) e, por outro
lado, a uma omissao enganosa relativa a “intencao
comercial da pratica” segundo o artigo 9.° n.° 1 alinea
).

A alinea n) do artigo 8.° do Decreto-Lei n.°
57/2008, de 26 de marco qualifica ainda
especialmente como enganosa em  qualquer
circunstancia a pratica comercial que consiste em
“utilizar um conteudo editado nos meios de
comunica¢do social para promover um bem ou
servico tendo sido o proprio profissional a financiar
essa promog¢ao quando tal nao for indicado
claramente no conteido ou resultar de imagens ou
sons que o consumidor possa identificar com
clareza”.

Enquanto modalidades tipicas de publicidade
oculta, a publicidade redigida e a publirreportagem
assentam na objetividade percebida da informacao,
beneficiando da aparente neutralidade das fontes, que
contribui para promover uma imagem favoravel dos
produtos junto dos destinatarios, sem um apelo direto
a contratagdo. Através do recurso a aparéncia
informativa das mensagens, que sdo difundidas sob a
forma de noticias ou reportagens jornalisticas, o
anunciante aproveita a credibilidade dos meios de
difusdo — sobretudo a imprensa, a radio e a televisao
— para divulgar as caracteristicas demonstraveis ou os
beneficios decorrentes da utilizagio dos produtos.
Por exemplo, no sector da moda, a publicidade
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redigida e a publirreportagem surgem frequentemente
a proposito do langamento de novas colegoes, da
celebragdo de parcerias entre marcas ou da presenga
de determinadas personalidades em eventos nacionais
e internacionais.

A Diretiva da Entidade Reguladora para a
Comunicag¢ao Social n.° 1/2009 define a publicidade
redigida como “toda a publicidade que revista a forma
de um ou mais textos que, pela sua forma,
apresentacao, estilo de mensagem, organizagdo e
tratamento grafico possam ser confundidos com
textos jornalisticos” (ponto 6) e a publirreportagem
como “os textos, imagens e outros elementos graficos
destinados a promover ou publicitar um determinado
produto, entidade ou servigo, apresentados com as
caracteristicas formais da reportagem e com esta
confundivel” (ponto 8).

A proibicio da publicidade oculta tem
suscitado o problema da prova da relagao contratual
entre o anunciante e o titular do suporte, que nao deve
ficar estritamente dependente do financiamento da
promogao a que alude o regime juridico das praticas
comerciais desleais. Relativamente a imprensa, a
doutrina italiana afirma que constituem indicios
daquela relagao contratual, entre outros, a alusio as
caracteristicas de apenas um produto, o conteido
particularmente elogioso, a existéncia de paginas
publicitarias dedicadas ao produto na mesma
publicacao e a colaboracdo ulterior entre as partes
(MANSANI, 1995). Pelo contrario, podem revelar ja
a neutralidade da mensagem a alusio a produtos
concorrentes, a assinatura do jornalista, o conteido
objetivo, a natureza descritiva do artigo e a sua
insercao no interior de uma determinada rubrica, o
caracter comprovadamente inovador do produto em
causa, bem como a critica fundamentada de algumas
das suas caracteristicas.

Por fim, a preocupagdao com o principio da
identificabilidade ~da  comunicacio  comercial
manifesta-se igualmente no quadro dos meios
audiovisuais, como resulta no ordenamento juridico
portugués da Lei da Televisio e dos Servigos
Audiovisuais a pedido, aprovada pela Lei n.° 27/2007,
de 30 de julho, que consagra a proibicao da
publicidade oculta a propésito do patrocinio (artigo
41.°n.° 1), da colocacio de produto (artigo 41.°-A n.°
0) e da ajuda a produgao (artigo 41.°-A n.° 7).
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3.2. O caso especial das opiniées aparentemente
pessoais

O Parlamento Europeu manifestou, no
Relatério sobre o impacto da publicidade no
comportamento dos consumidores de 23 de
novembro de 2010, uma preocupa¢io com a
“divulgacao de comentarios em redes sociais, féruns
ou blogues, os quais dificilmente se destringam, pelo
seu teor, de meras opinides; ha portanto um risco de
o consumidor ser conduzido a tomar decises erradas
convencido que a informagao em que se baseia
provém de uma fonte objetiva; denuncia casos em que
certos operadores econémicos financiam, direta ou
indiretamente, medidas para encorajar a disseminagao
de mensagens ou comentarios que parecem emanar
dos proprios consumidores quando na realidade sao
mensagens de natureza publicitaria ou comercial”

(ponto 17).

Estas novas técnicas publicitarias traduzem
opinides aparentemente pessoais, que simulam
experiéncias relativas aos produtos, continuando a
verificar-se um engano dos consumidores relativo a
finalidade promocional das mensagens. No
ordenamento  juridico portugués, a  hipotese
enquadra-se na alinea ab) do artigo 8. do Decreto-Lei
n.° 57/2008, de 26 de marco, que qualifica como
enganosa em qualquer circunstincia a pratica
comercial que consiste em “alegar falsamente ou dar
a impressao de que o profissional ndo esta a agir para
fins relacionados com a sua atividade comercial,
industrial, artesanal ou profissional ou apresentar-se
falsamente como consumidor”. Daqui decorre a atual
dimensao eminentemente emocional e simbdlica do
principio da identificabilidade, em detrimento da
perspetiva racional das decisdoes de consumo, que
esteve na origem da proibi¢ao da publicidade oculta.

Face as mensagens difundidas pelos
influenciadores digitais, volta a suscitar-se o problema
da prova da relagao contratual com o anunciante. Ao
contrario do que defendia tradicionalmente a doutrina
norte-americana, deixa de estar em causa apenas a
remuneragao do titular do suporte, passando a
qualificacdo como publicidade a resultar hoje
sobretudo da possibilidade de imputacio da
mensagem ao anunciante. Assim, a semelhan¢a do
que se verifica na publicidade redigida e na
publirreportagem, a  existéncia de  uma
contraprestagao econémica deve ser entendida como
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mero indicio da natureza publicitaria da mensagem.
Na verdade, a op¢ao por um critério formal — como
as condicoes estabelecidas entre o anunciante e os
meios — sacrificaria injustificadamente a protecio dos
consumidores, nao s6 ao nivel do respeito pelo
principio  da identificabilidade mas também
globalmente do regime juridico da publicidade
(AMORIM, 2018).

Em suma, importa distinguir entre a
comunicagdo  espontaneamente  gerada  pelos
influenciadores digitais enquanto consumidores dos
produtos, que continua fora do conceito juridico de
publicidade, e a comunicacio provocada pelos
profissionais, que deve ser inequivocamente
identificada. Nao obstante, alguns autores defendem
a aplicacao do regime juridico da publicidade também
a comunica¢ao realizada entre consumidores com
efeitos promocionais (APA, 2011).

4. Mecanismos sancionatorios

Nos ordenamentos juridicos portugués e
brasileiro, a violagao do principio da identificabilidade
permite acionar Os mecanismos sancionatorios
tradicionais, de natureza administrativa ou judicial,
que garantem a protegao dos interesses dos
consumidores sobtretudo através da cessacio da
publicidade ilicita. A tutela contraordenacional resulta
do artigo 34.° do Cédigo da Publicidade portugués e
do artigo 21.° do Decreto-Lei n.° 57/2008, de 26 de
marco, relativo as praticas comerciais desleais, bem
como do atrigo 18.° do Decreto n.” 2181, de 20 de
marco de 1997, que regula o Sistema Nacional de
Defesa do Consumidor brasileiro, podendo em
ambos os casos ser cumulada com sancgdes acessorias.

Porém, no dominio da comunica¢ao
comercial, releva especialmente o recurso a
autodisciplina, enquanto tutela privada organizada
pelos proprios profissionais, que apresenta como
principal vantagem a flexibilidade na abordagem de
situacbes em constante mutacao ¢ dotadas de uma
complexidade crescente. Através da introducdo de
novos patamares de responsabilidade, a autodisciplina
contribui para elevar o nivel de corre¢ao das condutas
dos profissionais e para garantir a seguranga juridica
face as clausulas gerais (CONTE, 20006). Dado que as
normas emanadas pelos organismos profissionais tém
uma  acentuada componente ética e de
responsabilidade social, os sistemas de autodisciplina
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conduzem quase sempre a um equilibrio adequado
dos interesses dos profissionais, dos consumidores,
do mercado publicitirio e da sociedade em geral
(GOMEZ SEGADE, 1980).

A relevancia da autodisciplina no dominio da
comunica¢io comercial tem sido reafirmada no Brasil
pelo Conselho Nacional de Autorregulamentacio
Publicitaria (CONAR) e, em Portugal, pela Auto
Regulagao Publicitaria (ARP).

Ora, a proposito das mensagens relativas a
uma marca de cosméticos em trés blogues pessoais,
numa decisao pioneira proferida em setembro de
2012, o CONAR recomendou a identificagio como
publicidade de “algo que poderia ser caracterizado
como uma forma de atividade de comunicagio
comercial mas foi utilizado pelas conselheiras de
moda e beleza inadvertida ou descuidadamente”
(representacoes n.° 221/12, n.° 222/12 e n.° 223/12).
Entre outros casos, o problema voltaria a suscitar-se
numa decisao de outubro de 2016, em que o CONAR
censurou a postagem numa rede social de fotografias
de celebridades menores de 25 anos a participar num
evento, consumindo bebidas alcodlicas
(representacoes n.° 213/16, n.° 214/16 e n.° 215/16).
Mais recentemente, em fevereiro de 2018, o CONAR
proibiu a divulgacdo de um pacote turistico niao
identificada como publicidade, que tinha sido
oferecido por uma agéncia de viagens (representacao
n.° 263/17). Reconhece, desta forma, a relevancia aa
imputabilidade da mensagem ao anunciante,
independentemente da remuneragdo do titular do
suporte, que pode nao se verificar.

No Brasil, a intervencio do organismo
profissional tem resultado quase sempre da iniciativa
dos proprios consumidores, determinando a alteragao
da mensagem e a adverténcia do titular do suporte
publicitario, especialmente quando a referéncia a
finalidade promocional nao haja sido voluntariamente
introduzida durante o processo. Acresce que a
generalidade das  decisdbes em matéria de
identificabilidade da publicidade incide hoje sobre os
influenciadores digitais, em detrimento dos meios de
comunicac¢ao de massas, que estiveram na origem da
proibicao da publicidade oculta, sob a forma de
publicidade redigida e publirreportagem. No entanto,
a identificacio da comunicacao comercial tende a nao
permitir que os consumidores evitem a visualizagdo
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das mensagens, uma vez que s6 neste momento sao
informados sobre a respetiva finalidade promocional.

Em Portugal, as decisdbes da ARP tém
incidido apenas sobre o conteudo das mensagens,
especialmente quando esta em causa a veracidade das
afirmagdes e a comparagdo entre concorrentes. Nao
se conhecem decisoes em matéria de publicidade
oculta, continuando a verificar-se uma significativa
impunidade relativamente a forma ou configuracio
externa dos anuncios.

Naio obstante, constata-se que 0s mecanismos
sancionatérios tradicionais e a propria autodisciplina
sao ineficazes, especialmente na sua dimensao
repressiva, face as mensagens difundidas por
influenciadores digitais com milhdes de seguidores
permanentemente conectados a Internet, dado que o
fenémeno de “viraliza¢ao” permite a ampla difusao
de conteddos num curto espago de tempo,
inviabilizando o efeito util da decisio de cessacio.
Neste sentido, cabe também ao mercado um papel
relevante na reacdo contra a lesio dos seus interesses.
A reagao espontanea do mercado face a determinadas
campanhas assenta no desenvolvimento da Web 2.0 e
traduz uma manifestacio da consciéncia ética da
comunidade, integrando um relevante mecanismo
sancionatério informal da publicidade oculta,
sobretudo quando difundida pelos influenciadores
digitais, como se tem verificado frequentemente no
ordenamento juridico brasileiro. Para além de
determinar, em regra, a cessagao voluntaria do ato
ilicito pelo anunciante, a reagdo espontinea do
mercado condiciona as decisdes de consumo e
influencia a perce¢ao emocional e simbdlica da marca
pelo publico em geral, o que pode corresponder a
uma afetacao da reputa¢ao econémica do profissional
e a uma efetiva diminuicio do seu volume de
negoeios.

Esta tutela informal assenta na valora¢iao das
mensagens publicitarias a luz do seu significado social,
permitindo dar resposta ao caracter difuso e mutavel
da publicidade na Internet, com a garantia de
celeridade e eficicia que os mecanismos
sancionatorios tradicionais tendem a nao oferecer.

5. Consideragoes finais

A comunicagdo comercial difundida pelos
influenciadores digitais obriga a repensar as fronteiras
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do préprio direito da publicidade. No entanto, os
ordenamentos  juridicos analisados  consagram
solugoes adequadas a protecio dos consumidores
face ao desenvolvimento das tecnologias digitais e,
especialmente, dos blogues e das redes sociais,
enquanto instrumentos publicitarios onde continua a
ser exigida transparéncia quanto a forma ou
configuracio externa das mensagens com finalidade
promocional. Na verdade, todas as hipdteses
relevantes, como a publicidade oculta ou as opinides
aparentemente pessoais, se enquadram afinal no
principio da identificabilidade, aplicavel
independentemente do suporte utilizado na difusio
da mensagem, de acordo com o disposto no artigo 8.°
n.° 1 do Cédigo da Publicidade portugués e no artigo
36.° do Codigo de Defesa do Consumidor brasileiro.

Constatou-se igualmente que os mecanismos
sancionatorios — em especial, os sistemas de
autodisciplina — se tém revelado mais eficazes no
ordenamento juridico brasileiro do que no
ordenamento juridico portugués, onde subsiste
tradicionalmente uma significativa impunidade nesta
matéria, apesar da proliferacio de diplomas legais de
influéncia europeia, como o Decreto-Lei n.° 57/2008,
de 26 de marco, relativo as praticas comerciais
desleais. Esta impunidade esta associada a passividade
dos consumidores e dos organismos competentes,
bem como ao problema da prova da relacio
contratual entre o anunciante ¢ o titular do suporte.
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O LIDER DE OPINIAO
EVANGELICO E O COTIDIANO
MIDIATICO: UMA ANALISE DE
CONTEUDO DO TWITTER DO
PASTOR SILAS MALAFAIA

THE ILEADER OF EVANGELICAL
OPINION AND THE DAILY MEDILA:
CONTENT ANALYSIS OF PASTOR
SILAS MALAFAIA'S TWITTER

Larissa de Oliveira Cesar !

Resumo. Este artigo busca compreender como o
lider de opinido evangélico interage no cotidiano,
considerando o advento da internet, por meio das
redes sociais online. Para tanto, é utilizado como
objeto o perfil oficial no Twitter do pastor
neopentecostal Silas Malafaia no recorte de tempo
que compreende o periodo de todo o més de maio de
2017. A metodologia empregada ¢é a analise de
conteudo, permitindo a categorizacio e analise
conceitual dos dados. Além disso, foi aplicada a
revisao bibliografica, estruturante para a pesquisa pelo
uso dos conceitos de lider de opinido
(LAZARSFELD, 1944), cotidiano (HELLER, 2000)
e midiatizacio (SODRE, 2002).

Palavras-chave: Lider de opinido, religido evangélica,
cotidiano, midia, Twitter.

Abstract. This article was investigated as the leader of an
evangelical initiative interacts in daily life, considering the
advent of the internet, the medium of online social networks.
Therefore, the official Twitter registration form of the
neopentecostal shepherd Silas Malafaia is not used, since the
period of May 2017 is an analysis applied to the data analysis.
data. In addition, a bibliographical review was applied,
structured to search for the use of concepts of idea leadership

I Mestranda no Programa de Pés-Graduacao em Midia e Cotidiano
(PPGMC/UFF), Brasil; e-mail: lariissadeoliveira@gmail.com

2 Mais Portal  Terra.
<https:/ /www.terra.com.br/noticias/brasil/ numero-de-evangelicos-

informagdes  no Disponivel  em:

cresce-61-no-brasil-diz-
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(LAZARSFELD, 1944), everyday (HELLER, 2000)
and mediatization (SODRE, 2002).

Keywords: Leader of opinion, evangelical religion, everyday,
media, Twitter.

1. Introdugao

A religido evangélica é a que mais cresce no
Brasil atualmente, contabilizando 42,3 milhées de
adeptos de acordo com o Censo do Instituto
Brasileito de Geografia e Estatistica IBGE) de 2010,
namero correspondente a 22,2% da populacao do
pais, ou seja, quase a quarta parte dos brasileiros.”
Esse numero cresceu consideravelmente nos altimos
anos, ja que em 1970, os adeptos representavam
apenas 5,2% da populagao, o que indica um aumento
de 300% da parcela em um periodo de 40 anos.

Na religido evangélica, a lideranga opera um
papel central, atuando como uma autoridade enviada
por Deus para orientar os fiéis evangélicos na
caminhada da vida cristd. Nesse sentido, sio
importantes os profetas e pastores e, em um contexto
atualizado, os cantores também se destacam por
servirem como referéncia para as chamadas
“ovelhas”, conforme veremos no desenvolvimento
do trabalho. Essas liderangas estio mais presentes na
vida cotidiana dos evangélicos, por conta das
especificidades da propria religiao, o que se intensifica
com o fenémeno das midias on/ine, com a internet e as
redes sociais.

No cendrio contemporaneo, as mudangas vividas no
ambito da comunicagio e a transformacgido do uso dos
aparatos tecnolégicos propiciam um aumento deste
contato. Em particular, das
comunidades virtuais e redes sociais on/ine, onde a conexio

com o surgimento
entre pessoas permite que o fluxo de informagdes viaje em
curto espaco de tempo para alcancar outros lugares e
individuos. De acordo com uma pesquisa da agéncia
eMatketer?, o Brasil é o pafs da América Latina com mais
usuarios de redes sociais, contabilizando 93,2 milhdes no
ano de 2016, nimero que representa quase metade da

populacio brasileira, considerando dados estimados do

ibge,c0addc840f0da310VgnCLD200000bbcceb0aRCRD . html>

Acesso em: 4 jul. 2017

3 Brasil é o maior usuario de redes sociais da América Larina. Forbes.
Disponivel em: <http://www.forbes.com.bt/fotos/2016/06/brasil-¢-
o-maior-usuario-de-redes-sociais-da-america-latina/> Acesso em: 10
jun. 2017.
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IBGE de 2016, que contabilizou 206 milhdes de
habitantes.

A partir disso, admite-se a importancia de
estudar as interagcdes cotidianas do pastor Silas
Malafaia no Twitter, entendendo-o como um dos
principais lideres evangélicos da atualidade e muito
ativo na internet por meio de suas redes sociais,
assumindo, inclusive posi¢des politicas que o
caracterizam como um lider de opinido. Para tanto,
sera necessario utilizar como bases bibliograficas a
formulacido do lider de opiniao de Lazarsfeld (1944),
cotidiano segundo Heller (2000) e midiatizag¢ao de
Sodré (2002). Ademais, a analise de conteido foi
estruturante por permitir uma analise qualitativa do
volume de dados coletados, categorizando as
informacdes através da divisio das tematicas
abordadas e viabilizando a percepcio de valor
simbélico no objeto.

A escolha pela rede social Twitter se deve ao
fato de seu imediatismo caracteristico para postagens
cotidianas em que Malafaia faz amplo uso. Por ser
muito ativo em seu perfil, foi necessario realizar um
recorte temporal para analise. Por isso, foi escolhido
o periodo de 1° de maio a 31 de maio. O intervalo de
tempo em questdo envolve importantes episédios no
Brasil, tal qual o depoimento do ex-presidente Luiz
Inicio Lula da Sila* e o vazamento das delacdes dos
empresarios donos da JBS’, assim como compreende
o recente periodo em que Malafaia foi indiciado em
operacio realizada pela Policia Federal. Além disso,
no més de maio o ministério do pastor completou 35
anos. Logo, foi um meés representativo com
intensidade e versatilidade de postagens, o que se
torna interessante para analisar como Malafaia
interage no cotidiano.

A fim de compreender o panorama em que a
investigacao pretende se desenvolver, o trabalho que
faz parte da pesquisa de mestrado em fase inicial, se
dividita em trés momentos. Inicialmente, serd
trabalhado o conceito tedrico do lider de opiniao, em
seguida, sera explorada a ressonancia nacional do
préprio  pastor Silas Malafaia enquanto lider

4O depoimento foi referente ao caso do triplex da Operagio Lava-Jato.
Ver Portal Uol.
https://noticias.uol.com.bt/politica/ultimas-

mais no Disponivel em:
noticias/2017/05/15/moro-define-que-alegacoes-finais-do-primeiro-
julgamento-de-lula-na-lava-jato-vao-ate-20-de-junho.htm> Acesso em:
21 ago. 2017.

5 As delagdes em questio envolveram o atual presidente da republica,

Michel Temer, bem como o senador Aécio Neves. Ver mais no Portal
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evangélico; desenvolvendo o conceito de cotidiano,
considerando o contexto midiatico; na terceira parte,
sera analisadas, por fim, o desempenho de Malafaia
no Twitter por meio de suas postagens no periodo de
um meés inteiro.

2. O lider de opinido

O conceito de lider de opinido foi formulado
por Lazarsfeld no contexto da segunda guerra
mundial, considerando  que 0s  processos
comunicativos se cruzam com as dinamicas sociais,
gerando  um  processo de influéncia. Para
compreender o processo de formag¢ao de opinido na
sociedade, Lazarsfeld realizou um estudo no estado
de Ohio, Estados Unidos, junto a Berelson e Gaudet
em 1944, a fim de entender como eleitor elaborava
sua decisao na disputa presidencial de 1940. Sob a
perspectiva dos “efeitos limitados”, criou o modelo
de comunica¢ao em dois niveis, o #wo-step flow, em que
o lider de opinido teria fun¢ao de mediador entre os
meios de comunicacio em massa e os individuos
menos interessados. Para os autores, os

lideres representam a parcela de opiniao
publica que procura influenciar o resto do
cleitorado e que demonstra uma capacidade
de reagio e de resposta mais atentas aos
acontecimentos da campanha presidencial.
Os lideres de opinido constituem, assim, o
setor da populagdo (..) mais ativo na
participagdo politica e mais decidido no
processo de formacio das atitudes de voto.
(LAZARSFELD; BERELSON; GAUDET,
1944, p. 49 apud WOLF, 2003, p. 38)

De acordo com Isabel Morgado,
emergéncia da figura do lider de opiniao foi entendida
no séc. XVIII como a de um individuo que
consubstancia numa sé pessoa o poder da palavra de
muitos. Ele exerce o poder de falar em nome dos
pares ou explica a sua visao do que esta a acontecer.”
(2005, p. 120) O lider de opinido ¢, por conseguinte,
o representante de um grupo. Ele filtra a informacao
advinda de institui¢des politicas e sociais, fazendo uso

(13

a

Veja. Disponivel em: <http://veja.abril.com.br/politica/todas-as-
acusacoes-da-delacao-da-jbs/> Acesso em: 21 ago. 2017.

¢ A operagio foi intitulada Operacdo Timoéteo. Ver mais no Portal de
Gl1. <http://gl.globo.com/distrito-
federal/noticia/ pf-indicia-pastor-silas-malafaia-em-inquerito-da-

noticias Disponivel —em:

operacao-timoteo.ghtml> Acesso em: 21 ago. 2017.
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de sua habilidade de discurso, se apresentando como
um individuo capaz de influenciar.

Com as mudangas proporcionada pelas novos
meios de comunicac¢ao, o espag¢o de influéncia do lider
de opiniao se modificou, especialmente com o
surgimento das redes sociais on/ine, onde a conexao
entre pessoas permite que o fluxo de informagoes
viaje em curto espago de tempo para alcangar outros
lugares e individuos. Para Morgado (2005, p.15), o
lider de opiniao midiatico continua atuando como o
lider local, assumindo o papel de intérprete da voz do
poder publico junto aos que este influencia,
mantendo-os informados sobre os acontecimentos.

A autora debate a respeito da mudanga no
espago publico do campo da comunicagao usado para
a emissdo de ideias. A alteracio no processo de
transmissao de informacao, que se ampliou do modo
interpessoal para a utlizagdo da comunicacdo
intermediada, estendeu a capacidade do alcance, nio
somente da mensagem a ser comunicada, como
também amplificou a propagacao da imagem do
emissor da mensagem, no caso, os lideres de opiniao
evangélicos. Thompson discorre sobre o assunto a luz
do resgate da concepgao de globalizacgio, muito
estimulada pelas transformacles  tecnoldgicas,
incluindo a internet.

Mensagens sdo transmitidas através de
grande distancias com relativa facilidade,
de tal maneira que individuos tém acesso
a informacao e comunicacio
provenientes de fontes distantes. Além
disso, com a separacio entre 0 espaco € o
tempo trazida pelos meios eletronicos, o
acesso as mensagens provenientes das
mais remotas fontes no espago pode ser
instantaneo ou virtualmente instantaneo.
Distancias ~ foram  eclipsadas  pela
proliferacio de redes de comunicagao
eletronica. Individuos podem interagir
uns com os outros (..) mesmo que
estejam situados, em termos de contextos
praticas da vida cotidiana, em diferentes
partes do mundo. (THOMPSON, 2011,
p. 197)

A internet transformou o modo de se
comunicar e relacionar das pessoas, dando ao usuario
maior autonomia e flexibilidade na escolha do
conteudo a ser consumido e compartilhado. De
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acordo com esse modelo, o lider de opiniao se
transpos em alguém mais acessivel, que pode ser
acompanhado por muitos de maneira ndo
programatica, especialmente, considerando as redes
sociais online, transcendendo distancias em um curto
espaco de tempo, e reunindo seguidores que ja
possuem interesse prévio na persona ou contetido e
ideias por ele compartilhados, creditando confianga
no mesmo em um cenario de interacao e influéncia
virtualidade e realidade se afetam. Essa relagao pode
se estreitar concebendo o lider evangélico.

A figura da lideranga é muito importante no
contexto biblico, tendo os pastores e profetas papel
central para propagacao do evangelho e cuidado com
os fieis. Nesta conotagao, o pastor, cuidador de
ovelhas, é o responsavel por apascentar e guiar as
ovelhas, os cristaos, assumindo posi¢ao de lideranca e
carregando consigo a responsabilidade de instruir os
fiéis como uma autoridade religiosa e divina. A biblia
orienta os fiéis a seguirem seus lideres e
acompanharem seus exemplos de vida: “Lembrem-se
dos seus lideres, que lhes falaram a palavra de Deus.
Observem bem o resultado da vida que tiveram e
imitem a sua fé.” (Hebreus 13:7)

Bohn (2004, p. 294) disserta sobre a
importancia da autoridade religiosa na vida cotidiana
de seus membros, considerada a assiduidade aos
cultos, o que permite maior espaco para que as
liderangas evangélicas influenciem politicamente. Tal
conclusio permite dizer que o lider evangélico ¢
polimoérfico, bem como a formulagdo de Lazarsfeld
do lider de opinido local, que influencia em diversos
assuntos. Entretanto, tais autoridades se situam em
uma nova configuracao, a online, estendendo seu
alcance do fisico para o virtual.

3. Pastor Silas Malafaia: lider evangélico de
ressondncia nacional

Malafaia ¢é pastor da igreja evangélica
Assembleia de Deus Vitéria em Cristo (ADVEC) e
tornou-se  conhecido por ser televangelista,
coordenando e apresentando o programa “Vitoria em
Cristo”, antes denominado “Impacto”. O programa
esta no ar ha trinta e cinco anos. A transmissao ocorre
em rede nacional nos canais Band e Rede Brasil. De
acordo com informacdes do portal oficial da igreja, a
versao dublada do programa para inglés ¢ exibida em
mais de 200 paises na Europa, Oriente Médio, Affica
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e Asia e consegue alcancar mais de 670 milhées de
casas.

Conhecido por suas manifestagcdes polémicas,
Malafaia esta presente niao sé na televisio, como
também possui contas oficiais nas redes sociais
Facebook, Twitter, Instagram e YouTube, onde
realiza postagens regulares. A soma do numero de
todos os seus seguidores equivale a quase 4 milhoes
de usudrios. O pastor esta entre os dez lideres
evangélicos brasileiros mais influentes, segundo o
portal Sempre Familia” O subtitulo da matétia diz que
as opinioes emitidas por estas personalidadades “sdo
levadas em consideragdao por milhares ou até milhGes
de brasileiros”. Isto porque com o advento da
internet, se estabeleceram redes de sociabilidade, em
que ¢é possivel “seguir”, “curtit”; em suma,
acompanhar de perto e até mesmo interagir com
personalidades.

Em seu perfil oficial na rede social Twitter,
Malafaia tem um milhao e 340 mil seguidores, mais de
34 mil tweets e quase sete mil publicacbes entre fotos
e videos. O Twitter caracteriza-se por ser um
microblog, em que os usuarios postam em tempo real
textos com caracteres reduzidos — 140, apenas. Por
este motivo, ¢ considerada uma plataforma de carater
imediato, muito utilizada através de dispositivos
moveis, como smartphones e tablets. As postagens
realizadas na rede sio denominadas tweets. Além de
“tuitar”, os usuarios podem seguir uns aos outros,
acompanhando as novidades, além de comentar,
curtir e retuitar. O retweet consiste na replicagiao de
uma postagem realizada por outro usuario.

Ultimamente, o pastor estabeleceu duas
formas de comunica¢ao com seus seguidores em duas
de suas redes sociais. Malafaia realiza transmissdes ao
vivo que acontecem primeiramente pelo Facebook e,
depois, no Instagram. O “Ao Vivo com Malafaia”
aborda um tema diferente a cada dia, onde o pastor
fala a respeito. Geralmente, ocorre por volta do
horario de meio-dia. Ja o “Vamos orar juntos”
costuma ocorrer na parte da noite, depois das 21h.
Malafaia inicia as transmissoes interagindo com os
seguidores e depois realiza uma oragao. Os horarios
de encontro sdo confirmados diariamente por meio
de postagens regulares em seus perfis oficiais no
Facebook, Instagram e Twitter. Outro canal de
comunica¢ao muito utilizado por ele é o Youtube, ja

710 dos lideres evangélicos mais influentes nas redes sociais. Sempre
Familia. Disponivel em: <http://www.semprefamilia.com.br/10-dos-
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que gosta de explorar o uso da imagem e da retérica.
Seu canal oficial possui quase 288 mil inscritos, 427
videos enviados e 25 milhdes de visualizacoes.

4. Analise de conteudo do
@pastormalafaia em maio de 2017

perfil

Para compreender como o lider de opiniao
evangélico interage no cotidiano por meio das midias
socials online, foi analisada a conta oficial do pastor
neopentecostal  Silas Malafaia no Twitter. O
microblog permite envio de mensagens em tempo
real, conectando pessoas de diferentes lugares em um
curto espago de tempo e é muito utilizado para
postagens de informagdes politicas também. Logo, ¢é
muito apropriado para lideres de opinido que
funcionam como mediadores no processo de tomada
de decisao politica.

Com a pretensao de investigar as tematicas e
assuntos abordados por Malafaia, explorando
aspectos qualitativos, a metodologia utilizada foi a
analise de conteudo, a fim de possibilitar um
mapeamento  heuristico de suas  postagens,
conceituando e contextualizando fatos. Apesar de
saber-se que o lider manifesta-se com frequéncia a
respeito assuntos de cunho politico, é necessario
averiguar a recorréncia da tematica, bem como a
maneira que ¢ explorada em seu perfil oficial em
relagio a outros temas abordados por ele, ja que como
figura de um pastor, tem o papel representativo de
guiar suas ovelhas.

Para que a analise se tornada mais rica e
diversificada, foi realizado um recorte de tempo que
se estabelece durante um més inteiro, se estendendo
do dia 1° ao dia 31 de maio do ano de 2017. O periodo
em questdo envolve acontecimentos importantes no
pals, assim como datas marcantes na trajetoria pessoal
do pastor. Os eventos que estiveram em pauta foram
o depoimento prestado pelo ex-presidente Lula ao
juiz Sérgio Moro em Curitiba; as delagbes dos
empresarios, os irmaos Batista, da JBS, envolvendo
gravagoes de conteido comprometedor a respeito do
presidente Michel Temer e senador Aécio Neves;
repercussdes sobre a Operagao Timéteo com o
suposto envolvimento de Malafaia e a comemoragao
dos 35 anos de seu ministério.

lideres-evangelicos-mais-influentes-nas-redes-sociais/> Acesso em: 10
jun. 2017.
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O periodo foi recortado por meio da
ferramenta de busca avangada da prépria rede social,
em que ¢ possivel selecionar o tempo. Foi realizado o
procedimento de método segundo Bardin (1977), o
qual consiste na criagao de categorias para posteriores
inferéncias e interpretacao de dados. No trabalho em
questdo, a categorizacdio se deu a partir da
identificacio dos temas das postagens, apreendendo
as caracteristicas da mensagem dita, constituindo uma
analise tematica.

No recorte de tempo em questio foram
realizadas 191 postagens, uma média de mais de seis
por dia na conta @pastormalafaia. Ha regularidade
nos posts. Logo cedo, pela manha, mensagens biblicas
sao postadas; chamadas informando os horarios do
“Ao Vivo com Malafaia” e “Vamos orar juntos”
possuem um layout ja pronto, assim como postagens
com divulgacao de eventos e cultos, onde geralmente,
o pastor esta presente. Os layouts ja prontos
demonstram organiza¢do e maior facilidade para
propagar informagoes, garantindo que o perfil esteja
sempre atualizado com frequéncia de interagdoes no
decorrer do dia. A exploragiao do audiovisual também
¢ recorrente com links que direcionam para videos
publicados no YouTube ou ainda na publicagao de
pequenos videos de até um minuto com mensagens
transmitidas pelo proprio lider. Como no meés de
maio foram comemorados os 35 anos de ministério,
a grande maioria dos videos remete aos trabalhos
realizados por sua associacao no petriodo.

e DPessoal (2 ocasides) — posts com mensagens
de cunho pessoal.

e Aniversario ministerial (14 ocasides) — posts
comemorativos pelos 35 anos de ministério
do pastor.

e Mensagens biblicas (24 ocasides) — posts com
passagens biblicas.

e DPolitica (74 ocasides) — posts opinativos sobre
assuntos politicos.

e Defesa investigacdo (39 ocasioes) — posts com
defesa referente ao envolvimento do pastor
em esquema de lavagem dinheiro na
Operagao Timoteo, da Policia Federal.

e Divulgacdo (29 ocasides) — posts com
divulgacao de eventos, produtos, seu canal no

8 Ver mais no portal Pragmatismo Politico. Disponivel em:
<https:/ /www.pragmatismopolitico.com.br/2017/05/tcinaldo-
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Youtube e do programa televisivo Vitéria em
Cristo.

e Outras (9 ocasides) — Postagens referente ao
episédio do Padre Manzotti.

As mensagens de conteido politico foram as
mais recorrentes, aparecendo com frequéncia
consideravelmente maior que as demais. A
disparidade pode se dar pelo contexto vivenciado. O
conteudo é muitas das vezes, sarcastico e ofensivo,
com utilizacio de adjetivos pejorativos, como
petralha e esquerdopatas, assumindo atitudes de
ataque e confronto com posi¢oes e pessoas das quais
discorda, wvalidando a distingdo amigo-inimigo
(SCHMITT, 1992). As  postagens  politicas
costumam ser menos formais e, raramente, Sa0
compostas jnto a imagens ou layouts prontos,
enquanto outras categorias sio mais sistematizadas.
Isso demonstra que nio houve planejamento,
organizacdo ou premeditagdo no envio destas
mensagens.

O levantamento da questdo moral também ¢
citado por Malafaia, referindo-se aos partidos
alinhados a esquerda, como cinicos, hipderitas,
oportunistas e sem moral, especialmente, por refutar
a acdo de pedido de impeachment de Temer, pois
considera contraditéria com o apoio a Dilma em seu
processo de impedimento. O pastor declara oposi¢ao
ferrenha a Lula, Dilma e ao PT, utilizando para
referir-se ao ex-presidente adjetivos como cinico,
covarde e jararaca. O vocabulo vergonha também
aparece diversas vezes para expressar seu sentimento
em relacao a fatos politicos. Mesmo ao se posicionar
contra os escandalos que envolveram Temer e Aécio
na delacio dos irmiaos Batista, Malafaia ndo é tio
enfatico e confrontador como com os politicos
citados anteriormente. Antes, faz uso da ocasido para
apontar incoeréncias na atuagao da esquerda. O lider
faz duras e repetitivas criticas aos irmaos Batista e a
JBS, chamando-os de bandidos e oportunistas.

Ainda nesta linha, Malafaia adota posi¢ao de
defesa do jornalista Reinaldo Azevedo por conta da
divulgagio de um grampo telefénico em conversa
com Andrea Neves®, irmi de Aécio Neves. No total,
10 publicacées sao a respeito deste teor. O pastor
conclui que a situagdo seria “pior que o nazismo”,
manifestando apoio ao jornalista ao dizer que nio

azevedo-aparece-em-grampos-com-andrea-neves-e-pede-demissao-da-
veja.html> Acesso em 22 ago. 2017.
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concorda com todas as suas opinides, entretanto se
identifica com a ousadia dele em falar o que pensa sem
medo da opinido publica. Por conta disso, Malafaia
langa um video, cujo titulo é “Querem calar a
imprensa hoje, amanha podem calar vocé”. Sob essa
perspectiva, é interessante notar que,
concomitantemente Malafaia manifesta aparente
preocupagdo com a liberdade de imprensa e ataca
veiculos de comunicagdo, como Veja e sites
evangélicos, no que diz respeito ao seu suposto
envolvimento com lavagem dinheiro. O pastor chama
os jornalistas de “inescrupulosos” e mentirosos.

A categoria “Defesa de investigagao” refere-
se as publicacdes em que Malafaia se defende das
acusacoes feitas pela Policia Federal na Operacao
Timoéteo. Apesar de reconhecer que existe uma
fundamentagao politica na ocasido por conta de ser
um desdobramento da Operagao Lava-Jato, que se
relaciona com o universo da politica, fol interessante
a criacio de uma categoria prépria justificada pelo
numero de vezes que as unidades de registro
aparecem mesmo quase dois meses apds o inicio das
investigacoes. Malafaia postou repetidamente o link
com video em que se defende das declarag¢oes da Veja,
afirmando que a revista mentiu a seu respeito. Um
segundo link com esclarecimentos a respeito da
citagao do seu nome por delator da JBS também ¢é
disponibilizado, além de publicagées com prints de
uma nota da Revista Isto . onde a jornalista fala sobre
o acontecimento, desvinculando Malafaia do crime. A
mesma postagem ¢ feita mais de uma vez ao dia.

Ja as mensagens biblicas siao enviadas,
geralmente, no horario da manha como forma de dar
o comprimento de “bom dia” aos seus seguidores.
Com cunho motivacional e também de exaltacao a
Deus, dispoe versiculos da biblia e traz referéncia as
palavras béncaos, conquistas, forca, vencedores,
esperanca e graca. As publicagdes compdem o texto
com Imagens compativeils com a mensagem
transmitida, sendo frequentes as fotos de paisagem.
Pelo numero de ocasides em que aparecem, conclui-
se que ha uma inten¢ao de postar mensagens biblicas
uma vez por dia.

9 Refere-se a uma convocagio para que os usuarios utilizem uma hashtag
em comum.

10 Ver Portal  Veja.
http:/ /veja.abtil.com.br/brasil/ pastor-malafaia-ataca-padre-manzott-

mais  em Disponivel —em: <

por-que-no-te-callas/> Acesso em: 22 ago. 2017.
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Na categoria divulgacdo, sio divulgados
eventos, onde, na maior parte das vezes, Malafaia
estard presente, como cultos e congressos, o ainda
chamadas para o tuitaco’ #OrandoPeloBrasil. A
convocagao se deu apos o vazamento das delagoes da
JBS que abalaram as esferas politica e econémica do
pafs. As postagens também referem-se a divulgar seu
canal no YouTube e seu programa Vitéria em Cristo,
bem como propaganda dos projetos sociais e
trabalhos realizados pela Associa¢ao Vitoria em
Cristo (AVEC), como o missionario e amparo a
idosos e moradores em situacao de rua. Ademais, sao
anunciados produtos comercializados pela Central
Gospel, editora da qual o pastor ¢ dono. Aqui,
também sio empregados layouts que agregam
informacao visual, transmitindo maiores informacdoes
sobre os itens divulgados, além de transparecer um
planejamento para as publicagoes.

As ocasides em que Malafaia postou a
respeito de sua vida pessoal foram apenas duas, o que
comprova que o lider nao utiliza seu perfil no Twitter
com o intuito de compartilhar detalhes de sua vida
fora da exposicio puiblica. Em analise transversal,
entretanto, verificou-se uma certa abertura de sua
intimidade em outra rede social, o Instagram, onde o
lider publicou algumas fotos familiares. Entretanto, ¢
necessario investigar as motivagoes que o levaram a
isso, ja que a postura adotada é recente, tal quais as
novas intera¢des proporcionadas pelo “Vamos orar
juntos” e “Ao Vivo com Malafaia”. Nesse sentido, é
consideravel destacar ainda que o lider ndo apresenta
grau de interagdo relevante com os outros usuarios.
Seguindo apenas 85 pessoas, entre outros lideres
evangélicos conhecidos, instituicbes de noticias e
portais publicos, nao é habitual dar resposta aos
comentarios direcionados a ele, assim com também
nao costuma fazer retweets.

A tltima categoria explana o episédio em que
discute com o Padre Manzotti", onde chega a manda-
lo se calar: “Por qué no te callas?”. O padre criticou a
Teologia da Prosperidade'’, amplamente difundida
em igrejas evangélicas pentecostais’® como a
Assembleia de Deus Vitéria em Cristo de Malafaia. O
pastor retruca, chamando o padre de burro e

11 Diz respeito ao vislumbre de viver o aqui e agora; prega o
recebimento de béngaos e riquezas materiais.

12 Vertente caracterizada por priorizar a doutrina da manifestacio dos
dons do Espitito Santo.

134

| CONGRESSO INTERNACIONAL EM HUMANIDADES DIGITAIS
09 a 13 de abril de 2018, Rio de Janeiro - RJ



preconceituoso e criticando a igreja catdlica. Em seu
perfil, aquele compartilha o link em que responde
Manzotti, referindo-se as “asneiras”  faladas,
manifestando mais uma vez sua posi¢ao de confronto
identitario com o que se opoe.

5. O cotidiano midiatico

Ao observar o papel desempenhado pelo lider
de opinido e a sua atuagao considerando as relagoes
socials imbricadas, ¢é possivel estabelecer um
paralelismo entre os elementos envolvidos na
propagacao de mensagens e valores e a cotidianidade.
A transmissao de informagdes se transformou a partir
do processo de midiatizacio (SODRE, 2002),
revelando o cotidiano como midiatico. O autor
disserta em sua obra “A antropolégica do espelho”
sobre as modifica¢Oes a partir da midia, apontando-a
como uma nova forma de vida, denominada como
bios midiatico. A proposi¢ao surge como o quarto
bios, ou tipo de vida, referindo-se aos trés tipos de
vida indicados por Aristéoteles. De acordo com a
concepgao, a midia ultraja os aparatos tecnologicos,
apresentando poder para pautar comportamentos e
pensamentos.

Com o advento da internet e das redes sociais
online, este processo acontece de forma mais imediata,
apresentando diferentes graus de interatividade. A
forte presenca dos brasileiros nas redes sociais
indicada no inicio do trabalho indica o carater
hierarquico da cotidianidade, onde a midia ocupa um
espaco prioritirio na vida dos individuos. E nesse
contexto que Malafaia, como lider de opinido
evanggélico, se estabelece no Twitter. Ao observar suas
interagdes, ¢ possivel averiguar praticas de
ultrageneralizagdo e entonagao.

Todo homem esta inserido na cotianidade,
segundo Heller (2000). O cotidiano ¢ vivenciado pelo
homem com todos os aspectos de sua
individualidade, e ¢é caracterizado por ser
heterogéneo, ja que a vida possui esferas de conteudo
e significacao distintas entre si; e hierarquica, dada a
priorizacgao  de  determinadas  atividades em
detrimento de outras, conforme circunstancias
mutaveis. Para a autora, os pensamentos e atividades
cotidianas sio operados por diversos mecanismos que
sao fundamentais para que o homem viva na
cotidianidade, tais quais o economicismo, a
ultrageneralizagdo, a entonagao e a mimese. Heller

135

a0 | CONGRESSO INTERNACIONAL

«» HUMANIDADES §
= DIGITAIS &

aponta que todo individuo é ser genérico e particular.
Por particularidade, ela afirma que as suas
caracteristicas sao unicidade e irrepetibilidade, o que
demonstra o modo singular do individuo. Entretano,
este também ¢é homem-genérico, sendo fruto das
relagbes sociais que o compoem.

A autora afirma que o cotidiano pode
funcionar como um espago propicio a alienagio,
apesar de isso nao ocorrer necessariamente. Isto se
justifica pelo elemento espontaneidade, apontado
pela pesquisadora como caracteristica dominante na
vida cotidiana. Refere-se ao agir de forma mecanica,
automatizada. Como forma de romper com este
aspecto, Heller cita o processo de suspensiao de
cotidiano como etapa importante no processo de
transformagdo social, ja que propicia uma
autorreflexdo através da arte e ciéncia. Este processo
teria a capacidade de elevar o individuo orientado para
a particularidade a posi¢ao de homem-genérico.

Heller disserta sobre o pensamento cotidiano
estar vinculado as atividades; por isso, as ideias
necessarias ao cotidiano nao se elevam ao nivel da
teoria. Nesse sentido, a fé e a confianca
desempenham papel muito importante na vida
cotidiana, ja que esta possui um carater pragmatico. O
pensamento do cotidiano, entdo, ¢ o da
ultrageneralizagao, que consiste na utilizagao de juizos
provisorios para agir de forma mais rapida possivel.
Confianca e ¢ se distinguem, ao passo que a primeira
refere-se a um agente externo, enquanto a ultima esta
vinculada a principios interiores, particulares. Muitas
das constatacbes do pastor apresentam-se como
juizos provisorios que acabam por se revelarem como
pré-juizos  ou  preconceitos  enraizados  na
particularidade ao serem justificados por uma suposta
fé crista.

A entona¢io ¢é outro elemento muito
importante na vida cotidiana. Revelada por meio da
comunicacao e atravessando as relacdes humanas, é
ela quem caracteriza o sujeito em questdo,
demonstrando a sua individualidade ao ressaltar a
unicidade e a irrepetibilidade. A entonagao de
Malafaia é peculiar, perceptivel mesmo por meio
virtual através de suas postagens. O lider faz uso de
textos escritos em caixa alta com recorréncia,
trazendo a impressao de se estar falando alto ou
gritando. Também ¢é possivel notar a utilizagao de
perguntas retoricas, em que, geralmente, ele mesmo
responde em seguida. Observa-se ainda sua fala direta
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e objetiva nos assuntos nos quais se posiciona, o que
se torna mais nitido nas questoes politicas.

E interessante observar o conteido das
postagens do lider evangélico, revelando disparidade
entre as diferentes categorias, que assumem um
carater heterogéneo e, especialmente, hierarquico. Ja
que nio se pode fazer tudo a0 mesmo tempo, algumas
atividades sio priorizadas em detrimento e outras,
determinando uma hierarquia de valores. Se levarmos
em consideracio as escolhas que basearam a escala de
valores que compoem o seu perfil no Twitter durante
o periodo compreendido, a maior parte das atividades
indicam a priorizagao da politica e, em segundo plano,
a propagacio de mensagens biblicas, bem como
diferentes tipos de divulgacao.

Pode-se dizer que as publicagoes enviadas
pelo pastor Malafaia no periodo recortado nao
buscam promover reflexio e elevagio da vida
cotidiana. Apesar de parte consideravel do contetdo
apresentar conota¢ao moral, o que seria um indicio da
elevagio ao humano-genérico para Heller, as
colocacbes sao voltadas para os juizos de valor do
proprio  individuo, enraizados no nivel da
particularidade e ndo do pensamento do bem em
comum. Isto caracteriza o que a autora determina
como tendéncia espontanea do cotidiano, marcada
pelo pensamento e atividade automatizados.

6. Consideragdes finais

Ao discorrer sobre a atuacao do lider de
opiniao, conclui-se que os tragos da cotidianidade sao
fundamentais para sua operagdo, que se intensifica
considerando o contexto evangélico e midiatico, visto
que estes quesitos proporcionam uma maior interagao
entre lideres e liderados. A internet provocou uma
transformacdo  na  relacio  espago/tempo,
caracterizando relacbes mais imediatas viabilizadas
pelas redes sociais on/ine e os dispositivos méveis. J4 a
religido evangélica propicia um contato cotidiano
mais frequente com o lider, que apresenta papel
central de autoridade divina na vida dos fiéis,
apresentando legalidade para influir em amplos
aspectos de sua esfera da vida privada.

A partir da andlise de conteudo do perfil
oficial no Twitter de um dos lideres evangélicos mais
representativos do pafs, pastor Silas Malafaia, foi
possivel perceber a significancia de sua atuagdo

13 Ato de recolher e armazenar grande quantidade de dados para anilise.
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politica. Apesar de ter fama reconhecida por este
motivo, foi possivel destrinchar tracos da
cotidianidade nesta atuagao. Sua atuagdo comprova a
tentativa de afetar a vida cotidiana dos fiéis utilizando
como valor prioritario a politica. O que se torna
importante analisar no contexto de crescimento da
populacio evangélica brasileira, bem como no
fortalecimento da Frente Parlamentar Evangélica e
aumento da intolerancia pautada em jstificativas de
suposta moral crista.

Fazendo uso de juizos provisérios enraizados
em sua particularidade, a qual Malafaia atribui estarem
baseados na fé, em que se caracteriza, por exemplo, a
defesa dos valores de incorruptibilidade, honestidade
e justica, o pastor utiliza posicbes antagonicas,
opondo bem e mal. Desta forma, assume um
posicionamento de ataque e ofensas a pessoas e
posicionamentos dos quais discorda, buscando um
confronto identitario e ndo uma solu¢ao dialdgica.
Verifica-se, portanto, a ultrageneralizagio como
aspecto fundamental na perpetuagao de pré-juizos e
pré-conceitos emitidos, nao promovendo uma
ruptura do cotidiano, que permite a autorreflexdo
através da suspensao.

Logo, ¢ possivel dizer que ha a pretensao de
continuar atuando no nivel da particularidade, ndo do
humano-genérico; desperdigando, como um lider
evangélico, a oportunidade de provocar reflexdo e
retratacao politica identificados com os valores que
sao priorizados na fé cristd, como o amor ao préximo
e a justica social. Embora foram constatadas outras
categorias hierarquicas na analise, como mensagens
biblicas e divulgacao, destacam-se a recorréncia do
conteido politico e defesa de sua inocéncia na
acusacao de lavagem de dinheiro. O que permite
averiguar quais os valores hierarquicos mais
transmitidos. Sua posi¢do o fez garantir o posto de
um dos maiores influenciadores politicos da rede no
pafs. E o que concluiu a pesquisa da empresa de big
data® brasileira Stilingue em parceria com a agéncia
de relacGes publicas Misasi, com objetivo de levantar
os perfis no Twitter cujos posts politicos possuem
maior repercussao no Brasil. O levantamento que
considerou 83 mil influenciadores, apontou que o
pastor Silas Malafaia ficou em quarto lugar.
(VILICIC, 2017)

Portanto, como um lider cristio com milhées
de seguidores, torna-se destoante seu comportamento
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de ataque, atitudes ofensivas e escolha por juizos de
valor que se afastam do carater humanizador e da
responsabilidade de guiar as ovelhas por um caminho
de paciéncia e ensinamento pautado no amor e na
igualdade. Com as possibilidades permitidas por um
cotidiano atravessado pelas midias que podem
alcangar um grande nimero de pessoas em um curto
espago de tempo, torna-se um desperdicio o uso das
redes sociais para apenas escassas mensagens biblicas
evangelisticas de esperanca e conforto em relagdo a
propagacio de discurso politico marcado por intenso
6dio e intolerincia em espaco em que favorece a
aliena¢ao ao invés da reflexdo que promova a elevagao
do homem-genérico e, consequente, transformacao
social e bem comum.
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A PROJECAO DA ANTROPOFAGIA
DEMOCRATICA: UMA REFLEXAO
SOBRE AS MIDIAS SOCIAIS COMO
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ON SOCIAL MEDIA AS SPACES OF
DEMOCRACY IN BRAZIL
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Resumo. Falar sobre espagos de democracia na
atualidade brasileira ¢ falar muito mais sobre perdas
do que celebrar a conquista de novos espagos.
Contudo, as midias sociais se apresentam cada vez
mais como espacos de construgiao e possibilidades
democraticas. O midiativismo ratificaria a hipotese
das midias sociais como espagos de democracia, por
abrigar uma nova estética de resisténcia. Porém, as
midias sociais revelam aspectos que colocam em
xeque o proprio conceito de democracia. Em que
medida ¢ possivel considerar as midias sociais como
um espago de democracia no Brasil é a proposta deste
artigo.
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Abstract. Talk about spaces of democracy in the Brazilian
actuality is talk much more about losses instead of celebrating
the conquest of new spaces. However, the social media are been
presented more and more as spaces of democratic construction
and possibilities. The media activism would ratify the hypothesis
of the social media as spaces of democracy, because it shelters a
new aesthetic of resistance. Nevertheless, the social media reveal
aspects that put in check the very concept of democracy. To what
extent is possible to consider the social media as spaces of
democracy in Brazil is the proposal of this paper.

Keywords: democracy, communication, resistance, social
media.
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1. Introdugao

Vivemos a era das midias sociais. FElas
refletem uma nova percepgao de tempo, uma estética
diferente daquela a que estivamos acostumados.
Quando analisamos a questio do tempo sob a 6tica
do ciberespago, observamos que a auséncia de
controle geografico se estende para o aspecto
temporal, como se fosse “um outro mundo que existe
em outro lugar”, estabelecido num “grau de

desorientagao, complexidade e universalidade”
(ASSANGE, 2013, p. 131).
A revolugdo tecnoldgica trouxe uma

reelaboracdo do carater simbélico da vida social e a
maneira como as pessoas se relacionam entre si e com
as institui¢oes. Segundo Manuel Castells, a internet
acabou se transformando em um direito fundamental
(CASTELLS, 2013; p. 54). Sao multiplas as
possibilidades através da comunica¢ao digital,
incrementando ndo sé o fluxo de informacdes, mas
tornando cada vez mais complexas as relagoes
construidas nesses espagos, incitando-nos a refletir
sobre esta nova configuragao social.

As midias sociais projetam a sociedade do
espetaculo de Guy Debord (2003). Elas representam
o instrumento de unificagao, no qual o espetaculo ¢é
parte da sociedade. Um espetaculo encenado por homzo
videns, para quem a palavra foi destronada pela
imagem, no qual o ato de ver esta atrofiando sua
capacidade de entender (SARTORI, 1998; p. 51). Para
Debotd, o espetaculo nao é um conjunto de imagens,
mas uma relacdo social entre pessoas, mediada por
imagens (2003; p. 8); uma relagdo que restou
midiatizada (SODRE, 2008).

Por décadas nosso entendimento foi
formatado pela grande midia brasileira, responsavel
pela midiatizagao da nossa sociedade (HJARVARD,
2014), até o surgimento de uma nova estética de
resisténcia durante as manifestacbes de 2013
(TORRACA, 2016): o midiativismo, responsavel por
uma inédita disputa pela construcio da realidade®. Foi
através das imagens captadas do interior dos
movimentos de protestos e compartilhadas nas
midias sociais que os ativistas conseguiram nao sé
contraditar o discurso hegemoénico, mas abalar a
credibilidade e a audiéncia da grande midia,

2 Utlizamos o conceito de constru¢io de realidade de Niklas Luhmann
(2005) e Paul Watzlawick (1991).
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provocando, ainda que temporariamente, O
deslocamento do telespectador, que se viu diante de
um mundo interativo e polivalente (de multipla
utilizagdo), contribuindo para que abandonasse o
comodo “tele-ver” (Sartori,1998).

Embora o midiativismo demonstre o
potencial das midias sociais como territorios de
resisténcia, a propria estética desses espagos permite
o sequestro das possibilidades democraticas, como foi
possivel verificar a partir das revelagdes do caso da
Cambridge Analytica’, que também expuseram a
possibilidade de um “devorar-se” ao assimilar esta
mesma estética. SAo estes aspectos que nos incitam a
investigar se as midias sociais seriam espacos de
democracia ou projecées da era da antropofagia
democratica (TORRACA, 2016; p. 181-197). Uma
proposta de reflexio a partir da pesquisa de mestrado
em Direito (PPGD UFR]), orientada pela Professora
Doutora Juliana N. Magalhaes, na qual foi utilizada
uma abordagem metodoldgica bibliografica e
empirica, replicada neste artigo.

Uma reflexao que ¢ apresentada em quatro
se¢oes. As duas primeiras se¢oes descrevem uma era
que ¢ identificada pelas midias sociais e a
representacao de uma nova estética, um outro rea/ que
corresponde a uma nova forma de poder. A terceira
se¢do expoe o surgimento de uma nova estética de
resisténcia que emergiu nas midias sociais: o
midiativismo. A dltima se¢ao busca explicar a
categotia antropofagia democritica, formulada durante o
curso de mestrado, para, entio, apresentar as
consideragdes finais dessa proposta de reflexdo sobre
as midias sociais como espagos de democracia no
Brasil.

2. A era das midias sociais

As midias sociais fazem parte das promessas
de uma nova era inaugurada pela internet, que
atenderia a expectativa de rejuvenescimento da
democracia, da transformacio da relacio entre
cidadio e governo, do empoderamento dos

30 caso Cambridge Analytica ¢ resultado da investigacdo promovida
pelos Jornais The Observer e The Guardian, com o objetivo de apurar
a suspeita de interferéncia da empresa de analise de dados, Cambridge
Analytica, em processos eleitorais, como o Brexit, as elei¢Ges
estadunidenses e quenianas. A investigagdo revelou como a Cambridge
Analytica utilizou os dados do Facebook para aquelas campanhas
politicas, como também sua conexdo a AggregatelQ, a agéncia digital
usada pelo comité oficial de campanha do “Vote Leave” durante o
Brexit, além de levantar questdes sobre essas operagGes, inclusive éticas,
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oprimidos. Sua maior promessa fol a reorganizacao
das relagbes de poder, o que transformaria a
sociedade de forma permanente e irrevogavel. A
internet seria o ambiente ideal para o dialogo,
portanto, do exercicio democratico. Uma revolugio
que reconfiguraria o espago publico. As midias sociais
seriam o espago catartico e imaginariamente redentor
da miséria e da exclusio sociais, conforme Muniz
Sodré descreve as promessas representadas pela
internet (SODRE, 2008; p. 81). Apesar das vantagens
deste territério ao alcance dos dedos, sio varios os
aspectos que nos fazem questionar se esses espacos
sao realmente democraticos, a comegar pela confusao
entre espago publico e privado quando nos referimos
as midias sociais; um aspecto que se revela essencial
para as questes suscitadas no caso da Cambridge
Analytica.

Segundo Patrick Charaudeau, as midias
socials integram a ampliagdo da nogdo de espago
publico relacionada a internet, ainda que surjam
davidas entre o que é publico ou privado quando
falamos sobre midia (CHARAUDEAU, 2000; p. 115-
ss). Charaudeau busca esclarecer a “fronteira entre espaco
piiblico e espago privade” através da linguistica®. Essas
fronteiras seriam construidas através de um “jogo
permanente entre movimentos de ‘normatizagao’
segundo Habermas, de ‘publicizacio’ segundo
Arendt” e de “presentificacao”, segundo o proprio
linguista francés (p. 117). Suas interpretagdes nos
levam a concluir que o espago publico ndo pode ser
universal, daf a flexibilizacio da diferenca que se
estabelece entre o publico e o privado, acentuada em
um universo de intensa visibilidade. Charaudeau
explica que o espaco publico nao ¢ tnico, nem um
fato, nem um ponto de partida. Ele resulta da
conjungao de praticas sociais e das representagoes. As
praticas  socials  constituem o motor das
representagoes, ¢ estas sao a razdo de ser daquelas,
atribuindo-lhes valores que tendam a confirma-las ou
modifica-las. Essa interacio dialética constréi um
espago publico plural e em movimento. O autor
ressalta que ¢ equivocada a no¢ao de que as midias

gerando indmeras reflexdes sobre um modelo de negécio que vai além
do mero compartilhamento em uma comunidade global.

4 James Curran ressalta que a lingua é um medium de poder, e que pelo
fato do mundo encontrar-se dividido por linguas, isto influenciaria
diretamente no espago digital (CURRAN, 2012), como ha muito previra
o visionario Bakhtin, em seus estudos sobre estética da criacio verbal
(BAKHTIN, 2000).
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modernas se apoderaram do espago publico para
transforma-lo, sendo apenas uma forma de
publicizacao (p. 120).

Viver a vida zas midias sociais seria, entdo,
viver uma vida midiatizada, seguindo a premissa de
Mark Deuze (2010), baseada na hipdtese de que a vida
¢ vivida #a midia, e ndo com ela, repercutindo no que
seria uma vida p6s-midia. Para Deuze, o que importa
¢ como podemos interpretar a vida midiatica
relacionada a nossa capacidade de muda-la, e nio se
podemos tornar a realidade mais real. Esses espacos
seriam o que Manuel Castells (2013) chama de
“virtualidade real”, na qual a propria realidade
encontra-se inteiramente captada pela comunicagao
midiatizada.

A vida mas midias sociais é uma vida
prismatica e que temos o poder de selecionar o que
viver nesses espagos. Vivemos por intermédio dos
registros privados que escolhemos tornar publicos.
Para Muniz Sodré, esta seria a projecdo da Zecnotopia
(SODRE, 2008; p. 82), enfatizando que aquilo que
chamamos de “virtual” nao é o imaginario ou o irreal,
mas “a realidade de um espago artificial, nao-fisico,
nao-geografico (inextenso, portanto) objetivado pelo
poder de realizagao visionario da ciéncia aplicada, da
tecnologia” (p. 76). O ciberespaco seria, entdo, “o
lugar da panarquia de Unamuno, onde cada um ¢é rei”
(KROKER apnd SODRE, 2008; p. 81).

Esses novos espagos projetam os espectros da
vida fisica e provocam mudangcas na forma do conhecer.
E uma forma de ocupar um espago no qual tudo é
potencializado e expandido, o que pode contribuir
para incrementar ou reduzir as possibilidades
democraticas. A muta¢ao nos paradigmas do saber,
referida por Certeau (CERTEAU, 1998; p.287-289),
na qual a invisibilidade do real cedeu lugar a sua
visibilidade, se mostra decisiva na interpretagao desse
N0Vo espaco como territorio democratico.

3. Uma nova estética, um outro real, uma
nova forma de poder

Segundo Muniz Sodré, a atualidade deste
“novo” real ¢ marcada pela “indiscutivel evidéncia de
que tempo real e espaco virtual operam
midiaticamente o redimensionamento da relacio
espaco-temporal classica” (SODRE, 2008; p. 20).
Nossa atualidade ¢ reflexo de uma temporalidade
marcada pela obsessao do presente e auséncia de
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perspectiva, como observa Charaudeau
(CHARAUDEAU, 20006; p. 133-134), o que explicaria
“a dificuldade das midias em dar conta do passado e
em imaginar o futuro” (p. 134). O discurso das midias
se fundamentaria no presente de atualidade, daf sua
efemeridade, sem ignorar o fato que “o tempo so6 se
impoe a0 homem através do filtro de seu imaginario
e, para as midias, através do imaginario da urgéncia”
(p- 134). As midias sociais representariam o espago
dos desejos presentes.

O desejo do virtual, aludido por Muniz Sodré,
pode ser considerado reflexo do que Deuze (2010)
acredita ser o nosso gradativo ingresso no reino
heideggeriano da manualidade. Estamos tao absortos
com uso excessivo das midias que elas acabam se
tornando “invisiveis”. Segundo Deuze (2010), essa
“invisibilidade” se reflete no nosso conceito de
realidade, que resta moldado individualmente e, por
isso, encontra-se suscetivel a interferéncias e
manipulagoes. Essa “invisibilidade” seria a estética da
biopolitica, responsavel por facilitar o controle do
Estado e a vigilancia sobre o sujeito.

Essa espécie de invisibilidade da midia seria
reflexo da indissociabilidade entre vida e midia,
provocando um reposicionamento constante do
sujeito, dividido ou unificado entre o universo digital
e o fisico, numa espécie de redistribuicao da vida
(SODRE, 2008; DEUZE, 2010; CURRAN, 2012), o
que nos remete a “vida liquida” de Bauman, ainda que
o mundo esteja muito mais proximo de uma “vida
gasosa’”, prestes a explodir.

Alain Badiou, em seu livto “Em busca do real
perdido” (2017), nos oferece importantes subsidios
para refletirmos sobre a midia social como espago de
construcdo democratica, justamente por colocar em
xeque a intimidagao da concretude do Real e a
necessidade da experiéncia de outro real. Poderfamos
pensar no rea/ das midias sociais; conquanto este ox#ro
real nada mais é que o mesmo Real da sociedade do
espetaculo descrito por Debord. Um rea/ que é
ordenado pelo império da imagem. Um mundo
mediado, consumido, assimilado e devorado como
projecoes do Real.

As midias socials representam uma nova
estrutura de espetaculo, cuja tecnologia capitalista foi
atualizada e assimilada passivamente pelos #dmades
virtuais. O rea/ das midias sociais acaba se revelando
em um consumismo estético, o qual Susan Sontag
(2008; pos.334) ja salientara ao analisar o desejo do
individuo em confirmar e realcar a experiéncia — do
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Real — por meio de fotos, o que explicaria a avalanche
de imagens que estampam o cotidiano das midias
socials e consomem o cotidiano do sujeito,
representando  “a redugio do real ao surreal”
(pos.657), ou “a teatralizagao surrealista do real” (pos.
092), ou uma nova forma de “empacotar a realidade”
(pos.1020).

O isolamento aludido por Guy Debord ¢ a
realidade das midias sociais, ¢ o espetaculo da
sociedade digital, da individualidade do coletivo, da
exclusio incerta na inclusao, do alienar-se conectado:
“O que une os espectadores nao ¢ mais do que uma
relagdo irreversivel com o préprio centro que mantém
seu isolamento. O espetaculo retne o separado, mas
reane-o enquanto  separade” (2003; p. 16 — livre
traducao). Uma sociedade que consome suas proprias
possibilidades ¢ a imagem da era da antropofagia
democratica (TORRACA, 2016). Nossos dados e
nossa imagem fazem parte do roteiro deste
espetaculo.

Importante destacar que a estética das midias
socials também foi absorvida pela grande midia
brasileira. Ela conseguiu carregar para as midias
sociais sua credibilidade, construida sob uma suposta
imparcialidade e acuidade nas noticias produzidas. Ao
perceber um vacuo de produgio de conteido, a midia
tradicional se encarregou de transferir sua expertise
para as midias sociais, passando a reproduzir suas
noticias em formato a ser compartilhado pelos
usuarios desses espagos, conseguindo amplificar o
alcance das suas verdades produzidas e potencializar
sua hegemonia na construgiao da realidade. Estender
suas atividades para as midias sociais significou,
portanto, a ampliacdo do seu podert, transferindo para
o real a poténcia do seu Real. Um poder que sempre
foi responsavel por reduzir as possibilidades
democraticas em razio de uma comunicacio
altamente concentrada. Um poder que foi atualizado
e potencializado através das midias sociais, decisivo
para influenciar os destinos do pafs; afinal “as redes
de poder o exercem, sobretudo, influenciando a
mente humana (mas nio apenas) mediante as redes
multimidia de comunicagio de massa. Assim, as redes
de comunicagao sao fontes decisivas de construcao de
poder” (CASTELLS, 2013, p. 12). Um poder que
reflete a arquitetura de uma crise (TORRACA i
ALVARES, 2018).

Muniz Sodré alerta para a “chamada
‘despolitizacao’ mididtica ou tecnoldgica”, que
resultaria no enfraquecimento ético-politico das
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antigas mediagoes e do fortalecimento da
midiatizagdao. Segundo o professor da UFR]J, “sob a
égide da producio informacional da realidade, a
tecnointeragdao toma o lugar da mediagao, desviando
os atores politicos da pratica representativa concreta
[...] para a performance imagistica” (2008; p. 34).
Pensar as midias sociais como espagos de
democracia € refletir sobre um novo ordenamento do
mundo, ou de como estamos contabilizando o teal,
adverte Muniz Sodré (200